TOTH JOZSEFNE
Sellye

Szamitégép mar az alsé tagozatban

Iskolink - a Dravafoki Altalianos Iskola - vasirolt egy COMMODORE VC
20-as szamitogépet. A programiras alapjainak megtanitdsa, feladatok megolddsa mellett
gyakorlasra hasznaljuk. Hasznalata egyfajta lehetéség a differencialt foglalkozas meg-
valositdsara. Ezt szeretném bemutatni a matematika tanitisaban. Amig a techetséges
tanulokkal mas feladatokon dolgozunk, a gyengébbek gyakorolnak a szamitogép segit-
ségével.

Orakezd6 feladatokként, a szébeli szamolasi készség fejlesztését szolgilhatja az
alabbi program, pl. 3. osztilyban. Véletlenszerien kivalasztva ad feladatokat a négy
alapmiiveletre, 100-as szamkoérben. A széveg (140-es sortél) mindenkori kiiratisa az
elnevezések gyakorlasat, a helyes eredmény kiiratisa az osztaly tbbi tanuléja ered-
ményének ellendrzését szolgalja.

1 REM PROGRAM A NEGY ALAPMUVELETRE

5 PRINT "VEGEZD EL A KOVETKEZO FELADATOKAT!” : PRINT

7 PRINT ,,GEPELD BE AZ EREDMENYT!” : PRINT

9 PRINT "OSZTASNAL ELOSZOR A HANYADOST,
UTANA A MARADEKOT GEPELD BE!”

10 PRINT

20 X=INT (RND (1) * 100) + 1

25 Y =INT (RND (1) * 100) + 1

30 Z=INT (RND (1) *10) + 1

35 B=INT (RND (1) *4) +1

40 IF B=1 THEN 6o

45 IF B=2 THEN 8o

so IF B=3 THEN 100

55 IF B=4 THEN 120

6o PRINT X ; 7#” ; Z ; ="

65 INPUT ]

70 IF J=X%*7Z THEN 140

75 IF J<>X#*Z THEN 150

80 PRINT X ;"7 ;Y ;7’="

85 INPUT J '

go IF j=X—Y THEN 16o

95 IF J<>X-—Y THEN 170
100 PRINT X ; "+” ; Y ; "=" N
105 INPUT J : -

110 IF J=X+Y THEN 180

115 IF J<>X+ Y THEN 190

120 PRINT X ; ”/* ; Z ; "="

125 INPUT J.M i

130 IF J=INT (X/Z) AND M =X —Z * INT (X/Z) THEN z00
135 IF J< >INT (X/Z) OR

M< >X—Z#*INT (X/Z) THEN 210

140 PRINT ”A SZORZAT JO =" ; X*Z : GOTO 10
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150 PRINT "ROSSZ, A JO SZORZAT =" ; X*Z :GOTO 10

160 PRINT ”A KULONBSEG JO=" ; X—Y :GOTO 10

170 PRINT ”ROSSZ, A JO KULONBSEG=" ; X—Y : GOTO 10

180 PRINT ”"AZ OSSZEG JO=" ; X+Y : GOTO 10

190 PRINT "ROSSZ, A JO OSSZEG=" ; X+Y : GOTO 10

200 PRINT "A HANYADOS JO=" ; INT (X/Z) : PRINT "A MARADEK

JO=" ; X—Z*INT (X/Z) : GOTO 10
210 PRINT "ROSSZ, A JO HANYADOS =" ; INT (X/Z) : PRINT

”A JO MARADEK =" ; X—Z*INT (X/Z) : GOTO 10

A 20, 25, 30-as sorok mdas szamkorre valé megviltoztatisival biarmilyen szim-
korben végeztethetiink hasonlé feladatokat — és gyakoroltathatjuk a négy alapmiivelet
irasbeli elvégzését is, pl. 4. osztilyban.

Ha egy tanuléval kivanunk szdmoltatni, beépitjiik a fenti programba az értékelést.
Az értékels program %-osan értékel (30% alatt, 31-50%, 51-70%, 71-90%, 91%-tdl),
1o feladat esetén. A 11 N = 10 megvaltoztatisaval tetszéleges szamu feladat értéke-
lésére alkalmas. A hibatlanul dolgozékat jutalmazhatjuk kiirt dicsérettel vagy zenével.
Megfelels szami feladat esetén osztilyozhatjuk is.

Az alabbi sorokat be kell épiteni az el6z6 programba:

11 N=10

14 H=o

16 FOR I=1 TO N

220 PRINT

22 H=H+1

230 PRINT )
235 NEXT I

245 REM

250 S=H * 100/N ~
255 IF § > 90 THEN GOTO 340

260 IF S > 70 THEN GOTO 325

265 IF S > 5o THEN GOTO 310

270 IF § > 30 THEN GOTO 295

275 IF § > o THEN GOTO 280

280 PRINT

285 PRINT "MEG SOKAT KELL GYAKOROLNOD!” : GOTO 360
295 PRINT

300 PRINT "GYAKOROLJ SOKAT!” : GOTO 360

3o PRINT

315 PRINT "AZ EREDMENYED KOZEPES.” : GOTO 360

325 PRINT *
330 PRINT "AZ EREDMENYED JO.” : GOTO 360

340 PRINT ,

345 PRINT "AZ EREDMENYED JELES!” : GOTO 360

360 END

Az alapmiiveletek programban jé vélasz esetén: GOTO 220, rossz valasz esetén:
GOTO 230 valtoztatast kell végrehajtani. Az értékels program mas feladatsorba is
beépitheto.

Az alabbi sorok megvaltoztatisival vesszds tort szimokkal felirt miveleteket ad a
8€p, és a program pl. 6. osztalyban alkalmazhaté gyakorlasra. A hanyadost két tizedesjegy
pontossagig azonositja a gép, a tobb tizedesjegyet kiszamolék is ellendrizhetik ered-
meényiiket a kiirdsnal.
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9 PRINT "OSZTASNAL 2 TIZEDESJEGY PONTOSSAGIG SZAMOLJ!”
20 X = (INT (RND (1) * 1000) + 1) ¥ 0.1

25 Y= (INT (RND (1) * 100) + 1 *o.1

30 Z=(INT (RND (1) * 1000) + 1) ¥ 0.1

125 INPUT ]

126 Q=X/Z—]

127 IF Q <o THEN 210

130 IF Q <o.01 THEN 200

135 IF Q > c.ot THEN 210

200 PRINT ”A HANYADOS JO=" ; X/Z

205 GOTO 10

210 PRINT "ROSSZ, A JO HANYADOS =" ; X/Z : GOTO 10

Ez a program a 20-35 sorok atirasaval az iskolai szamitogépen is futtathatd.

MESZAROS IMRE
Kunfehérté

Jatékos ismeretmegbrzés

Az 1978-79-es tanévtdl érvényben lévd tantervben az irodalomtanitas modszer-
tani alapelvei kozétt a kovetkezbket olvashatjuk:

»A tanitasi 6rdn folyé nevelést a tanéran kiviili nevelési alkalmak rendszere veszi
koril. Ilyenek a mivészeti szakkorok, a szavaloversenyek, a konyvtari tagsag, a szin-
hazlatogatis, az irodalmi kirdndulasok stb. Az irodalmi falitjsig és az alkalmi kialli-
tasok szintén hatékony nevelési alkalmak.”

E moédszertani munka ezen alkalmak sorat egy tarsasjatékkal szeretné gazdagitani.
Az irodalmi tarsasjaték fogalma nem ujkeleti. Szdmos mddszertani tanulményban talal-
kozhatunk valamely formajaval, 4m széles korid elterjedésérdl mégsem beszélhetiink,
pedig mind a tanitdsi 6rdn, mind azon kiviil egyarant hasznosithato.

Az otlet az 1984. junius 19-t6l jinius 28-ig tarté 9. Orszagos Kincskeress-tabor-
ban sziiletett Szegeden, ahol az olvasni szeretd és érté pajtasok s a szaktanari munkat
nyaron is sziviikén visel§ tanaraik bizonyitottdk: a tanitasi-tanulasi folyamat nem feje-
z6dik be sziikségszerien a tanévzaré iinnepséggel.

Minden magyartanir vagya, hogy az év folyamdin elsajatitott irodalomelméleti is-
meretek, valamint a mar kialakitott készségek és képességek az Gj tanévben is lehetévé
tegyék a tantervben elbict feladatok teljesitését. Ez azonban csak az ismeretek kondi-
cionalasaval, szintentartisival érhet el. Szem el6tt tartva, hogy a nyar elsésorban a
pihenésé, sort kerithetiink olyan alkalmakra, amikor direktebb médon ismét baratkoz-
hatunk az irodalommal, a préza, a versek, iréink, kéltsink vilagaval.

A tarsasjaték szempontjabol kiviléan alkalmasak e cél elérésére az életkor és a
nemek tekintetében is heterogén osszetételdi uttorétiborok, napkozis taborok s az drven-
detesen szaporodé olvasé-, Kincskeres6- és konyvtari klubok.

A jaték leirdsa, syabdlyai, értékelése

A jatéktér 6o szamozott mezdb6l 4ll, melyen a részt vevd csapatok jelképei (Jégvandor, Furu-
lyas Palké stb.) haladnak, kockadobissal. Minden mezd egy-egy feladatmegoldassal van egybe-
kétve. Szamitva arra, hogy minden csapat minden mezére ‘eljut, a csapatok szdma o6t, Osszesen 300
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