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Szeged

Jaték az iskolaban

»Ha csak lehet, jatszik a gyermek.
Mert végiil a jaték komolyodik mun-
kiavi. Boldog ember, ki a munkéja-
ban megtalalja a valamikori jaték
hangulatat.”

Sité Andrds

Nincsenek megbizhaté adataink és féként attekintésiink arrél, hogy napjaink isko-
lai gyakorlatdban miként jatszanak a gyerekek, és milyen jaték van jelen. A tapaszta-
latok azt mutatjdk, hogy a faradt, kevésbé (esetleg rosszul) motivalt tanulécscportok-
kal foglalkoz6 nevelék a lehetSségekhez és f6ként a sziikségletekhez képest ritkab-
ban vallalkoznak a jatékra.

A ,jatszd pedagdgus” hidnya azonban nem csupan a képzd intézmények vétke,
jollehet a tanarképzé féiskolakon nem oktatnak jatékelméletet. A hallgatok (a nép-
miivelés és testnevelés szakosok kivételével) nem tanulnak jatékvezetést, a gyermek-
foglalkozasokhoz szikséges ismereteket csupan ,lopva tudjak elsajatitani”. Legel-
jebb elvétve, az an. ,,szabadidds programok” keretében — t6bbnyire ott is — egymas-
tol tanulva szereznek elméleti és gyakorlati ismereteket a jatékrdl, A ,,jitszé peda-
gogus” hidnya inkabb abbol a szemléletbdl kovetkezik, amely szerint a jaték komoly-
talanna teheti a ,,bizony komolysagot, fegyelmet és szorgalmat igényld tanulast”. Ezt
a nézetet osztja a tarsadalom kozvéleménye is. A szilé a jatékot és a tanulast, az
ontevékenységet és a kotelességet, a szabad id6t és a munkaid6t egymassal szembe-
allitja. A ,.komoly munka” és a jatékossag ellentétes fogalmak a koznyelvben is.

A jdtékrdl réviden

Kosztolanyi Dezsé A jaték cimi versében irta: ,,Az kiilénds. /| Gombslyd és gys-
nyori, / csodaszép és csodajd, / nyithatd és csukhaté, / gomb és gobmb és gydngy és
gylirii. / Blivos kulcs és gyertya langja, / szines arnyék, drdéglampa.”

Mi is hat a jatékr

Kevés olyan fogalom van, amelynek annyi és egymdssal ellentétben 1évé meg-
hatarozdsa van, mint a jatéknak. R. Caillois szerint ,,a jaték szabad tevékenység a
szabalyok korlatain belil”. Ha kotdtt és korlatozott, akkor hogyan lehet szabad? —
kérdezhetjiik jogosan. H. Spencer angol filozofus ugy vélte, hogy a ,jatékban — ugy-
mond — £6lés energia vezetddik le”. Mas értelmezés szerint a gyermek a jatékban
az Gsembernek és a torténelem elStti kor emberének tevékenységét ismétli. Péidaul
a gyermekek azért jatszanak szivesen vizzel, mert ,8seik szerették a tengert, vagy
azért masznak fara, mert ezzel majomszerli elédeik életét idézik fel”. Nem sziikséges
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bizonyitani, hogy ezek erdltetett magyarazatok, hiszen pl. egy taviranyitasos hajéval
valé jatékot lehetetlen megmagyardzni ezekkel az elméletekkel. Sokan a jatékot gya-
korlasnak tartottak. Ugy vélték, hogy a gyermekek a jaték segitségével késziilnek
azokra a feladatokra, amelyeket majd felnéttként kell ellatniuk. Nem gondolhatjuk
azonban azt, hogy minden jaték valaminek a gyakorlasa. Az sem igaz, hogy a gyer-
mek karos adottsagokkal, veszedelmes ,,6sztondk”-kel sziiletik, és ezekt6! tisztul meg
a jaték katartikus hatasa révén. Hiszen tapasztalhatjuk, hogy sokszor éppen ellen-
kez6leg, némely jaték nem levezeti, hanem felerdsiti a karos és veszélyes torekvése-
ket. S. Freud szerint a jaték az elhiritott vagyak attételes teljesiilésének egyik leg-
alkalmasabb teriilete. Az alomban, a képzeletben és a jatékban nem érvényesiilnek
korlatok — félénybe keriilnek a vagyaink. A gyermek azonban nem téveszti &ssze
a jatékot a valdsaggal. Legfeljebb felhasznilja arra, hogy kialakitson egy szdmara
megfeleld vilagot, amelyben az eseményeket ugy rendezheti, ahogy neki a leginkabb
tetszik. A jatékban valosiaggal megismétli a problémat-fesziiltséget okozo kellemetlen
torténéseket, azért, hogy megoldhassa, f6lébe kerekedjen. S. Miller angol pszichols-
gus a kérdés egyik kivalo kutatdja Ugy vélekedik, hogy a jaték akkor jelenik meg,
amikor egy viselkedés még nem alakult ki teljesen. Okat abban latja, hogy részint
hidnyoznak a kérnyezeti és belsG kényszerek, amelyek 6sszefiiggd -rendszerekbe foglal-
nak a gyermek hézagosan rendezett tevékenységeit, részint a gyermek viselkedési ,,lan-
colatai” még nem allnak teljesen ellendrzés alatt. A gyermek figyelme szinte valogatas
nélkil kalandozik barmire.

A jaték ]J. Piaget svajci pszichologus gondolatrendszerében kap egységes magya-
rdzatot. A helyzetmegoldé alkalmazkodisbél kiindulva kétféle elemre helyezte a
hangsilyt. Az asszimiliciéra, amely azt jelenti, hogy egy ) dolgot (jelenséget) csak
akkor érthetiink meg, ha mar a meglévShéz (ismerthez) tudjuk hasonlitani, és eziltal
bevonhaté valamilyen — mar kialakult — cselekvési sémankba. Az akkomodacidra,
amely azt jelenti, hogy az ij benyomashoz hozzaillesztjiik a meglévd cselekvési sémdn-
kat. Vagyis Piaget ezt mondja: az akkomodacidé révén alakitom magam a vilaghoz, az
asszimilacigval pedig a vildgot formalom magamhoz. Az alkalmazkodas akkor toké-
letes, ha a két folyamat egyensulyban van. Ez viszont nem mindig valésul meg. PL
az utanzasban az ,,idomulas” félénybe keriil a ,,hasonlitishoz” képest.

A jaték tehat ilyen (is)! Az asszimilacié, amely megvaltoztatja a beérkez6 infor-
maciét, hogy hozziillessze azt az egyén sziikségleteihez. A jaték pedig aszerint valto-
zik, hogy a gyermek az értelmi fejlédésnek éppen melyik szakasziba érkezett. Az
tjsziilott a vilagot még nem térben és idében létezé targyak (dolgok) egyiittesének
latja. Id6 elteltével akkor jelenik meg a jaték legegyszerliibb formaja, amikor tébb-
szor egymas utdn megismétel valamilyen gesztust vagy mozdulatot. Fontos inditék
az ,én csindlom” 6rome. Nem mas ez, mint egyféle ,,gyakorld jaték”. Késébb meg-
jelenik a képzetekben valé gondolkodas, amely hét-nyolc éves korig tart. A gyermek
megtanulja a jelekkel ,helyettesiteni a vilagot”, mikézben mindent a sajat szemszo-
gébél néz-figyel. Ezért hatastalan gyakran az ésszerli érvelés, és csupan akkor lehet
veliik szét érteni, ha szamos latdszogbdl nézziik, figyeljik a dolgokat. Ez a szakasz
az un. ,,szimbolikus jaték” korszaka. A gyermek 6nmagahoz méri-viszonyitja a vilagot.
Példaul a papirdobozt maga eldtt tolva, azt auténak képzeli, késé6bb mar valéban
»autét” épit. Vagyis a jelentéshordozé egybeesik magaval a jelentett dologgal. Azért
idézve a valdsagot, hogy ,.értelmes megértésre iranyulé erdfeszitésének targyaul szol-
galjon”. Jollehet nemcsak felidézi, hanem at is €li azt, amire gondol.

A gyermek hétéves kortdl tizenegy-tizenkét éves korig valik képessé arra, hogy
valésagos helyzetekben megforditsa a miveleteket. Mindjobban megtanulja a figyel-
mét decentralizalni, megosztani, vagyis, hogy masok szemszogébdl is lissa-értelmezze
a dolgokat.-A serdiilékort kell elérnie azonban, hogy formalis logikai kévetkeztetése-
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ket is képes legyen levonni. Ezt a korszakot a ,,szabalyjatékok” jellemzik. Az egyéni -
szimb6lumok a masokkal térténd egyiittmilkodés sordn atalakulnak. Emiatt valik az
érvelés, a szimbolumok hasznalata logikusabba. A jatékot a koézésen vallalt fegye-
lem és becsiilet térvényei ellendrzik, ami egyben a tarsas-kdzosségi viszonyok, normak
és szabalyok megtanulasinak-gyakorlasinak fontos eszkoze. Kiegészitve ezt Rubins-
tein talalé megjegyzésével: vagyis a ,,jaték a munka gyermeke”.

E néhany felfogas ismertetéséb6l is kideriilhetett, hogy a jiték amennyire egy-
értelmii jelenségnek bizonyul a mindennapokban, annyira tisztazatlan és definilat-
lan az elméletben.

»JO szdval oktasd, jétszani is engedd ...”

Jozsef Attila koledi elveit miként (és hol) valthatja konkrét cselekvési programma
a nevel6? A mai iskoldban milyen kériilmények kozott nyilik arra lehetéség, hogy
a jaték az oktaté-nevelé munka fontos részeként, és ne ,kiegészitd, potld technoldgia-
ként” legyen jelen?

Az iskolaban jatszdsra — szervezetten — altalaban négy nagyobb szintéren nyilik
lehetéség. Elséként a testnevelési 6rakat szitkséges megemliteni. Ugy tlinik, hcgy ezen
a teriileten a legmegnyugtatobb a helyzet. A tananyag mar régdta arra torekszik, hogy
minél tobb jatékos elemet magaba épitsen. A tanarképzé fdiskoldkon a testnevelés
szakosoknak tananyag a jaték. A témegsportmozgalom helyi hidnyossigai, a tornater-
mek és sportlétesitmények hidnya viszont mérsékli a sportjatékok tanitdsa terén elért
eredményeket . .. :

Fontos szintér az attorémozgalom. Oriasi lehetdségeket rejt magaban. Tébb isko-
laban azonban csupan formélis rajvetélkeddket szerveznek, ahol a testnevelési 6rak
sorjatékai vagy a felnéte vetélked6k gyermekekre ,szabott” formdi ismétlédnek.
A kiilénféle jatékdélutanokat (farsangok, kiranduldsok, majalisok), csaladi hét végéket
és gyermekfoglalkozasokat ezért elsésorban az Gttéréhazakban, ifjusagi hazakban, illetve
mivelddési otthonokban rendezik meg. Ez a munkamegosztds azonban az iskolat
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»komoly, fegyelmezett dolgozéva”, a kézmivelédés szintereit pedig ,.szérakoztatd,
kénnyebb fajsulyd” intézményekké mindsitette. Sajnos, ez a ,szereposztas” még az
AMK-k (Altalanos Miivelédési Kozpont) tobbségére is érvényes. Pedig ezek az intéz-
mények koztudottan arra tdrekednek, hogy az oktatast, a nevelést és a miiveldést
tartalmilag és szervezetileg (t6bb helyen épiiletileg is) integraljak.

Ertékesek azok a jatékok, amelyek az oktatdsi folyamat részét képezik. Ezek az
un. didaktikus jatékok. A tapasztalatok azt mutatjdk, hogy féleg a matematika, a
magyar és a technikatargyak alsé tagozatos tanterveiben kapnak nagyobb hangsulyt.
Hasznosak azok a jatékok is, amelyek segitségével tananyagrészeket dolgoznak fel,
vagy osztalyfénoki o6rakon megjelenitett emberi konfliktusokat, esetleg erkélesi kér-
déseket sikeriil tisztazni.

Az iskolai jatéklehetségek negyedik nagyobb szinterét a napkézi otthomok képe-
zik. Ezen a szintéren pedagégiailag atgondolt rendben kovetik egymast a kotdtt és
szabad foglalkozasok, a tanulas, a jaték, a munka és a levegbzés. A napkdzi otthoni
nevelés mint tantargy nem szerepel a féiskolakon. A metodikai kovetelmények még
viszonylag djak. Az intézmények kozott ezért rendkiviil eltér6 a szinvonal, nemcsak
orszagosan, de gyakran egy iskolan belil is. Ahhoz viszont, hogy a pedagégia nagy
klasszikusainak alma ,a jaték Gromével megtels iskola képe” kiformalddjon, és a
napkézi otthon a jatéktanulas mintaadé és legfontosabb bazisaként funkcionaljon,
olyan nevelSkre van szikség, akik még nem felejtettek el jatszani. Atgondolt jaték-
tervekkel rendelkezzenek, és vallaljak a jaték pedagdgiai iranyitasat.

*
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»Vendégségben Vonal- és Szinorszighan”, ezt a cimet viseli 2 most bemutatisra
kerulé napkézi otthonos gyermekprogram. A foglalkozéssal tébbek kézétt az volt a
cél, hogy kollektiv keretek kozott ismerkedjenek a gyerekek a szinek néhiny alapvetd
jelenségével, tdrvényszeriségével, a szinek hangulati tartalmaval, és néhany optikai
jelenséggel. A ,,jatszé6 pedagdgus” arra torekedett, hogy ,vardzslasokat” idézzen els,
amelyeket megfeleld mesébe dgyazva — figyelembe véve az életkori sajatossagokat —
értelmezni lehessen, utalva a jelenségeket kivaltd okokra-tényezdkre. (Csupan érde-
kesség miatt emlitem, hogy a jatékok egy részének magikus, rituilis eredetére jol
ravilagit a kdvetkezd szbegyezés. A német Spiel — jaték — szé6 megfelelGje az angol
spell — varazs!)

A torténeteket a ,,jatszé pedagdgus” improvizalja a gyerekek segitségével, ezért
most csupan a jelenségek és tanulsagok felidézéséhez sziikséges dramaturgiai forduls-
pontokat jelzem. A ,mesemonddk” lenditik tovabb a cselekményt. A dramaturgiai
fordulépontok szellemében megszemélyesitik a j6 és gonosz tindért. A ,,jitszé6 peda-
gogus” pedig megjeleniti a feladatokat, majd azok megoldasit (amelyeket természe-
tesen megmagyardz). Két mesefigurat szolaltat meg: Sa-pa-kdt, a j6 manét, és a
kiralyfit, aki kedveséért kiizd.

Kovetkezzenek a szereplék:

— Az ifju kiralyfi: jelleme megfelel a mar ismert népmesei kiralyfitipusoknak.
Jo6 szandéka, becsiiletes, az elvardzsolt kiralykisasszonyt szeretné feloldani a varazs alol.

— Sa-pa-ka, a mand: a kiralyfi furfangos segitGtarsa. Szinorszag és Vonalorszag
minden titkat ismeri. Utkozben csatlakozik a kiralyfihoz. (Ha mar emlitettem a térpe
manot, akkor szolni kell a csicsos tdrpesapkardl, amely a jatékos kedvi bohécok
fovegeiben €l tovabb. Ez a csucsos fejfedd varazsereji volt: aki ilyet hordott, az lat-
hatatlanna is tudott valni. Gondoljunk a german mitoldgiaban szerepls kédsiivegre.
Hegyes pedig azért volt ez a sapka, mert minden hegyes targyon fennakadt a gonosz
és art6 szellem.) A kis mané sdpkijanak a szinezése sarga-piros-kék. Erre utalnak
nevének massalhangzéi, amelyek azonosak a hiarom £6 szin kezdébetijével.

‘— A j6 tindér: igazsagos, segiti a kiralyfit, és jellemébdl adédodan csak az igaz-
sagos dontéseket fogadja el.

— A gonosg tindér: igazsagtalan, csak az 6 beleegyezésével oldhatja fel a jo
tindér a kiralyleanyt a varazslas aldl. Ezzel visszaél, mert mindenbd! tobbet kovetel
maganak, mint amennyi megilleti, és amennyit a j6 tindér kap.

Az eldre elkészitett mesefigurdkat a pedagdgus rivid jellemzése alapjan a gye-
rekek kivalasztjak, majd elhelyezik a tiblara. Mivel vannak azonos, csupan szineiben
eltéré figurik (a j6 és a rossz tiindér), utalni lehet a szinek hangulati és érzelmi tar-
talmara. Miért a sGtét ruhaju tindért valasztottak gonosz tiindérnek? stb. Sa-pa-ka
bemutatasakor pedig célszerl kitérni a harom f6 szin ,,mindentudd voltara, vardzs-
erejére”’, amelyet a foglalkozas sordn bemutatunk szinkeveréssel.

A mese révid tartalma:

A kiralyfi tudomast szerez arrdl, hogy a gonosz tiindér elvarazsolta a Szin- és
Vonalorszag csodalatos kiralylanyat. Szinorszag jo tiindére szivesen feloldana a varézs-
lat alél, de ez csak gy lehetséges, ha ehhez a gonosz tiindér is beleegyezését adja.
A gonosz tiindér azonban feltételekhez koti a szabadulast. Legyen valaki, aki kiallja
a hiarom probat, vagyis képes teljesiteni a gonosz tiindér harom kivansagat, természe-
tesen ngy, hogy a jo tiindér altal képviselt igazsag sem szenved csorbat. ..

A kiralyfi elindul szerencsét prébalni. Utkézben csatlakozik hozza Sa-pa-ka, a
Szinorszag és Vonalorszag titkait ismer6é ,mindentudé és varazslatos sapkaval” ren-
delkezé furfangos mané. Egyiitt érkeznek a tiindérek elé.
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Az elsg feladat:

A kiralyfi szerezze meg a Sotétség birodalmaban elrejtett szépséges biborszénye-
get. Vigye a tindérek palotdjiba, a senki féldjén talalhaté kastélyba. Nyissa ki az
ablakokat védé zsalukat. A gonosz tiindér szobajat véds, feketére festett zsalura
akassza a gonosz tiindér szényegrészét, a fehér zsalura pedig a josdgos tiindér sz6nyeg-
részét. A jo tiindér az igazsdagos fele-fele osztozkodas hive, a gonosz tindér — jellemé-
nek megfeleléen — viszont nagyobb részt kér a sz6nyegbél. (Tulajdonképpen egyenls
nagysagu fekete és fehér feliletre kell azonos méretli vords szini négyzeteket elhe-
lyezni.)

Miért szitkséges elhozni a szOnyegeket a Sotétség birodalmabol? Nagyobbaknal
— 7. és 8. osztalyosoknidl — ki lehet térni a fény és a szinek kapcsolatara, arra, hogy
a szinek csak fény jelenlétében léteznek stb....

A josagos mand megszerzi a kirdlyfinak a szényeget, és elosztja a ,.tiindérek
kivansaga szerint”. A kiralyfi elhelyezi a szényegeket a kivant helyre a kivant médon.
Az egyik feliillet fekete, ezen optikailag nagyobbnak latszik a vioros felillet, tehat a
rossz tindér elégedett. Az elkeseredett j6 tiindért megnyugtatja a mané, hogy az
elosztas igazsagos, hiszen optikai ,,csaldsrél” van szo.

A masodik feladat

A gonosz tindér rijétt az elkdvetett csaldsra, ezért (s hogy a kirdlyfi dolgat
megnehezitse) egyszinli fehér felilletre, a kastély fehér ajtaja elé kéri elhelyezni a
kovetkezé feladat sordn megszerzett vardzseszkdzoket. Most az az utasitds, hogy a
kiralyfi szerezze meg a szomszéd kiraly 4dital Orizgetett varazserdvel rendelkezé cso-
dapalcét, és azt helyezze a kastély ajtajdhoz. Természetesen — mivel a varazspalcik
»ereje”’ hosszukkal ardnyos — most is az osztozkodaskor a hosszabbat kéri, a josigos
tindér viszont megelégszik az igazsagos, egyenld elosztassal.

Idézziink egy kicsit a vardzspalcanal, pontosabban a bot és a palca szerepénél.
Id. Pieter Bruegel a 16, szdzad kézepén festett ,,Gyermekjatékok” cimi festményét
valamennyien ismerjiik. Az alkotids mintegy 85 féle korabeli gyermekjatékot abrazol.
A kép kozepén latunk egy kislanyt, aki ciroksoprit egyensilyoz az ujjan. Lejjebb egy
kisfia vesszéparipan lovagol. Nos, az egyensulyozott sdprii a kozépkori hiedelemvilag-
ban az ingatagsigot jelképezte. Amilyen konnyen elbillen az egyensilyozott targy,
oly kénnyen kibillen az erényes élet is a maga szilard és egyenes tartasabol. Varazs-
er6vel rendelkezik a sopri mas értelemben is. Aki rail, az atrepiilhet vele a ,,csodak
birodalmaba”, a ,szellemek vilagaba”. Am, ha rossz szandékkal il a sépriin a gaz-
dija — mint a boszorkidnyok —, akkor rontdst vihet magival. A kerités tetején
lovaglé gyerekek a keziikben tartjak a varazspalcat, amely nem szolgal egyéb célt,
mint azt, hogy a ropkods ,,rossz szellemek” fennakadjanak rajta. Egyébként Bruegel
festményén lathato jatékok zomét mar ismerte az 6kor embere is, és szinte valameny-
nyi ma élé gyermek is felismeri, s6t el tudja jatszani. Mi lehet ennek az oka-magya-
razata? Sok esetben bizonyitott felfogas szerint a jaték a felnétt-tevékenységek utdn-
z4sa. A gyermekek azonban nemcsak a felnéttek koznapi cselekvéseit figyelhették
meg, hanem a szdmukra érthetetlen ,,bivosnek tetsz8” szertartasokat is. Utdnozva
ezeket a ,,vardzslasokat” — mint format, amely hagyomany6rz6 — tovabbadtik egy-
masnak nemzedékrél nemzedékre a tartalmukat vesztett-feledett tevékenységeket.

Visszatérve a torténethez, fontos tehdt, hogy a mand megszerezze a kiralyfinak
a varazspalcit. Most sajat maga helyezi el az ajté elétt, mégpedig dgy, hogy az egyik
fele vizszintes, a masik fiiggbleges helyzetbe keriiljon. A mané mindkét esetben els-
szOr azt allitja, hogy az egyik rész — a gonosz tiindéré — nagyobb, és csak amikor az
elégedett, ismeri el a feladat teljesitését, akkor nyugtatja meg a j6 tindért, hogy ,.csa-
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las” tortént. A fiiggblegesre allitott bot ugyanis, mivel szemiink nehezebben fut végig
rajta, hosszabbnak latszik. Valdjaban egyenlé hosszuak.

A harmadik feladat:

A gonosz tindér mindenképpen meg akarja hiusitani a kiralyfi tervét. Azt kéri,
hogy a fékapu belsé oldaldt diszité egyenlé hosszisagi eziistlécek koziil a kiralyfi
a szeme eldtt varazsolja az egyiket hosszabbra. Biztos benne, hogy ez lehetetlen.

A kirdlyfi a mand javaslatara a szakaszok végpontjaira ,,V” alaki vonalakat
helyez ellentétes médon, és igy az egyik szakasz hosszabbnak, a masik révidebbnek
latszik.

A gonosz tindér megpukkad diihében, igy barataink a j6 tiindérrel egyiitt elin-
dulnak, hogy feloldjik a kirdlyleanyt a varazslat alél. A ,,jatsz6 pedagégus” még
néhany egyéb jelenségre is felhivia a figyelmet.

— A kastély belsejében 4brazolt perspektivikus térben mozgatja az (egyenld
nagysigt) tiindérfigurakat, és azok helyzetiiktsl fiiggéen nagyobbaknak, ill. kisebbek-
nek latszanak.

— A kastély oromzatan elhelyezett félig fekete, félig fehér kérlapot athelyezi az
els6 feladat soran hasznalt fekete-fehér mez6 hatirira, és az egyenl8ség megsziinik.

— Két — sematikus ablakot abrazolé6 — kartonlap mogé narancs és hidegkék
kartonlapot helyezhet. Az iiveg helyén kivigott ablak mégoet jol latszanak a szines
lapok. Melyik ablak elétt, mely meserészlet hangozhat el, Méra Ferenc: Didergé
kirdlyfi cimd mese f[8szerepldjét megszemélyesitve:

e« - Akdrmit csindlok, reszketek és fAzom, hidba takargat aranyos paldstom!. ..
»Olyan meleg van, hogy sok ez egymagamnak, juttatok beléle, aki fazik, annak...”

— Kiegészitésként konkrét mualkotasok poszter-reprodukcidin is érzékeltethet-
jik a hideg — légies — és a meleg — statikusabb — érzetet keltd szinek hasznalatat.
Jol felhasznalhaté az iizletekben kaphaté Ferenczy Karoly: Oktéber és Marc Chagall:
Kék falu cimii alkotasat abrazold poszter.

Nébiny megjegyzés

A mese fonala megfelel a népmesei elviridsoknak. A mesealakok jellemzése hati-
rozott és karakteres. Szerepelnek pozitiv hésék és negativ figurak. Természetesen a
jok gyé6zedelmeskednek a rossz és a gonosz felett. A negativ figura — a gonosz tiin-
dér — megbiinhédik. Kidomborodik a problémik megoldasinak emécionalis oldala,
hiszen az akadalyok lekiizdése 6romérzéssel jar. Kétségtelen a mese humanista kicsen-
gése, hiszen egyetlen j6 mese vagy elbeszélés sem képzelhetd el humanus mondanivalé
nélkil. Cselekménye valtozatos és mozgalmas. A szerepldk cselekedetei mély érzelmi
hatast valtanak ki a gyerekekbdl. Vonzéva a humanus, taszitéva az embertelen eluta-
sitas valik. A mese cselekménye jol ravilagit a koz8sség erejére, és igy valik az erkol-
csi nevelés egyik fontos tényezdjévé is.

A foglalkozas hangsilyt helyez az esztétikai nevelés egyik legproblémasabb terii-
letére, a vizualis nevelésre. Sajnos, a vizualis nyelv (és jel) elsajatitisahoz kevés jol
felhasznalhaté és jatékos eszkozzel rendelkeziink.

Jatékos formaban az is bizonyithatd, hogy a latvany és a latszat mégotti valosig
gyakran mennyire mas.

Még folytathatnank a tanulsigok sorolasat. Azonban most mégsem ezeknek az
egyébként fontos kovetkeztetéseknek a szdmbavételére van szilkség. Inkabb annak a
szemléletnek a megerdsitésére, amelyik a jatékot nem csupin a gyermekkor sajatos
megnyilvanuldsinak tekinti. Az iskola gyakran arra torekszik, hogy racionalis f6lénybe
keriiljon a képzelettel szemben. Pedig a kettének egyiitt kellene jarnia. Az ember sok
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ezer évvel ezel6tt mar megprébalta ,.elrendezni” maga koriil a vilagot. Jellemzé a
gordg szo értelme: kosmos — az elrendezett vildg, ami ezen kivill van, az a chaos,
a rendezetlen és zilrzavaros ,.kiilsé sotétség”. A gyermek minden energidjaval arra
torekszik, hogy képessé valjon eligazodni a vilagban. Ehhez nagy segitséget kap a
jatéktol. Ha a gyermeket megfosztjuk a jatszastdl, akkor megnehezitjiik tarsadalmi
beilleszkedését, tarsas-kozésségi kapcsolatainak kialakitdsat. A jatékszernek mint targy-
nak, ligyességi-ismeretszerzési eszkoznek és mint abrdzoldsnak épp olyan fontos sze-
repe van a gyermek személyiségének formaldsaban, mint azoknak a kapcsolatoknak
— a jatszotarsaihoz, a felnéttekhez valé viszonynak —, amelynek a kialakulasaban
a jatszds talan ,észre sem vett”, mégis sorsdonté hatisu jelenség.

Az iskola és a ,,jatszé6 pedagogus” sokat tehet annak érdekében, hogy a jaték
elfoglalja mélté helyét a nevelés gyakorlatiban. A jiték azonban csak ugy téltheti
be hivatisit, és akkor szolgilja az életet, ha nem valik csupian az idétoltés vagy a
szérakozas technoldgidjdva; ha segiti a civilizacié terjedésével egyenes arinyban né-
vekvS unalom lekiizdését, ha szolgilja a felnévekvd nemzedék testi- szellemi fejls-
dését.
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A labdajatékok megalapozasanak lehetbségel
az altalanos iskola 3—4. osztalyaban

Az 6tédik osztilyba keriild tanuldk legnagyobb része kevés mozgastapasztalattal
rendelkezik, alacsony koordiniciés szintet birtokolnak, és nem tudnak jatszani. Igy a
technikai megalapozas fokozott jelent6séget kaphat.

A 3—4. osztalyban el6térbe keriilnek a tantervi anyagban a labdajatékok kiilén-
béz& formai, és megjelennek a sportjatékok egyszeriisitett, jorészt az alaptechnikat
igényld valtozatai. A tanulé szamara fokozottan jelentkezik a versenyszeriiség, a labda
szerepe egyre jobban né. A technikai megalapozas lehetGségei az alsé tagozatban, vég-
rehajté formai inkdbb a kosarlabdazasban, a labdarigasban, a kézilabdazisban és
kisebb mértékben a rdplabdazasban is felhasznilhaté mozgasokbdl allnak. A techni-
kai és taktikai megalapozé tanari (tanitdi) tevékenység csak gy képzelhet§ el, ha az
kizatja a korai szakositds hibdjat. Az alkalmazott mozgasanyag elsajatittatisival biz-
tosithatjuk azt a nyitottsagot a tanulé szamara, amely megadhatja a tovabbfejlédés,
a sportigvalasztis lehetGségét is. A tanterv egyik alapgondolatit valésitanank meg
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