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Iskolank a tarsadalmi elvarasoknak (fSleg a sziil6k igényeinek és az iskola belsd
struktirdjanak, atalakitisi koncepciéjanak) megfeleléen az 1987/88-as tanévben beian-
ditott egy kisérletet, amely kapcsolédott az akkori OOK dr. Sziics Pal altal ,,Mikro-
szamitogépek alkalmazasa a tanitisi-tanulasi folyamatban” cimmel vezetett kutatishoz.

Célunk és feladatunk annak eldéntése volt, hogy megnézziik, alkalmazhaté-e, és
milyen hatékonysiggal az altalanos iskola elsé osztilydban a szamitistechnika. Fel-
adatunknak tekintettiik azt is, hogy a kisérlet sordn meggy6z6djiink arrol, érdemes-e
killén orakon szamitdstechnikai ismereteket tanitani az elsés gyerekeknek.

Mar ekkor megfogalmazddott a témaval foglalkozékban, hogy elsédlegesen a gye-
rekeknek a billentylizet-megismerését kell el6térbe helyezni, hisz a késébbi felhaszna-
las nagy mértékben igényli a helyes és gyors tdjékozédast. Mas iskoldk tapasztalatai is
alatAmasztottak elképzeléseinket, mert ahol a 3—4. osztalyban vezették be a szamit3-
gép tanérai alkalmazasat, ott problémak adédtak a billentyiik keresésével. Parhuza-
mosan a tanitasi érakon megtanultakkal, jatékosan, programok felhasznalasaval segit-
séget nydjtottunk a betiik, szavak, szoképek tanulasahoz, segitséget nydjtottunk a ma-
tematikahoz, a szdmolasi készség fejlesztéséhez.

Motivacids bazisunk maga a szamitogép volt. Nagyon sok alkalommal tapasztal-
tuk a szamitogép elényds voltit azoknal a gyerekeknél is, akik a szépirasnal, hibak
javitasandl nem értek el megfelelGen tiszta, attekintheté eredményt.

A szamitogép alkalmazisival (nem maszatos, akom-bikom nélkili) megerdsitet-
tik abban Gket, hogy képesck olyan eredményt elérni, mint a tobbi gyerek, ha egy
kicsit figyelmesebben végzik a munkajukat.

Az elsé év tapasztalatai eldontotték azt, hogy nem érdemes mélyen belemenni a
BASIC-nyelv tanitisaba. A szamitogépes nyelvek koziill a BASIC-et kiemelten kezelni
annyit jelentett szimunkra, hogy a csoport nagy mértékben differencidlédott, s csak
néhany gyerek volt olyan szinten a nyelvbdl, hogy érdemes lett volna foglalkozai ve-
liikk. Ezért a masodik évben inditott elsé osztalynal mas célok, feladatok megvaldsita-
sat is meg kellett tervezni.

A BASIC-nyelvbdl csak azokat a parancsokat vettiik, amelyek ahhoz sziikségesek,
hogy az elsés gyerek tudjon egy programot betdlteni, elinditani, és az esetieges vissza-
jelzéseket megérteni.

A billentyldgyakorlatok a gyakorlé programok hasznalatinak megtanulasa mellé
egy vj, a gyerekek szamara konnyen elsajatithaté nyelvet, a LOGO-t tettik a BA-
SIC helyett, s az informacioszerzés egyik fontos eszkézének a videémagné kezelésénex
elsajatitasat. Igy feladatunk és célunk négy alappillére a kovetkez6képpen médosult:

1. A billentylzet megismerése.

. Felhasznal6i és gyakorlo programok alkalmazasa.
. A LOGO-nyelv elemeinek megismerése (a robotnyelv),
. A videomagno kezelésének elsajatitasa.
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Az \j tanévben lehetéséget biztositottunk a gyerekek részére azzal, hogy a sziil6k
igényeinek (otthoni- szamitégépes kornyezet) is cleget téve, a tanulék maguk valaszt-
hattdk meg, hogy milyen tipusi gépen szeretnének dolgozni. A valasztisnak megfele-
{6en az iskolaban hasznalt programokhoz otthon is konnyen hozzaférhet a gyerek, s ez
érdekeltté tette 6ket abban, hogy az iskolaban jobban elsajatitsak a.gépiik miikodésé-
hez szitkséges alapokat. A legtobbet hasznalt programjaink:

— A nyuszi olvasni tanit — sorozat (6 rész).
— A maci szamol.

— Billentyfigyakorlatok.

— Olvasasi gyakorlatok.

— Elvalasztas.

Az olvasasi gyakorlatoknal a programot Ggy alakitottuk at, hogy a mindig esedé-
kes olvasmény szerepeljen gyakorlatként. A nyuszis programok segitségével azokkal a
gyerekekkel is megszerettettiik az olvasist, a betiifelismerést, a szétagolast, akik az év
elején nem mertek hozzanyulni a szamitégéphez sem, és problémaik voltak az 6rai
anyag tanulasdban. E program alkalmazisival azt is elértiik, hogy a gyerek magitél
ismert meg j6 néhany betiit, sz0képet, még mielStt az a tanérin eléfordult volna.
Minden gyerek indulési szintjéhez mérten dolgozott a nyuszis programokkal.

Felhasznalni ezeket a programokat csak olyan kornyezetben lehet, ahol az osz-
talyt tanité nevels is részt vesz e programok kiprobaldsin, s sajat otleteit is felhasz-
nalva, elérheti, hogy differencislt hasznilatival a gyengébb képességiicket is szintre
tudja hozni.

A célok megvalésitasa érdekében hasznalt programok képi megjelenitése, értéke-
lése, javitdsi lehetdsége, értékelési modja kellé6 motivacids bazist jelentett tanuldink
szamira. Nem untak rd az egyes programokra, mindig akadt j megfigyelési lehetGség
hasznalatuk esetén, s ez ébren tartotta figyelmiiket az 6ra végéig. Ezeken az érdkon
nem kellett azzal kiiszkodni, hogy figyelmiitk 20--25 perc clteltével erdteljesen csék-
kent. Még az elsé félév lctelte elbtt ir6- és olvaséversenyekee rendeztiink. Ertékelve
az eredményeket, olyan gyerekek is az els6k koézott lehettek,.akik 6rai munka;uk sordn
olvasasbol és irasbol nem gyakran szereztek pozitiv élményt.

Szamolasi készségeik is nagy mértékben novekedtek a megfeleld programok al-
kalmazasaval (sajat készitési programok is szerepeltek ezek kozott). A tanuldk leg-
nagyobb tobbsége ebben a korban még mindig tobbet és tobbet szeretne tudni mate-
matikabél is. Nem lehetett ¢ programokat csak a 20-as szamkérben hasznalni, hisz
legtobbjiik kétjegyl szamokkal is szépen boldogult.

A LOGO-nyelv elemeinck megtanuldsit a ,,robot” mozgatasin keresztiil sajati-
tottak el, mikézben mas 6rakon (pl. testnevelés) sok-sok gyakorlas sziikséges, hogy
megtanulja a gyerek a sikon valé mozgés szabalyait, addig a szamitogép alkalmazi-
saval a ,,robot” mozgatisat utasitasok alapjan egyik percrél a masikra képes elsajati-
tani. A ,,robot”-nyelv altaluk is ismert és kénnyedén hasznalt jeleivel fontos fogal-
makkal ismerkedtek meg, mint jobb, bal, lent, fent, észak, kelet, dél, nyugat. A szi-
mitégépes ,,robot” hasznalata segitette a betik, szavak, szoképek megismerését is, mi-
koézben a robottal a jatszotéren 1évs betitk sorrendbe valé megkézelitését és bekerité-
sét gyakoroltdk. Kozben anélkiil, hogy a programozas fogalma emlitve lett volna elét-
tik, programokat, eljarasokat, algoritmusokat irtak a sajatos ,,robot’-nyelven. Meg-
tanultidk elérec megtervezni a feladatokat, s csak ezutdn mozgatni a szamitogépes
,,robot -ot.

A ,robot’-nyelvrél a. LOGO-ra valé Attérés igy sokkal egyszeriibben ment. Az
angol szakos elsd osztalyban a LOGO-parancsok egészét, mig a tobbi osztilyokban
a parancsok roviditését tanultuk meg. E nyelv tanulidsiban az 8sztondzte a gyereke-
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ket, hogy mar néhany, egymashoz kapcsolodo betli segitségével is rajzolni tudnak a
szamitégépen. Fantizidjuk megmozgatasaval, énalléan képesek voltak elére, altaluk
megtervezett alakzatok sokasigat a képernyén megjeleniteni.

Erdeklédésiik olyan uton haladt, amely nagyban el6segitette a 2. osztilyban a
LOGO-val végzett munkat. Szinte nem akadt a gyerekek kézott olyan, aki ne terve-
zett volna 6nalld, rajzos abrat, s ne kiviteleztc volna azt.

A masik, igen jelentés informatikai bazisként a videdmagnét hasznaltuk fel. An-
nak hasznalatara ez évtél kezdve mar minden gyermeket megtanitunk. A videémagad
és tv osszekapcsolasatol a beallitason keresztiil, a kész filmek lejatszasan at megtanul-
tak a kép kimerevitését, elre-hatra csévélését és a gép iizemen kivil helyezését.

A téma elején felsorolt alappillérek az alsé osztilyok mindegyikén megmarad, s
minden évben 1j feladatokkal bgvitve vonul végig az 1—4. osztalyok tematikajan.

Célom e gondolatok leirasaval az volt, hogy a még e témanil habozé kartarsa-
kat arra inspirdljam, hogy vagjanak bele a szamitastechnika-informatika tanitasaba
mar az els6 osztalyokban.

Ebben a kisérletben szerzett pozitiv érzelmeim arra 6sztonoztek, hogy a megkez-
dett munkat az alsé osztilyokban masodik, majd harmadik és negyedik osztilyokban
is tovabbvigyem.
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DR. BENE KALMAN
Szeged

Utban Kolcsey: Huszt cimii epigramméajahoz

Nem mindenki tudja, hogy Kalcsey a reformkor talan leghiresebb, programadé
epigrammajat, a Husztot, két valtozatban is megirta. A Régi varban cimi, 6 soros,
elsé ,,Huszt” lényegesen eltéré mondanivaléjy, mas ,,csattandju” vers — tulajdonkép-
pen egy teljesen mas, énallé mi. Uzenete kézelebb all a Himnuszéhoz, mint a ké-
s6bbi Huszthoz. Tanitasa igen tanulsidgos lehet, arnyalhatja azon ismereteinket, amit
a reformkor Koélcseyjérél eddig elsajatitottunk. A két epigramma 6sszehasonlitasat is-
mét csak tandri kérdéssorral jelezném, mint Jozsef Attila: Nyar ciml versének szé-
vegvaltozatairdl 52616, korabbi szimban kéz6lt irdsomban.

282



