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valami forgészgl, zigott a fiile s ezen a zagason keresztiil, ame
Iyet mintha az Isten keze kavart volna fel csak Nagy Pal har-
80g6 szavait hallotta... Magyar nemzeli akadémia, gazdag
féurak, itt mar nem elég a sz0, it 19tteknek kell kovetkeznie,
a tettnek pedig itt a neve: pénz, pénz és pénz.

Mar nem birta tovabb. A tanicsterem oreg allooraja éppen
iitni kezdett. Istvan grof, aki Nagy Paltol két lépésnyire allt
a fal mellett, fojtott dndulattal, egész testében verejtékezve,
engedelmet kért a keriileti iilés elnokétol, hogy szolhasson.

Mariassy Istvan inteétt, hogy beszélhet. Halalos esend
tamadt. Minden szem a kapitanyra meredt. Talan mem is vette
észre senki, hogy mialatt a széonok reszketve, csendesen beszéini
kezd, az ora ig reszketé harfahamgon egymasutin egyet, kettot,
nyoleat, tizet pendiil, hogy kiiisse a delet., Mindenki az elhang-
zott halk szavakra figyelt:

— Nekem ezen a helyen szavam ugyan njinecs, de ha oly
intézetet allitanak fel, amely nyelviinket tokéletesiti s ezaltat
elémozditja memzetiink magyarra tételét, birtokaim egy eszten-
dei jovedelmét ajanlom. fell arra. ..

Az utolsoé szonal kondult meg a tizenkettedik oraiités. .. egy
pillanatnyi u&em!‘ azutan ujjongé diadalkialtas razta meg a
viharvert vén orszaghaz falait.

A templomban meghuztik a harangokat... az egész vila-
gon: megszolalt a déli harangszo, — azota sz6l, miota, a magya-

rok Nandorfehérvarnal 11, Mohamed ellenében megmentették a

keresztény FEurdpa ecivilizaciojat — most a pozsonyi harangok
mintha elébe harangoztak volna az nj Magyarorszig megsziile-

fiésének.
Suranyi Miklos.

Jatékok.
6—8 éveseknek. /

Atkelés a patakon.

5—60 vagy tobb jdiszo.

, Jatszotér, tornaterem, tanterem.
Kis gyermekeknek valo, igen joé jaték. A foldre két parhu
zamos vonalat rajzolunk egymastol 30—40 cm. tavisagra, mely
| a patakot jelképezi. A gyerekek csoportokban futva a patakon
jatugrani igyekezmek. Ha ez sikeriilt, helybdl probaljuk az atug-
rast. Amely gyermeknek ez mem sukerult az a vizbe lépett és
gyorsan hazafut harisnyat, valtani., Bzt a mozdulatot utanoz-
zak. Ha valamennyi gyermek az ugrist elvégezte, a patakot

¢

mpgyobbitjuk s folytatjuk az urgalast, mig a, lngobb ugréot meg-

jeioljitkk. ¥z lesz a gy(iztes ’

¢ . o
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Virdgok és a szél.

4—30 vagy tobb jatszo.

Tornaterem, udvar,

A jatszokat két egyforma parira osztjuk, mindegyik mel-
lett a jatszohely végén hatarvonal van megjelolve, a két vonal
kozott nagyobb semleges teriilet marad. Az egvik parton allok
viragek, akik virdgnevet veszmek fel, mint viola, rézsa, mak-
sirag sth. A viragok az ellenfél vonala felé és vissza Intkosnak,
A masik parton allék, kik a szelet képviselik, a vonaton futésra
készen allanak, figyelve a viragokat és ha valamelyik koze-
lebh fut, azt elfogni igyekeznek. Az elfogottakat foglyul ejlik.

Bizonvos id6 mulva a jatszok szerepet eserélnek.

Rakfutas.

10—66 vagy tobb jaiszo.

Tornaterem, jatszotér.

Tiz a jaték akkor érdekes és kiiléntsen muiatsagos, ha a jat-
szok szama ragy. Ha kevesen vannak, jobb a futas egyszertibb
valtozataval végeztetni.

A jatszokat egy indulasi vonalra allitjuk fel, egyenls eso-
portokra osztva. Mindegyik csoport elétt 6—12 méter tavolsag-
ban, a foldre egy méter atmérsjii kort rajzolunk. A jaték mégy-
kézlabon, hatrafelé futasbol all, A sorok elsé tagjai hattal a kor

wfclé négykézlabra allnak és a jelre gvorsan indulnak. Aki elobb
elérte korét, egy pentot nyert partjanak. A tobbi igy folytatja.
Tanyas fogocska. )

2040 jatszo.

Tornterem, szabad tér.

Egy jatszo a fogd, ki szervepet cserél azzal, kit a tdnyan

“kiviil el tud fogni. Egy vagy tébb tanyat lehet a tér nagysaga
szevint rajzolnig melybol valamennyi jatszonak ki kell futnia,
mihelyit a fogé e versikét elmondja:

Szaladj, szaladj!
A tanyddon
Bent ne maradj!

Erre minden gyermeknek ki kell szaladnia, a tanyarél, mert
a vers elhangzasa utan a tanyan maradt gyermek is megfoghato.

Kukk!
12—24 jatszo.
Otthon, terem.
A jatszok korbe allanak. Egynek bekotik a szemét s g kir

]‘prene allitjak, Ekkor a kort alkoto gyermekek kézfogassal
kothen jobbra vagy balra oldalt székdelnek s mikor a bekstitt

 ezemii gvermek felemeli a karjat, akkor egyszerre megallnak.



210

Ez valamelyik pajtasa elé all s ezt ujjaval bokdosni kezd!.
Azutan kéré hangon mondja: Kukk?* Mire a megbokottnek
ugyanazon a hangon kell falelnie: ., Kukk!* Wzt hol mélyebben,
hol magasabb hangon kérdi, mire a masik épp oly hangon felel.
Ha azutan a kérdezettre raismer, annak kotik be a szemét. Ha
azonban nem ismer ra, akkor a jatékot a lcirt modon tovabb
folytatjak.

Kérdezés alatt, a gyermekeknek csendesen kell maradn!.
A kérdezének szabad a kérdést egyszer megismételni,

Szamkeresés.

3—20 jatszo.

Udvar, jatszoter. \

A jatékosok sorbamn, kozel a vezetdhoz felallnak futdsra
készemn,

A tanité egy szamot gondol, kiozolve a jatékosokkial, hogy
€z a.szam egy és tiz kozott van,

A jatezok szimolni kezdenek, amelyre fanitéo mindig
. premet mond, mig a gondolt szamhoz nem jutnak a szimo-
vassal. Ha kiejtik a gondolt szamot, ,jigen” a felelet, mire futas-
gal menekiilnek s a tanité olfogni prohal valakit. Az elfogott Gjra.
kezdésnél segit a fogasmial. )

~ Szbkdelb fogécska. g

* 5—30 jatszo.

Udvar, jatszotér.

A Jatszok tomeghen allanak., Harom-négy Ja'tt,kos a ,,Ken-
guru”, kiknek zart labakkal kell allni, ezek a fogék szétfutnak és
a kenguruk kergetve fogni igyekeznek amennyit tudnak, mig
a vezeté tizendtig szamol. Akit elfognak, szintén kenguru ée
segit fogni,

Valtozata a jatéknak, ha mas allatelnevezéssel a fogok 39!«

legzetes mozdu.latmeg,;elolé&sal végrik az elfogast,

Aliatsereglet. : /

20 jatszo. ,
Otthon, iskolaudvar,

Minden gyermek két mfvot: egy emlos és egy madar nevel

Kep, tehat olyan allatokét, melyek vagy a foldon, vagy a levegs-
ben. mozognak, Korben iilve egy labdat guritunk az egyik gyer-

mek felé és azt mondjuk: .4 fold!” Erre ez a gyermek a foldin
mozgé allatnak hangjat, vagy gyorsan felugorva, jarasat és moz-
gasdl utanozza, Utama ez a gyermek egy méasiknak guritja a lab-

dit és ezt mondja: ,Levegd”. Erre ez a gyermek a madar hang-

jat ntanozza. Célszerii azért olyan allatot vagy madarat valasu-

tani, amelynek mozgasa vagy hangja tipikus.és dltalanocsan fel-

ismerhets, pl. a béka ugrésa, a nyil szokdelése, a 16 nyeritése,

e o
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a tehén bogése, a kakuk, kakas, pinty, kuvik, gébies, rueca, liba
sth. kiabalasa.

Osgtalyteremben; is jatezhaté,  de ilyenkor zsebkendét
dobaltatunk.

Gyere velem !

10350 jatszo.

Tornaterem, tanterem.

A szoba kozepére sorba tessziitk a székekef, de ugy, hogy
minden masodik szék iiléje ellenkezé iranyba van forditva, Egy-
gyel keveesebb szék vap, mint a jatszok szama. A jatszok a ezé-
‘kekre iilnek és akinek szék mem jutott, az kezdi a jatékot, eat
mondvan: ,Gyere velem Mucsdra!" és az iilék koziil egynek
vallat érinti, Erre rogton felall és kiveti, tobbszor ismételve a
moudast és az érintést. Wzalatt korben jar. Midén mar vala.
mennyi jatszét vagy azok mpgyobb részét felhivta, gyorsan leiil
egy székre; erre a tobblek is sietve helyet keresnek. Akinek nem
jutott hely, az kezdi a;'jatékot.

Zenekisérettel is jatszhato olyforman, hogyha a zene 20!,
a Jatszoknak a székek koriil kell jarniok és amint a zene elhall-
gat: jarni kell ég leiilni amint megszélal. Bizonyos id6 mulva
megszamlaljuk, ki hanyszor nem kapott iilohelyet, aki mindig
le tudott tilni, az a gy6ztes.

Tanteremben. Az egész osztaly elindul g jatékhoz ugy, hogv
az egyik padsor kozott fel, a masikon kigyovonalban lejonnek.
Egy helyet megjelojliink, amelybe iilni nem szabad, sipjehfe
vagy -, Ulni!” jelre mindenki helyet keres.

Kovess engem !

1030 wagy lobb jatszo.

Tornaterem, jatszotér,

A gyermekek korben valifogissal allnak., Egy jatszé a
fogo, egy a futo. A futo elkialtja: ,Kiovess engem!” Erre g fogo
iildozobe veszi, de mindig azon az tton koveti, amerre a futé
ezalad. A koron allok kezei alatt atbujhat és kiviil, vagy isméy
Kiibugjva, a koron belill futhat. Ha elfogta, két masik jatszon a
sor. Ha bizonyos id6 mulva az elfogias be nem kivelkezik, a
vezet6 (lehet a jatszok koziil valaki) megallitja a futast én
masokat jelol meg

Ha sok a jatszé, két-harom fogéval és ugyanannyi futo-

- val, vagy tébb eso*portban jatszhato.

Labda-iskola.

6—10 jatszo.
Tornaterem, udvar, jdtswte
: E jaték igen alkalmas a labdajatékhoz szitkséges ugyess
. &égek begyakorlasara, A jiltékhoz kozépnagysaga bér- vagy
ugyanakkora iires gumilabda hasznalhaté, Az iskola g l@bdael ;
fogast kiilénféle mozgasokkal kiti ossze, amelyeket mindig a

s




dabdaelkapss 'elott kell végezni és a kovetkezé sorrvendben
gyakorolni.

1. A falva dobott labdat elkapmi.

2. Az elkapas el6tt tapsolni.

3. Paros kézzel a térdekre iitni. %

4. Az arcot megeirogatni (mosdani).

5 A hajat megsimitgatni (fésiilkodni). .

Térdel6 mozdulatot tenni (imadkozni).
Egyik kezet a miasik koriil forgatni (motolalni).
A torzset elére hajlitani (tisztelegni).
A torzset kissé hatra hajlitani (mennybe nézni).

10. Egy egész fordulatot tenmi.

Ha +valamelyik gyermek a labdat leejti, félreall s var
addig, amig ismét rea keriil a sor, akkor aztan ott folytatja,
ahol a jatékot az imént elhagyta. Gyoéztes az lesz, aki elészor
vagezte el a fokozatokat, tehat aki legeldszor jarta ki az iskolat.

Bz a jaték pompas elégyakorlatul szolgal minden labda-
jatékhoz s a labdaiskolat a gyermekekkel megkedvelteti. Ha a
gyermekek a font leirt fokozatokbam elég iigyesek, lehet azo-
Kat olyan valtozatokban gyakorolni, hogy két-két gyermek vagy
B8—4 lépésnyire szemkozt allva a labdat egymasnak dolaljak és a
Jabda elkapasa el6tt az elobhi fokozatokat most méar igy végzik.

A szdl6csdsz.

10—30 vagy tobb jdatszo.

Jatszotér, tornaterem, taniterem, gyermekszoba.

Kettd kivételével a jatszok kézfogiassal korbe allanak. Ez
a szolokert. A kertben &ll az egyik jatszo, a masik kiviil 4ll, ez a
ce6sz. A csbsz kérdi: ,Mit keresel a sz6lében?” A bentallé feleli:
WSz6161.° A esésznek erre meg kell fogni a futét s igy futasban
ugyanazon tuton és moédon koveti. Ez pedig nemesak futassal
igyekszik menekiini, hanem a koriilallok kezei alatt atbujik, atug-
1ik a kezek folott, a labak kozott atesuszik, széval kiilonbozd
modon probial menekiilnd, hogy a csOsz erejél és iigyességét minél
Ankabb probara tegye. Ha megfogta a csész a futot, két mas
jatsz6 jon sorra. g

A tanteremben = jatszok a padokai veszik koriil, egyes 674~
kaszokat kihagynak s a kor kisebb 1e;sz '

Arnyékfogé.

P>

4—60 jdtszd.

Udwvar, jdtszoteér. :

Napsiitésben Ja,tszhato, igen kedves Ja,tel\ kis gyermekek
pzamara, Egy jatszo a fogé, aki a tobbi jatszénak arnyélira
ugrik vagy szokdel. Ha ezt eléri, néven szolitja azt a jatszot és
az lesz a fogd. A tamito biztassa a gyermekeket, hogy ne szaladja-
nak messze a fogétol, hanem kozelebh tartézkodva leguggolassal
gegitsenek magukon, vagy ngy alljanak, hogy az fairnyék kiseb-
bed;;ek 8 ig y a fogd nehezebben erhese el oket.
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