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Kivonat: A ,,Szemfiiles” szoftver hallassériilt gyermekek szdmadra késziilt jaté-
kos készségfejlesztd multimédids program. Segitségével a felhaszndlok a
magasfrekvencids, Un. sziszegé hangok (,,sz”, ,,z” , ,.¢” ,,z8”, ,,8”, ,,cs”) megkii-
16nboztetését gyakorolhatjdk. A programban hasznalt szokincsanyagot a min-
dennapi élet szdmtalan teriiletérdl 0sszegy(jtve ugy allitottuk 6ssze, hogy azok
a halldssériilt gyermekek 4ltal leginkdbb 6sszekevert hangokat tartalmazzak. A
szoftver szavak illusztraldsdra tobb szdz képet tartalmaz. fgy a halldsi megkii-
1onboztetd képesség fejlesztése mellett a didkok székincsének bdvitése is lehe-
t6vé vilik. Az elkésziilt programot jelenleg a Dr. Torok Béla Ovoda, Altaldnos
Iskola, Specidlis Szakiskola, Mddszertani Intézmény, Didkotthon és Gyermek-
otthon 4ltaldnos iskolds kord halldssériilt tanuléi haszndljdk, segitségével haté-
kony tanulds, készségfejlesztés folytathatd.

1. Bevezetés

A hallassériilés kozvetlen kovetkezménye lehet a nyelv, a beszéd elsajatitdsdnak za-
vara vagy a beszéd hidnya. A beszédzavarok kiilonb6z6 beszédfunkciok teriiletén
jelentkezhetnek ugymint az artikuldcidéban, a vdlasztékos szokincs kialakuldsdnak
hidnydban vagy grammatikai hibdk el6forduldsdban.[1-2] Az 4ltalunk kifejlesztett
szoftver elsGsorban az elsd két teriilet dltal képviselt nyelvi nehézségekkel kiiszkodd
altalanos iskolas kord gyermekek szdmadra késziilt. A programban haszndlt székincs-
anyagot a mindennapi élet szidmtalan teriiletérdl dsszegydjtve gy allitottam Ossze,
hogy azok a hallassériilt gyermekek éltal leginkabb 6sszekevert hangokat tartalmaz-
zék. Igy a sz6kincsfejlesztés mellett lehetévé valik, a magasfrekvencids hangok meg-
kiilonboztets készségének fejlesztése. A szoftver fémeniijébdl a didkok ot kiillonbozs
feladattipus koziil vélaszthatnak. Az elkésziilt programot jelenleg a Dr. Torok Béla
()voda, Altaldnos Iskola, Specidlis Szakiskola, Mddszertani Intézmény, Didkotthon és
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Gyermekotthon 4ltaldnos iskolds kord halldssériilt tanul6i, segitségével hatékony
tanulds, készségfejlesztés folytathato.

2. Hattér

A specidlpedagdgiai elméleti hittér 1ényege, hogy a halldssériilt gyermekek beszéd-
fejlesztésének alapfeltétele a hallasi figyelem, hallasi emlékezet, hallési differencialé-
és diszkriminal6 képesség fejlesztése. E képességek nélkiil elképzelhetetlen a beszéd-
hangok helyes ejtésének kimunkaldsa, a késébbiekben pedig a helyesiras, az olvasas
nehézségektdl mentes fejlédése. Ma mar koztudott, hogy ezen auditiv képességek
fejlesztése nélkiil a hallé gyermekek szdmadra is igen nagy nehézséget jelent az isko-
lakezdés. Tehat a program nemcsak halldssériiltek, de hallé6 gyermekek logopédiai,
diszlexia-prevencios terdpidja sordn is remekiil alkalmazhat6.

A szoftver a” sziszegé hangok”(,,sz”, ,,z”, ,.c”, ,,8”, ,,Z8”, ,,cs”) koré csoportositja a
feladatokat, de természetesen erre az analdgidra barmely mds beszédhang gyakorldsat
célzé feladatok osszedllithaték. Hogy miért pont ezekre a hangokra esett a valasztas,
annak a kovetkez$ a magyardzata: Ezek azok a beszédhangok, amelyek formansai a
legmagasabb frekvencidkon, 3000 és 8000 Hz kozott hallhatéak. Vagyis a halldssé-
riilt gyermek (f6leg az idegi eredetd hallascsokkenéssel é16k) szdméra — a legoptima-
lisabban bedllitott hallokésziilékes erdsités mellett is- lehetetlen vagy torz az érzéke-
1és.[3] Nem véletlen az sem, hogy a hallé kisgyermekek korében is ezeknek a han-

goknak a megkiilonboztetésével illetve helyes ejtésével van a legtobb probléma.

3. A szoftver bemutatasa

A programot elinditva el&szor a névbekérés ablak lathat6. Itt a felhaszndlénak meg
kell adnia a nevét. Ennek késébb az eredményrogzités funkcié targyaldsakor lesz
jelentésége. A név megaddsa utdn a fémeniibe jutunk, amely a 1. dbrdn lathatd. Itt
lehet valasztani az 6t feladatlap koziil. A bal als6 sarokban taldlhaté a kilépés gomb.
A bal fels§ sarokban két hanger&szabdlyzé taldlhaté. Mivel a szoftver halldssériilt
gyerekeknek késziil, mindenképp szem el6tt tartottuk, hogy a hanganyagot a megfele-
16 hangerén hallgathassdk. A hangjegy szimbdlumra kattintva ki- illetve bekapcsol-
hatjuk az alapzenét. Ezen ikon alatt taldlhat6 csuszka segitségével pedig a zene hang-
ereje allithato be.

A szoftver rendelkezik hanganyaggal is. Amikor a feladatok megolddsa sordn a fel-
haszndlé rékattint valamelyik képre, akkor a bedllitdsoktdl fiiggéen a szdmitégép
kimondja a képen 1év6 targynak a nevét. A mikrofonra kattintva ez a funkcié kap-
csolhat6 be vagy ki. Ezen szimbdlum alatt taldlhaté cstiszka segitségével pedig a
szavak bemonddsdnak hangereje allithato.

Miutdn a fémeniiben taldlhaté feladatlapok koziil a felhaszndld, vagy a vele
foglalkozé szakember kivalasztotta, hogy melyik feladattal akar foglalkozni, djabb
valasztasi lehet6ség kovetkezik: el kell donteni, hogy melyik hangot vagy hangokat
akarja gyakorolni. A megfelel§ hang hivéjelére kattintva egy pipa jelenik meg, ami
azt jelenti, hogy ez a betl kivalasztasra keriilt. A kivalasztott hangra valé wjboli
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kattintdssal a kijelolés megsziintethetS. A gyakorolandé hangok szdma fiigg az egyes
feladatlapoktol is.
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Mondd ki a szavakat!
Melyik hangot hallod?
Kép-Szokép
Mem érigjaték —N :
Tatald ki, melgik
képrét van szo!
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4. Feladatlapok

A Szemfiiles szoftver 6t kiilonb6z8§ feladatlapot tartalmaz, mely kiilsé szemléls
szdmdra els6 ranézésre egyszerd jatékprogramnak tinhet, azonban ezek a
feladatlapok ugy vannak Osszedllitva és elkészitve, hogy azok el8segitsék a
magasfrekvencids hangok megkiilonbozets képességének fejlesztését.

Az els6 feladatlapon a felhaszndlénak el kell dontenie, hogy az adott széban az
el6zbleg gyakorldsra bedllitott két hang koziil melyik hang szerepel. Vélaszt a felsé
sorban taldlhaté a két hang hivéjelét abrazold képek koziil a megfelelére kattintva
adhat. A programban valé konnyebb navigalast elGsegitendd, a képernyd bal oldalan
navigaciés gombokat taldlunk. Ezek segitségével a felhaszndl6 a feladat végrehajtasat
megszakithatja, visszatérhet a bettivdlasztdshoz mds gyakorolandé betiiket valaszthat,
vagy visszatérhet a f6meniibe is, ahonnan madsik feladatba kezdhet. Ha a feladat
megoldasa sikeres volt, lehet6ség van a feladatot djra megoldani més, véletlenszertien
kisorsolt képekkel.

A masodik feladatlap egy specidlis, tin. Kép-sz6kép memdriajaték. Ez annyiban
kiilonbozik a hagyomdnyos értelemben vett memoriajatéktdl, hogy mig abban két
azonos abrét kell 6sszeparositani, addig ebben a tipusban, mint ahogy az a nevébdl is
adddik egy képet, és a képen lathatd targy nevét kell egyidejiileg felforditani

A harmadik feladatban egy mondat alapjan kell kitaldlni, hogy a képernyé aljan két
sorban megjelend képek koziil a mondatban melyikre is gondoltunk. A feladatban
szerepl6 mondatok szoveges féjlban keriilnek taroldsra, igy azok mélyebb
programozasi ismeretek nélkiil is testre szabhaték, médosithatok.

A negyedik feladat megolddsa sordn a lent megjelend képek koziil kell valasztani,
hogy az a gyakorolt hang a széban hol helyezkedik el. Ezutdn a képernyd tetején
lathaté kigy6 megfelelS részén elhelyezett hivojelekre (az elején, a kdzepén, vagy a
végén) kattintva lehet védlaszolni. Helyes valasz esetén a kijelolt kép mérete csokken,
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kerete sargara valtozik, majd a kép alatt megjelenik a képen lathat6 targy neve. Rossz
vélasz esetén a kijelolés megsziinik. Ezutdn a felhasznalénak djra kell prébalkoznia
az elrontott részfeladat megoldasaval.

Az otodik felad egy specidlis kakukktojds feladat. A jatékhoz kisorsolt képek nevét
kiejtve mindegyikben ugyanaz a ,problémds hang” szerepel, kivéve a
kakukktojasban.

5. Eredményrogzités

A program miikodés kozben az eredményeket nem értékeli, nem pontozza. Ezért
igyekeztem minden jé vdlasz esetén valamilyen animdcidéval mosolygés fejjel
jutalmazni a felhaszndlékat. Annak érdekében, hogy a gyerekek teljesitményét
értékelni lehessen, elldttam a programot egy eredményrogzit§ funkciéval. Ez a
felhaszndlé szdmara teljes egészében rejtett. A program elinditdskor bekéri a
felhasznalé nevét, hisz valamilyen mdédon meg kell kiillonboztetni a programot
haszndlékat. A feladatok megoldésa sordn szoveges dllomanyban rogzitésre keriil a
feladatot megoldé személy és a feladatlap neve. A szoftver elmenti tovdbba azt is,
hogy a felhaszndl6 melyik hangokat valasztotta ki gyakorldsra, valamint a feladat
megolddsanak idejét. Ezt azért tartottam fontosnak, mert igy a gyerekekkel
foglalkozé szakember nyomon kovetheti képességeik fejlédésének mértékét. A
szovegfijlban taroldsra keriil az is, hogy a megoldds menete sordn melyik képre
kattintott a felhasznéld, mit dbrazolt a kép, és a részfeladatra milyen vdlaszt adott,
valamint mennyit gondolkodott vilaszadas el6tt. Ha a megoldas rossz volt, akkor az
annak megfeleld sor végén lathaté az, hogy milyen vélaszt adott a j6 helyett. Igy az
eredményekbdl kideriil, hogy az adott didknak melyik hanggal van a legtobb
problémdja, melyik az, amelyiket legnehezebben hallja, vagy melyik az a kettd,
amelyeket a legnehezebben tudja egymastél megkiilonboztetni

A tanuld neve: Horvath Endre
Mondd ki a szavakat, melyik hangot hallod?
Feladat: sz és cs hangok megkiildnbéztetése.
A feladat megoldésanak iddépontja: 2005. oktdber 26.
Feladat: csibe Gondolkodédsi idé: 1 sec. Valasz: cs —-- J6 valasz
Feladat: gyUmdlcs Gondolkodéasi idé: 2 sec. Valasz: sz — Rossz
vadlasz (cs helyett sz)

Feladat: gyUmdlcs Gondolkodéasi idé: 3 sec. Valasz: cs ——- J6 valasz

6. Bovithetoség

A programot és a hozzitartozé konyvtarszerkezetet Ugy terveztem meg, hogy a
szoftver daltal haszndlt képanyag késSbb dinamikusan bdvithetd, testreszabhato,
véltoztathaté legyen. A szoftver a feladatlapokhoz véletlenszerden vélasztja ki a
képeket. Azon feladatok esetében, amelyekhez nem kell kivalasztani a hangokat,
el6szor kisorsol egy betiit. Ezt kovetSen véletlenszertien kivélasztasra keriil az, hogy
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az adott betd a feladatként kijelolendd széban hol szerepeljen. A kovetkez§ 1épésben
beolvassa a program a megfelel6 mappabdl a képek.txt szoveges fjlt. Ezen fajlok
formatuma kotott Az els§ sorban az adott hanggal kezd6dS szavak vannak, a
harmadik sorban erre a hangra végz6d8, mig a mdsodik sorban ezt a hangot a
belsejiikben tartalmazé szavak taldlhatok. Att6l fiiggéen, hogy az el6z6 1épésben az
adott massalhangzé helyét kivédlaszt6 sorsolds milyen eredményt adott, az algoritmus
megvizsgalja, hogy a szovegfdjl megfelel§ sordban hiny sz¢ taldlhat6, majd ezen
szavak koziil keriil kisorsoldsra az, amelyik a feladatlapra felkertil.

Mivel a képek nevei szoveges dllomanyban keriilnek taroldsra, és a képek sorsoldsa is
ezen féjlok alapjan torténik, lehet6vé vilik, hogy a szovegfdjlok moédositdsdval
valtoztathat6 legyen a szoftver altal hasznélt képanyag. Ezen mddositisok mélyebb
programozasi ismeretek nélkiil elvégezhetSk, anélkiil, hogy a program forraskodjat
moédositani  kelljen. Ezen lehet8ség segitségével a gyerekekkel foglalkoz6
szakemberek személyre szabott képanyaggal elltott feladatlapokat készithetnek. A
harmadik feladatlap mondatai szintén szdveges allomanybdl keriilnek kisorsoldsra.
Ebbdl adéddan a pedagdgus sajat feladatait is beillesztheti az eredeti feladatok kozé.

Osszegzés

A Szemfiiles készségfejlesztd szoftver elsGsorban idegi eredetli halldscsokkenéssel
él6 altalanos iskolds koru didkok szamdra késziilt, a magasfrekvencids sziszegé
hangok megkiilonboztetésének gyakoroltatdsara. Segitségével jatékos keretek kozt
hatékony készségfejlesztés végezhetd. MéElyebb informatikai ismeretek nélkiil
bévithet6 és testreszabhaté a program képanyaga. A felhaszndlok eredményeit
szovegfajlba rogziti, igy hatékony eszkoz lehet a logopédusok kezében, akik didkjaik

teljesitményét eziton is nyomon tudjik kovetni.
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