SZIMPOZIUM APRILIS 12. (CSUTORTOK) 14.50 - 16.30

INNOVATIV ESZKOZOK ES MODSZEREK ALKALMAZASANAK
LEHETOSEGEI A PROGRAMOZAS OKTATASABAN,
A FELSOOKTATASBAN

Elnik: Pasztor Attila
Kecskeméti Foiskola, GAME Kar, Kalmdr Sdndor Informatikai Intézet

Opponens: Istenes Zoltan
Edtvis Lordnd Tudomdnyegyetem, Informatikai Kar

ELOADASOK:
A szoftverfejlesztés oktatasanak reformja a versenyszféra visszajelzései alapjan

To6th Gyorgy Ferenc és Johanyak Zsolt Csaba

Kecskeméti Foiskola, GAME Kar, Kalmdr Sdndor Informatikai Intézet
Programozas tanulasa konnyedén — szintonicitas

Farkas Karoly

Kecskeméti Foiskola, GAME Kar, Mérnikpedagdgiai és Médiatechnikai csoport
Modellrobotok hasznalata a programozas oktatasaban

Kiss Robert

Kecskeméti Foiskola, GAME Kar, Kalmdr Sdndor Informatikai Intézet
Programozhato6 robotok hasznalata a hallgatok problémamegoldé képességének
fejlesztésére MSc és BSc szinten

Pasztor Attila
Kecskeméti Foiskola, GAME Kar, Kalmdr Sdndor Informatikai Intézet
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SZIMPOZIUMI OSSZEFOGLALO

A miiszaki felsdoktatds egyik legfontosabb teriilete a programozdsoktatds. Az utdbbi évek
tapasztalatai és néhany felmérés azt mutatja, hogy a felséfoki képzésben részt vevo hallgatok
egyre kevésbé szeretik a programozdst mint tantargyat, elért eredményeik romlanak. Kevésbé
tartjak fontosnak késébbi munkdjukban, illetve tgy vélik, hogy a szdmukra megtanitott prog-
ramozdi ismeretek tilsdgosan elméletiek, nem szolgéljdk az algoritmikus gondolkoddsmaéd és
a problémamegoldd képesség fejlesztését.

Szimpéziumunk olyan eszkozoket és modszereket mutat be, amelyek egyrészt ndvelhetik
a hallgaték programozdstanuldsi motivaciéjat, konnyebbé, gyakorlatiasabbd, latvanyosabba
tehetik az oktatdst mind a kezdd, mind a haladé szinten; masrészt hozzdsegitik a hallgatdkat
ahhoz, hogy az elméleti mellett a miiszaki gyakorlatban is j6l alkalmazhatd, alkotéképes
tudasra tegyenek szert. Toth Gyorgy Ferenc és Johanydk Csaba eléadasukban a szoftverfej-
lesztés modszertani problémadival foglalkoznak. Vizsgaljdk a programfejlesztés tantargy ata-
lakitasi lehetdségeit a versenyszféra igényeinek megfeleléen, a csoportmunka hatdsat az ered-
ményesség szempontjabol. Farkas Kdroly el6adasdban a programozasoktatds konnyed, de
mégis hatékony lehetdségeit mutatja be a Logo nyelv segitségével. Kitér néhdny olyan méd-
szertani példara is, mint a programiras helyett ,,programszerelés” — labirintus feladat és opera-
cidkutatds; strukturdlt programozas, aproximacio — tetraéder rajzoldsa az Elica-Hungarica prog-
rammal; valamint programozéstanitas szamitogép nélkiil Lego-logéval. A harmadik eléadés
keretében Kiss Robert foglalkozik a programozasoktatds néhdny, a fdiskolai oktatdsban je-
lentkezé problémdjaval. Bemutat egy, a niirnbergi kidllitdson innovacids nagydijat nyert
programozhaté robotot, mely lehetdvé teszi a programnyelvek szintaktikus elemeinek kész-
ségszintl elsajatitasa mellett az egyéni kreativitds és algoritmikus gondolkodas fejlesztését is.
Az 1j eszkoz haszndlata kozvetlen mddon juttatja programozasi sikerélményhez a hallgato-
kat. A negyedik eléaddsban Pdsztor Attila mutatja be néhany gyakorlati példan keresztiil, ho-
gyan hasznalhatéak fel a modellrobotok a mar megszerzett elméleti tudas gyakorlati tapaszta-
latta valo atiiltetésében, hogyan alkalmazhatdk ezek az eszkozok a programozastanitason ki-
viil az informatika mas teriiletein is.
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