SZIMPOZIUM APRILIS 12. (CSUTORTOK) 14.50 - 16.30
Innovativ eszk6zok és mddszerek alkalmazasanak ...

PROGRAMOZAS TANULASA KONNYEDEN - SZINTONICITAS
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Tudomdanyos (komoly) ismeretet szerezni csakis nehéz munkaval lehet? Egyetemen csak az a
helyénval6 (kelld mértékben megkovetelt) diszciplina, amelynek vizsgdjdn a hallgatésag
nagyobb hdnyada megbukik? Lehet informatikat jatékosan (szérakoztatéan) tanulni?

Az ismeretdtadds hatékonysdgat ezen a teriileten is alapvetden a tanul6 érdeklédése, moti-
véaltsdga hatdrozza meg. Ha a tananyag érdekes, a tanulds ttja szérakoztatd, az eredményes-
ség jelentdsebb. ,.Lehet, hogy a feladat, amelyen gondolkozol, egyszer(i; de ha felkelti az ér-
deklédésedet, mozgdsitja taldlékonysdgodat és végiil, ha sikeriil 6ndlléan megoldanod, atéled
a felfedezés izgalmat és diadalat.” A tandrnak tehat a megfelel$ tananyagot kell kivalasztania.
Hogyan tanuljunk (tanitsunk) hatékonyan programozast?

A tanar-informatika egyik 1ényegi eleme a logo-pedagdgia. Az Ontevékenységre alapozo,
kisérletezd, konstruktivista, szemléletes programozdstanuldsnak j6 eszkoze a Logo program-
nyelv. A Logo a kdzoktatdsban, az dltaldnos és a kozépiskoldban mar kell6en teret nyert. EIS-
addsomban szeretném felhivni a figyelmet arra, hogy a programnyelv fejlett valtozatai révén
ma mar a felséfoku képzésben is helye van a Logo mint programnyelv oktatdsidnak, és még
inkabb a logo-pedagdgia alkalmazdsanak.

Ennek hatékonysagét tobbek kozott a szintonia alkalmazdsa biztositja. A szintonikus ta-
nuldst — Papert nyomdn — a disszocidlt, 0sszefiiggéstelen tanulds ellentéteként értelmezem. A
Logéban a tekndcgeometria testszintonikus és 6nszintonikus, mivel a sajat mozgdsunkra, testi
tapasztalatainkra illetve emdcidinkra épit. A Logo kategorikus imperativusza, a tekndc, egy
gondolati fogddzé. A Jatékos Informatika koncepcidja szerint viszont még hatékonyabban se-
gitd, még szintonikusabb didaktikai elem a padlétekndc, a robot. Amig a valédi teknéc nem
engedelmeskedik az embernek, a robotika alaptorvénye, hogy a robot végrehajtja az emberi
lények utasitdsait. A robot mint objektum tehdt komputer-szintonikus is. A padlétekndcok,
oktatdsi robotok, modellek élvezetesebbé és hatékonyabbd teszik a tanuldst, annak motival-
tabb, szemléletesebb, szintonikusabb (4télhetdbb) volta miatt.

A robotok, jatékeszkozok elemei lehetnek LEGO- (vagy legoszerti) téglak is. A Lego-
logo a JIO médszertani eleme, féiskolai szinten is haszndlhatd, a gondolkoddsi képességet és
a programozoi készséget fejlesztd mddszer. Az eldéadds keretében bemutatok néhédny, a haté-
konyabb tanuldst segité médszertani példét: (1) programirds helyett ,,programszerelés” — labi-
rintusfeladat és operacidkutatds; (2) strukturdlt programozas, aproximacio — tetraéder rajzola-
sa az Elica-Hungarica programmal; (3) programozdstanitds szdmit6gép nélkiil Lego-logéval —
szimmetriai torvények bemutatdsa; (4) objektum-orintdlt szemlélet jatékos alakitdsa anima-
cidval.
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