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Kulcsszavak: algoritmikus gondolkoddsmdd, elméleti és gyakorlati tapasztalatok otvozése,
csoportmunka

A miszaki felsGoktatdsban az informatikai képzésre, és azon beliil a programozas oktatasara
jelentds hangsuly keriilt. A programoz6i kompetencidk kialakitdsa minden hallgaté szdmdara
elengedhetetleniil fontos, de taldn ennél is fontosabb az informatikus hallgaték algoritmikus
gondolkoddsmdédjanak és problémamegold6 képességének magas szintre juttatdsa, mely nél-
kiil késébbi munkéjuk elképzelhetetlen, még akkor is, ha nem egy konkrét programozéi fel-
adat megolddsa a cél. A kiilonb6z6 programnyelvek és programozdi technikdk elsajatitdsan
tul olyan képességek kialakitdsa a feladat, melyek birtokdban képesek a hallgatok a kiilonbo-
z0 teriileteken felmeriild elméleti és gyakorlati problémék értelmezésére és megolddsara.

A fenti képességek kialakitasdban jelentds szerepet kaphatnak a programozhaté modell-
robotok. Egyeldre legalkalmasabbnak a LEGO cég oktatdsi alkalmazdsokra kifejlesztett
Maindstorms robotkészlete tinik. Ezen eszkdzok segitségével az elméletben megszerzett tu-
dast a gyakorlatban a robotok segitségével szinte jatékosan lehet szemléltetni, alkalmazni. Az
eszkoz haszndlata sordn a hallgaték megismerkedhetnek szdmos programnyelvvel és progra-
moz6i stratégidval, szembesiilhetnek kiilonb6zd gyakorlati szitudcidkkal. A robotok épitésén
és programozdsan keresztiil a hallgatok szert tehetnek olyan problémamegoldé tapasztalatok-
ra, melyeket a jov6ben is kivdléan hasznosithatnak mérnoki munkdjuk sordn.

A modellrobotok programozdsa révén a kiilonb6z6 programozdsi nyelvek és technikdk
haszndlatdn tdl a tanuldk felhasznélhatjdk, és gyakorlatban is alkalmazhatjdk az informatikai
oktatds egyéb teriiletein szerzett elméleti tudasukat, mint példaul az algoritmus- és bonyolult-
sagelméletet, az alakzat-felismerést és a mesterséges intelligencidt. A gyakorlatban is kipré-
balhatnak kiilonféle kommunikdcids protokollokat, halézati topoldgidkat.

A feladatok tervezése és megvaldsitdsa sordn a hallgatdk a kiilonbozd foglalkozdsokon a
mdr mas teriileteken is jol bevélt csapatmunkét alkalmazzdk. Csakiigy, mint a versenyszféra-
ban, a felvetett probléma értelmezése, a megvaldsitds 1épéseinek megtervezése, valamint
gyakorlati megvaldsitidsa teamben torténik. A résztvevok megtervezik a munkafolyamatot,
felosztjdk egymdst kozott az elvégzendé munkat, kommunikdlnak egymadssal, s az eredmé-
nyeket kozosen foglaljak ossze, illetve mutatjdk be. A feladat elvégzése kozben olyan elméle-
ti és tapasztalati tuddsra is szert tehetnek, melyet késobb felhasznalhatnak mérnoki munka-
jukban, a szoftverkészitési és fejlesztési projektekben is.

A fenti elényokon til nem elhanyagolhaté szempont, hogy az eszkoz haszndlataval no-
velhetd a hallgatdk tanuldsi motivécidja, a kurzusok érdekesebbé, latvanyosabbd, gyakorlatia-
sabbd valhatnak mind a kezddk szdmdra a BSc, mind a médr magas szintet elért programozdok
szdmdra az MSc szinten.
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