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Az informatika fejl6dése vitathatatlan. 20 évvel ezel6tt még elképzelhetetlen volt, hogy a
hagyomadanyos tablat fel fogja valtani az interaktiv tabla; az e-learning, m-learning mind
ismeretlen fogalmak voltak. Ezek az eszkozok és okatdsi tipusok nagy segitséget
nyujtanak a szemléltetéskor. Napjainkban a virtudlis val6sag egyre inkabb el6térbe kertil,
egyes prognozisok 2020-ra akar 30 milliés eladasokat jeleznek kiilonféle VR-
termékekbdl. Ebbdl kifolyolag a kutatas elsddleges célja az volt, hogy felmérje, hogyan
viszonyulnak a vajdsasagi altalanos iskolai tanarok a virtualis val6saghoz, hogyan latjak a
VR jovojét az oktatasban. Problémafelvetésként fogalmazddott meg, hogy a tanaroknak
egy olyan eszkozrdl és 0j ,oktatasi tipusrél” kell véleményt alkotniuk, amelynek jovéje
bizonytalan és egyel6re megfoghatatlan. A kutatast tovabb nehezitette az is, hogy a
tanarok 61%-a (71 f6) nem hallott a VR-rd], tehat az 6 valaszaikat korlatozottan vettiik
figyelembe. A kutatasban 6t szerbiai, szabadkai altalanos iskola 117 tanara vett részt.
Lényeges szempont volt, hogy a kutatds ne csak informatikat oktatdé tanarokra
fékuszaljon, hanem olyan tanarokra is, akik kevésbé jartasak az informatika vildgaban,
hiszen az 6 véleményiik és meglatasuk is relevans. Az empirikus kutatds soran
kérdéiveket alkalmaztunk. Az adatokat az SPSS segitségével elemeztiik. A megkérdezett
tanarok 72%-a az iskolaktol fiiggetlentil (y2; p=0,065) fontosnak tartja a virtualis tanulasi
kornyezetet (VTK) az oktatasban. A VR-kdrnyezet kialakitasat - egy 6tfoku Likert-skalan
mérve - 17%-uk tartanad kevésbé fontosnak, mig 28%-uk fontosnak és 16%-uk nagyon
fontosnak. A tandrok 58%-a szerint az elkovetkez§ 6t évben a szamitégépes jatékok
mellett meg fognak jelenni olyan applikaciok is, amelyeket mar az oktatasban is
kamatoztani lehetne. Meglatasaik szerint a VR oktatasi mddszer abban az esetben fog
szélesebb korben elterjedni, ha erre az iskoldk kiilén tdmogatast kapnak palyazatok
soran. A kutatas azt is feltarta, hogy a tanarok szerint az als6 tagozatos tanul6k szamara
sziikségtelen és akar veszélyes is lehet a VR. Elképzeléseik szerint a VR hasznalata
legkorabban 14 éves korban lenne a legmegfelel6bb. A VR-élmény az oktatasban egyel6re
csak egy lehetséges jovokép. Azt jelenleg nem lehet megallapitani, hogy a VR az oktatas
részét fogja-e képezni a jovGben, azonban sziikségszerli ezzel a témaval foglalkozni,
kiilénboz6 kutatasokat és értékeléseket végezni, hiszen lehetséges, hogy majd éppen ezek
az eredmények jarulnak hozza ahhoz, hogy a VTK mellett a VR is elterjedjen az
iskolakban.
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