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Eloszo

A Szegedi Tudomdanyegyetem Informatikai Intézete immaron harmadik
alkalommal hirdetett versenyt a kozépiskolas didkok szdmara, ahova ezuttal is
két szekcidéban varta a jelentkezd didkok palyamunkait. A verseny kapcsan
célunk volt lehetGséget adni a tehetséges és kreativ kozépiskolas didkoknak,
hogy a miszaki informatika vagy a szoftverfejlesztés teriiletén elért
eredményeiket bemutathassak és megmérettessék.

A verseny keretein beliil ezuttal sem kotottiik meg a didkok kezét és
kreativitdsat, barmilyen informatikai témaji probléma vagy feladat
megoldasaval kapcsolatos palyamunkaval nevezhettek az alabbi két szekcid
valamelyikére:

A Miiszaki informatika szekcidba olyan palyamunkak beérkezését vartuk,
melyeknél csupan egyetlen kikotésiink volt: a feladat ne csupan programozasi
feladatbol alljon. A didkoknak meg kellett épiteni, vagy mar meglévé elemekbdl
Osszedllitani egy rendszert, amely miikddtetéséhez sziikséges szoftvert is a
diakoknak kellett elkészitenie.

Az Informatika szekciéba olyan palyamunkakat vartunk, amelyekben a didkok
egy elkészitett szoftvert mutatnak be. A fejlesztéshez tetszdleges programozasi
nyelv és programozéi fliggvénykonyvtar hasznalhaté volt. A szoftver
kategoriajat illetben nem tettiink megkotést, lehetett jaték, asztali
szamitogépen futtathatd alkalmazas, webes alkalmazas, mobil applikacio, vagy

Kinect-es alkalmazas.

A versenyre végil a két szekcid zslirije 6sszesen 12 belfoldi és hataron tuli
telepiilés iskolaibol érkezd 18 csapatot valogatott be a szegedi dontSbe, mely
2017. aprilis 7-én keriilt megrendezésre a Szent-Gyorgyi Albert Agéraban.

Ez a kiadvany a dontén bemutatdsra keriil6 18 palyamunkat foglalja egy
kotetbe.
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