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A Szegedi Tudomdanyegyetem Informatikai Intézete immadaron negyedik
alkalommal hirdetett versenyt a kozépiskolds didkok szamara. Ezévtdl a
verseny az egyetem Természettudomanyi és Informatikai Kara altal inditott
Kreativ Tudomanyos Program Kozépiskolasoknak rendezvény keretei kozott
keriil megrendezésre tovabbi két, nagy multtal rendelkezd verseny mellett.

A természettudomdanyos és miiszaki tertiletek irdnt érdekl6dé tehetséges
kozépiskolds didkok e két napos eseményen taldlkozhatnak a teriiletek
egyetemi és ipari képviselGivel, a versenyeket koveté masodik napon az Egytitt
a Jové Mérnokeiért Szovetség kozremiikddésével szervezett izgalmas
bemutatdkon és interaktiv programokon vehetnek részt.

A verseny keretein beliil ezuttal sem kotottiik meg a didkok kezét és
kreativitasat, barmilyen informatikai témaju probléma vagy feladat
megoldasaval kapcsolatos palyamunkaval nevezhettek az alabbi két szekcio6
valamelyikére:

A Miiszaki informatika szekcidba olyan palyamunkak beérkezését
vartuk, melyeknél csupan egyetlen kikotésiink volt: a feladat ne csak
programozasi feladatbdl alljon. A didkoknak meg kellett épiteni, vagy mar
meglévd elemekbdl 6ssze kellett allitani egy rendszert, amely miikddtetéséhez
szlikséges szoftvert is a nekik kellett elkésziteni.

Az Informatika szekciéba olyan palyamunkakat vartunk, amelyekben a
didkok egy elkészitett szoftvert mutatnak be. A fejlesztéshez tetszbleges
programozasi nyelv és programozoi fliggvénykonyvtar hasznalhat6 volt. A
szamitogépen futtathat6 alkalmazas, webes alkalmazas, mobil applikacié, vagy
Kinect-es alkalmazas.

A versenyre a két szekcid zstirije 13 belf6ldi és hatdron tuli telepiilés
iskolaibél beérkezd palyamiivekbdl Osszesen 18 csapatot valogatott be a
szegedi dont6be, mely 2018. aprilis 6-an keriilt megrendezésre az SZTE Bolyai

épiiletében.

Ez a kiadvany a dont6n bemutatasra keriil6 18 palyamunkat foglalja egy
kotetbe.
Szeged, 2018. aprilis Vadai Gergely
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