TARSASJATEKOK ES KULCSKOMPETENCIAK

Tarsasjatékok és kulcskompetenciak’

Lencse Maté

Bir jelen munka a kulcskompetencidkon keresztiil vizsgilja a tdrsasjdtékok lehet-
séges fejleszté hatdsit, igy kiemelt forriasa a Nemzeti alaptanterv (2012)?, nem
elsésorban a kézoktatds a gondolkodds kerete. Amennyiben a tirsasjatékok beke-
rilnének a kerettantervekbe, ha kételez8vé vilna a tdrsasozds, ha kidolgozninak
egy tantervet, ami elirja a jaitékok mennyiségét és milyenségét, akkor nagyon sok
— leginkdbb motiviciés — elem eltinne, ami tulajdonképpen a lényegét venné el a
tarsasjaték-pedagégidnak. Ez nem azt jelenti, hogy az iskoldban ne taldlhatniank
meg a helyét a tdrsasjatékoknak, hogy ne lenne sziikség a hatékony pedagégiai
munkdhoz egy tudatos tervezési és szervezési folyamatra, de meg kell hagynunk a
jatékot jatéknak, el kell hinniink, hogy a gyerek képes arra, hogy eldontse, szeret-
ne-e jatszani, ha pedig igen, akkor mivel, meddig és mikor. C)nmagziban mdr ez a
dontési szabadsdg is a folyamat része.

Térsasjatékokkal dolgozni indirekt pedagégia, a fejlesztési célok nincsenek ki-
hangositva a gyerek felé, a legtobb elem jarulékos. Pedagégusként a keretek biz-
tositdsa, a gyerekek megismerése és a folyamat timogatdsa a feladatunk. Nekiink
persze vannak céljaink, igyeksziink dgy motivélni a gyerekeket, hogy azokkal a ja-
tékokkal jatsszanak, amelyeket mi hasznosnak gondolunk szdmukra, de ezek csak
kategéridk, jatékmechanizmusok, a konkrét jaték, amibe beleszeret, mar a gyerek
vélasztisa. Ugyanis mi kénnyen tévedhetiink. A helyzet talin ahhoz hasonlithatd,
amikor — haladé szemléletiinek gondolva magam — a Harry Pottert veszem el8
az irodalomérin: nem a sokszor meghurcolt kételezdket, hanem egy népszerd
munkat, sokak kedvencét. Mégis lesz X gyerek az osztilyban, akit nem kot le, aki
ugyandgy szenved, és Ujra kimarad a dontési folyamatbdl. Térsasjatékozas sordn is
beleeshetiink ilyen hibdkba, mondhatjuk, hogy mindenki szeret jitszani, és erdl-
tethetjik, de eredményt nem fogunk elérni.

A Toldi Tanodédban két éve foglalkozunk tdrsasjatékokkal, a tapasztalatok, me-
lyek az aldbbi rendszerezést életre hivtdk, tehdt iskoldn kiviliek, a gyerekek onkén-
tes részvételére épitd tevékenységekbdl tiplilkoznak. A cél azonban dltaldnosabb,
szeretnénk megmutatni a tarsasjatékokban rejlg lehetGségeket, ahogy ezt — tobbek
kozott — a TanodaPlatform szakmai mdhelyén® is tettiik.

1 Misodkozlés, eredetileg megjelent: Lencse Maté (2015): Térsasjitékok és kulcskompetencidk. Zani-tani
Online, 2015. 06. 30. http://tani-tani.info/tarsasjatekok es kulcskompetenciak

2 A szévegben tobbszor szé szerint idéziink a NAT-bél. http://ofi.hu/sites/default/files/attachments/
mk nat 20121.pdf

3 Az szakmai mihely kapcsdn készilt médszertani kisflm ezen a linken érhetd el:_https://www.youtube.
com/watch?v=hgKel]PsZ3g&feature=youtu.be
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Anyanyelvi kommunikacié

Az anyanyelvi kommunikaci6rdl, tobbek kozott, ez olvashaté a NAT-ban: ,, képes
masokkal érintkezni, kommunikdciojat figyelemmel tudja kisérni, és a helyzetnek
megfelelden tudja alakitani.” Sok olyan jaték van, ilyen példdul a Bohnanza, ahol
a sikeresség egyik kulcsa éppen ez, hiszen egymdssal tizletelve, mdsok érveit meg-
hallgatva reagilunk folyamatosan viltozé helyzetekre. Jaték sordn ndlunk is meg
lehet figyelni, hogy a gyerekek hamar alkalmazkodnak a tirgyaléfélhez, tudjik,
hogy mindenkinél mds stratégia mikodik, és ha ezt nem veszik figyelembe, akkor
nem termelnek jél a babféldjeik.

., Képes megkiilonboztetni és felhaszndlni kiilonbozo tipusu szovegeket, tovab-
ba informaciokat keresni, gyijteni, feldolgozni és kozvetiteni.” Hamar rajottink
arra, hogy a gyenge olvasdsi motiviciéval rendelkezd gyerekek a jaték sorin nem
érzik problémdnak a betiik-szavak-mondatok értelmezését. Azok a jitékok, me-
lyekben kiilonb6z6 szerepek, képességek teszik izgalmassa a jatékot, nagyon alkal-
masak a szovegértés fejlesztésére. A Citadella egy remek példa erre, ami hamar a
gyerekek kedvence lett. Mivel titkos, hogy kéronként milyen szerepet vilasztunk,
a gyerek kénytelen egyediil megkiizdeni a széveggel, hiszen nem kérdezheti meg
az ellenfeleit, hogy akkor ez most mit is jelent — tobbek kozott ezért is fontos,
hogy ne jatékmesterként, kiviilr8l koordindljunk, hanem jitsszunk mi magunk is.
Sok ilyen jaték van, tobb-kevesebb rovidebb-hosszabb széveggel, igy amennyiben
mechanikussd valik az egyik jaték, mutathatunk egy masikat, példaul a Munch-
kint, ami szovegértési szempontbdl mindenképpen nehezebb falat.

Az anyanyelvi kommunikécié fejlesztése szempontjabél érdemes még kiemel-
ni a Tabut vagy a magyar fejlesztésti Mizériat, melyek konnyedebb jitékok, egy-
szer( jatékmechanizmussal és szabédlyrendszerrel rendelkeznek, de szérakoztatéak
és a szavak megértésén, a szinonimdk hasznélatin, a korilirdson nagyon nagy a

hangsuly.

Idegen nyelvi kommunikacié

Béarmit jatszhatunk idegen nyelven, de azért fontos odafigyelni arra, hogy milyen
nyelvi szinten vannak a gyerekek. Ndlunk a szavak és az egyszertbb kifejezések
tanuldsa az elsédleges cél, amihez a Guess Who? egy j6 vilasztds lehet. Szavak
tanuldsihoz viszont egy népszer( jaték, a Dobble dltalunk kifejlesztett varidcidit
hasznaljuk, melyek igen kedveltek a gyerekek korében. A képeket egész egysze-
rlien bettkre, szimokra, miveletekre, szavakra és idegen szavakra cseréltiik ki. Ha
a jaték jaték marad, akkor a gyerek kénnyen elfogadja, hogy most idegen nyelven
jatszunk, de ha tilsigosan el6térbe keriil az edukativ jelleg, annyira, hogy a me-
chanizmus is sériil, akkor kevésbé valészind, hogy sikeresek lesziink.
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Matematikai kompetencia

Az alapmiiveletek fejlesztése, kiemelten az Gsszeadds, a kivonds adja magit, sok
jatékban kell akdr kozben, akir az eredmény megéllapitisa érdekében szdmol-
ni. De ,,a matematikai gondolkodds, az elvonatkoztatas és a logikus kévetkez-
tetés” sem csak és kizdr6lag az absztrakt jatékokat jellemzik. A jatékhelyzetek
elemzése, a pillanatnyi dllapotok felmérése, a lehets legjobb 1épés keresése, a fo-
lyamatos valészintiségszamitds szamos jatékban megtaldlhat6. A Carcassonne na-
gyon j6 belépdjaték, tartalmazza az imént felsorolt elemeket. Minden egyes lap-
ka- és munkdslehelyezésnél szimolnunk és mérlegelntnk kell: mekkora tertiletet
épithetek még, milyen kdrtydk vannak még bent, mennyi pontot érhetek igy el.
Mindemellett azt is fontos kiemelni, hogy a szabdlyok megértése, az ebbdl ko-
vetkezd torvényszerlségek elfogadisa és kezelése szintén nagyon erésen kapcso-
16dik ehhez a kompetenciateriilethez. A licites struktirdja jitékok — folyamatos
szdmolds, mérlegelés, beldtds, a rendelkezésiinkre 4ll6 keretek beosztdsa — nagyon
jol modellezik ,,a mindennapi problémdk megoldasa soran a matematikai isme-
reteket és modszereket” alkalmazdsit. J6 példa a Nincs kegyelem vagy a For Sale
— ezekr6l kicsit késébb lesz sz6.

Természettudomainyos és technikai kompetencia

Elsére talan kicsit nehezebbnek tlinik kapcsolatot taldlni, de ha ezt olvassuk:,, -
megfelelo ismeretek és modszerek felhasznalasaval leirjuk és magyarazzuk a ter-
meészet jelenségeit és folyamatait, bizonyos feltételek mellett elore jelezve azok
varhato kimenetelét is”, akkor érezziik, hogy a tarsasjatékok viliga, azok miiko-
désének megértése és a gyakorlds bizony erre a kompetenciateriiletre is hatdssal
lehet.

Eddig nem esett sz6 errél, de a jatékoknak nemcsak a mechanizmusa, hanem
a kerettorténete is fontos a kiilonb6z8 kompetenciateriiletek szempontjabdl, mert
nydjthat ismereteket és fejleszthet attitGdoket is. A Fauna remek példa arra, hogy
néhiny egyszerd, de j6 gondolattal hogyan lehet jaték szempontjabél is izgalmas
egy ismeretterjesztés vagy kviz: egymast figyelve, mésok otleteit mérlegelve, azok-
hoz viszonyulva prébiljuk az ismeretlenebbnél ismeretlenebb él6lények jellemz3it
megtippelni. Vagy ott van a kooperativ Pandemic, ahol a jarvinyok mikodését, az
azok ellen val6 kizdelmet élhetjik 4t, illetve jé példa a Village is, ahol tobbek ké-
z6tt a technikai fejlédésiink is szerepet kap abban, hogy a csalidunk mélté helyre
kertiljon a varos krénikdjiban. De mi a Rizikét is azért vettik el6 a gyerekekkel,
mert azt lttuk, hogy a foldrészekkel kapcsolatos tuddsuk er8sen hidnyos.
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Digitalis kompetencia

Ez a teriilet azért valéban kakukktojds, mert a tarsasjaték-pedagdgia sordn ritkin
kertilnek el8 a szdmitégépek. Ugyanakkor jé alternativit is adhatunk a gyerekek
kezébe az online tevékenységiikhoz: szamtalan jaték elérhetd a Kalahdtol a Géig,
de van lehet8ségiink interaktiv tdrsasjatékozasokra* is.

Szociilis és allampolgari kompetencia

Ez az a teriilet, ami taldn a leggyakrabban jut esziinkbe, ha a tirsasjatékokrdl gon-
dolkodunk, hiszen a szituiciéban adott, hogy emberek egymassal, egymas ellen
jatszanak. Ugyanakkor nekiink, pedagégusoknak tudatosan kell ezt a teriletet is
kezelniink, hiszen egyéltalin nem mindegy, hogy milyen szinten biztosit interak-
ciét egy jaték, hogy kompetitiv, esetleg kooperativ. Ndlunk az az it miikodott,
hogy a versengésre épiils, egyszerd jatékok alapoztik meg azokat az egytittmi-
kodés jatékokat, amelyek teljesen 4j attitidot igényeltek. Az elsé kooperativ jaték
a Forbidden Island volt, dm az igazin nagy siker a mdr emlitett Pandemic, de
a Hanabival is szivesen jatszottak.

Jellemzden fontos célunk, hogy didkjainkat olyan feladatok elé éllitsuk, ame-
lyek csupan egytittmiikodés utjan oldhatéak meg, de aki prébalt mér igazan jé
kooperativ tevékenységet dsszerakni, ahol valéban érvényestilnek az alapelvek, az
tudja, hogy ez mennyire nem egyszerd. Ugyanakkor a tdrsasjatékpiacon akadnak
remek kooperativ jatékok, melyek komoly tervezdi munka, sok-sok tesztelés utin
szilettek, igy tokéletesen alkalmasak az egylittmiikodéshez kapcesolédé teriiletek
tejlesztésére. Pedagégiai szempontbdl a legfontosabb feladatunk ezeknél a jaté-
kokndl, hogy ne engedjik, hogy bérki tildomindlja a jitszmat, bar ezekben az
esetekben is értékes tanuldsi szituacidkat azonosithatunk.

Itt emelném ki a vaklicites jatékstruktirat is, hiszen ez az a forma, ahol a va-
16szintiségszamitdson tul, a jiték pontos meghgyelése mellett igazin hangsilyos
a tobbi jatékos ismerete. Elgvételezniink kell a 1épését, ki kell taldlnunk a gon-
dolkodasit, hiszen a sajit stratégiank is ettdl fugg. Itt rajzolédik ki legjobban a
tarsasjatékok pedagdgiai szempontbdl egyik legértékesebb jellemzdje, hogy nincs
nyerd 1épés: a szerencsefaktor, a tobbi jatékos 1épései mind-mind tonkretehetik
a mi lehet6 legjobb doéntésiinket. Egy vaklicites jaték soran hidba gondolom azt,
hogy az ellenfélnek mi a legjobb és aszerint 1épek én is, ha § mdst vélasztott, Gjra
kell terveznem az egész jatékom, hiszen egyszerre cseleksziink, nem egymas utan.
A For Sale vagy a Land Unter is kiemelkedSen képviseli ezt a kategériit.

4 Példaul: http://hu.boardgamearena.com/
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Kezdeményezdképesség és villalkoz6i kompetencia

A kezdeményezoképesseg és a vallalkozoi kompetencia segiti az embert, hogy
igyekezzék megismerni tagabb kornyezetét, és ismeretei birtokaban képes legyen
a kindlkozo lehetoségek megragaddsara. Ez tudast, kreativitast, ujitasra valo to-
rekvést és kockdzatvallalast jelent, valamint azt, hogy az egyén céljai érdekében
terveket készit és valosit meg.” Kis talzassal: erre taldltdk fel a tarsasjatékokat.
Olyan vildgokban kisérletezhetsz, melyekben nincs valds, silyos tétje a dontéseid-
nek, mégis gyors, egyértelm visszajelzéseket kapsz, melyek biztositjik a fejlédést.
Lehet hibdzni és tanulhatunk a hibdinkbél. Kiprébalhatunk szélséséges stratégia-
kat, egy j6 jaték megbiintet, kockdztathatunk és megtapasztalhatjuk, hogy miiko-
dik, de aztin azt is, hogy nem. Ezek hihetetleniil értékes tapasztalatok.

Egy olyan egyszer( jaték, mint a Nincs kegyelem, elképeszté mélységekkel
rendelkezik ebbdl a szempontbdl, nem véletlen, hogy olyan térténetet is hallani,
hogy dllasinterjukon hasznaljdk annak felmérésére, milyen a jelentkezé kockaza-
telemzd képessége. Pedig litszélag nem csindlunk semmi mdst, mint prébéljuk
beosztani a pénziinket, elkeriilni a nagyobb negativ értéki lapokat és néha bevilla-
lunk néhényat, hogy pénzhez jussunk. De a jaték kézben nem tudhatjuk biztosan,
hogy jél dontiink-e, hiszen az elején megnézés nélkil kivettiink néhany lapot,
melyek késébb akir szitkségesek is lehettek volna.

Esztétikai-miivészeti tudatossag és kifejezokészség

Sokaig azt gondoltuk, hogy a Dixit nem a mi jatékunk. Tdl nehéz, tal absztrakt.
Aztin egyszer elkertlt, és rd kellett jonnink, hogy részben tévedtiink. Kevés na-
gyobb 6rém van anndl, amikor nehéz a feladat, de a gyerek mégis motivilt, mi a
Dixittel éppen ezt tapasztaltuk meg. Furcsa volt, nem ehhez szoktak, de a képeket
nagyon szerették, Grommel jatszottak. Orommel, de nem j6l. Nem tudtak elvo-
natkoztatni a képen ldtottaktdl, nem tudtdk értelmezni a képeket. Idével aztdn,
litva, figyelve a mi jatékunkat, mar sokkal tigyesebbek lettek, tovabb tudtak gon-
dolni egy-egy képet, mik6dott néhdny asszociicié. Mind a befogadis, mind a ki-
tejezés szempontjabdl kulcsfontossigu jaték. Hasonléan absztrakt a Sztorikocka,
ahol egyszer( dbrik segitik (vagy éppen nehezitik) a torténetmesélést. A két jaték
nalunk ugy ért dssze, hogy meseirashoz kezdtik haszndlni 6ket mint segédeszko-
zOket. A fejlédés mar csak a meséket olvasva is szembet(ing.
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A hatékony, 6nallé tanulas

.4 motivacio és a magabiztossag e kompetencia elengedhetetlen eleme.” Ahogy
a tdrsasjatékozdsé is. Szabdlyokat, jatékstruktirakat elsajatitva, egymds jatékat fi-
gyelve, sajat jatékat — még ha nem tudatosan is — elemezve a gyerek nagyon sokat
megtud sajit képességeirdl. A jaték élményt ad, olyan élményt, amiért meg kell
kiizdeni, mert vannak nagyon komplex, nehéz jitékok. Ha alkalomrél alkalomra
jobban szeretne teljesiteni valaki, akkor figyelnie és tanulnia kell, ezzel pedig tisz-
taban van, a tdrsasjiték pedig halds mifaj, mert azonnal visszajelez: tobb pontot
ér el, kevésbé kap ki, messzebb jut, nyer stb. Megkapja a virt és sziikséges meg-
erésitést. Ugy mikodik, ahogyan egy, a fejleszté értékelést komolyan vevd, igazan
eredményes pedagégidnak mikodnie kell.

Osszegzés

A tarsasjatékok fejlesztd hatdsait vizsgdlva ez csak egy lehetséges szempontrend-
szer. A HVG Extra — Business térsasjdtékokkal (is) foglalkozé szdma (2015/2)
példédul nyolc jatszva fejleszthets képességet emelt ki: targyaldstechnika, figyelem,
onfegyelem, memoria, problémamegoldis, nyelvtudas, dontéshozatal, éles helyze-
tek kezelése. Sokfeldl lehet kozeliteni a kérdést, de ez csak azt erdsiti, hogy fontos
dologrdl beszéliink. Jelen irds nem dllitja, hogy tarsasjdtékozva a kulcskompeten-
cidk minden téren fejlédni fognak, pusztin arra mutat rd, hogy eszkozként, peda-
gogiai keretként érdemes elgondolkodnunk a jitékok szerepén. Példdul akkor, ha
nem ériink célt egy gyerekkel vagy gyerekcsoporttal, és valami jat kerestiink. Vagy
akkor, ha informalisabb keretek kozott dolgozunk, példaul tanoddban. Vagy akkor,
ha meg akarjuk tolteni tartalommal az egész napos iskola nytigét. Azonositsuk a
problémait, keressiik a valaszokat, jelen esetben a jatékokat, és teremtsik meg a
helyzetet, melyben a gyerek taldlkozik a tirsassal. De ne felejtstik el, hogy elsésor-
ban jatszunk, minden mds csupdn szerencsés véletlen.
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