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Szovegértés-fejlesztés képregényekkel’
Baldzs Akos

Irisomban a szovegértés-fejlesztés egy lehetSségére, a képregények alkalmazasara
szeretném felhivni a figyelmet, ami nemcsak tanodai, hanem iskolai keretek ko-
z6tt is hasznalhat6 lehet. A képregények viszonylag kevés széveget tartalmaznak,
ugyanakkor vizudlis megjelenitésiik nagyon gazdag. A gyengén olvasé tanulékat
a hosszabb, egybefliggs szovegek mar elére elrémiszthetik attél, hogy egyaltalin
belekezdjenek egy-egy szoveg feldolgozasiba. Ekkor hosszabb gyézkodés nélkiil
nehezen lehet ravenni 8ket, hogy elolvassik, amit mi szeretnénk. Viszont az egész
oldalas képek vonzéak lehetnek. A rovid szovegek olvasdsa azoknak a tanuléknal
is sikerélményt okozhat, akik nehezen birkéznak meg hosszabb szévegek elolva-
sdsaval, értelmezésével.

A korrepetildsnak, a dolgozatra valé felkésziilésnek nem sok értelme van ak-
kor, ha a tanulék nem tudnak 6nall6an feldolgozni egy bekezdésnyi szoveget sem
a tankonyvbél. Ekkor érdemes a tanoddnak visszalépni par 1épéssel és az olvasis-
tejlesztésére koncentralnia. Mivel a tanoda pedagdgiai munkdja kevésbé kotott, ezt
az iskoldhoz viszonyitva talin kdnnyebben meg is teheti (1. Fejes, 2016 jelen kotet;
Kiss, 2016; Kiss, Csempesz és Fejes, 2015).

Irdsom elején néhany javaslatot adok kozre, amit érdemes figyelembe venni,
amennyiben képregényeket alkalmazisit tervezzikk. Ezt kévetSen néhany
képregényszerkeszts szoftver jellemzdit és hasznalatdt mutatom be.

Hogyan kezdjiink neki?

Tobb oldalr6l? is letolthetiink teljes képregényeket j6 mindségben. Ennek egyrészt
az az el6nye, hogy online, azaz szamitégépen olvashatunk, ami nagy vonzerét je-
lent a gyerekek szamdra. Azonban a képregényeket nem feltétlentl kell online for-
maban olvasnunk, ha szeretnénk, kinyomtathatjuk 6ket. Ugyanakkor arra érdemes
figyelni, hogy ne fekete-fehérek legyenek, ha tehetjiik, szinesben nyomtassunk,
ugyanis a bevonédast nagyrészt a kilesinnek koszonhetik a képregények. A ta-
pasztalatom az, hogy ha papiralapu olvasnivalét keresek, azt dolgozzuk fel, sokkal
nagyobb az ellendllds, mint ha azzal kezdem a foglalkozist, hogy bekapcsoljuk
a szamitégépet. A Hal6zsik oldalin a Disney-szerepléktdl kezdve Tarzanon it
megtaldlhatjuk a DC és a Marvel legismertebb szuperhéseit is. Az dltaldnos is-
kolds korosztily szdmara mindenképpen taldlunk izgalmas olvasmdnyokat, de a

1 Misodkézlés, eredetileg megjelent: Balizs Akos (2016): Szévegértés-fejlesztés képregényekkel.
Tani-tani Online, 2016.02.29. http://tani-tani.info/szovegertes fejlesztes kepregenyekkel

2 Példaul: http://halozsak.hu/
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kozépiskolasokkal is érdemes prébalkoznunk. A legtobb tanodds tanulénak nem
volt tdl sok sikerélménye az dltalanos iskolaban az olvasds terén, és a tankdnyvek,
olvasokonyvek szovegei sem nydjtottak szimukra feledhetetlen élményt. Azonban
a képregények — a tulajdonsdgaiknak koszonhetden — megkedveltethetik az olva-
sast. A leghasznosabb, ha hossza tivi célként azt tiizzik ki, hogy a képregények
csak ,bevezetSként” szolgdljanak a hosszabb szévegek elolvasisihoz, és fokozato-
san egyre hosszabb, dsszetettebb szovegek felé vezetjik a gyerekeket.

Az online képregények keresésekor vigydznunk kell, hogy ne hagyjuk magukra
a gyerekeket, mivel a keresgélés kozben felnétt tartalommal is konnyen talalkoz-
hatnak. Ezen kivil sok képregény tartalmaz erészakos, durva jeleneteket, amire
szintén érdemes figyelntink. A legjobb taldn, ha a pedagégus néhiny képregény
kozil ad vélasztdsi lehet8séget, aminek feldolgozhaté tartalmardl mér kordbban
megbizonyosodott. Ekkor ugyanigy megmarad a vilasztisi lehet8ség, de bizton-
sagos keretek kozott.

Ha mir tal vagyunk par képregény elolvasasan és fel is keltettiik az érdeklédést
a mfaj irdnt, maguk a gyerekek is készithetnek sajit torténeteket. El6nye lehet a
képregényszerkesztésnek, hogy nemcsak a szévegértést, hanem a szovegalkotast
is gyakoroltathatjuk édltala, ami ismét motiviciés szempontokkal bir. Egyrészt a
kreativitds, autonémia lehet8sége miatt, mdsrészt a passziv befogadébél aktiv cse-
lekvévé valhatnak a tanuldk.

Alsésok és felsésok egyardnt élvezhetik a sajat képregény készitését. Ha nincs
otlete a gyerekeknek, hogy mir6l szeretnének irni, segithetjiik, hogy a fantdziajuk
beinduljon. A storykockik nagyon jok lehetnek a torténet cselekményének be-
inditasira. A storykockdk egyszerd hatoldali dobdkockédk, 4m a szamok helyett
képek, dbrak vannak kiil6nb6z8 témdkban. Miutdn dobtunk a kockakkal, tetsz6-
leges sorrendbe dllitjuk Gket és a képekbdl Gsszedllé torténetet elmondhatjuk a
tobbieknek. Ha nagyjdbdl megvan a torténet témdja, akkor a pedagégussal/men-
torral megbeszélheti a gyerek, hogy mi legyen az eseménysorozat, kik legyenek a
szereplék, mi legyen a torténet vége. Erdemes a gyerekekkel el6bb kozésen meg-
tanulni a szerkesztk hasznalatit. Természetesen, ha tgy gondoljuk, hogy egyediil
is megbirkéznak a feladattal, akkor a funkcidk 6néllé felfedezése is izgalmas lehet
szdmukra.

Korosztilytdl és érdeklédési teriilettd] figgden vélaszthatunk képregényszer-
keszt6t. Tobb szerkeszt6hoz regisztrilnunk kell, de egyébként ingyenesek. Egyik
szerkesztGprogram sem magyar nyelvli, dm a mentk 4brai, jelzései nagyon egyér-
telmdek, nincs sziikség komolyabb angolnyelv-tuddsra a haszndlatukhoz. A hasz-
nalat el6tt ezért is érdemes kézosen megbeszélni a programok haszndlatat.
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Online képregényszerkeszto szoftverek

A tovibbiakban néhdny képregényszerkesztét mutatok be az egyszertibbektdl az
osszetettebbek felé haladva. Egy nagyon egyszer(, néhdny karakterrel, tirggyal
rendelkezd szerkeszt6vel Garfieldrdl gyarthatunk vicces képsorozatokat® (1. dbra).
Minden benne van, ami kell: John, Garfield, Ubul és a maci mellett két tovib-
bi macskaszerepldt is hasznalhatunk a torténetiinkh6z. Az elkészilt képkockakat
(egy- vagy harompaneleset tudunk késziteni) ki is tudjuk nyomtatni regisztricié
nélkil. Online forméban nem tudjuk elmenteni a képsorozatokat. A népszer fi-
gura minden korosztdly szimara vonzé lehet.
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1. 4bra: A Garfield képregény-szerkesztS programmal készithetd képregény egy példija

Alapvetd funkciok, sok karakter, viltozatos tirgykészlet jellemzi a Stripge-
neratort* (2. dbra). Csak fekete-fehérben tudjuk elkésziteni a képregénytinket, és
hattereket sem tartalmaz a szerkeszt. Erdekessége, hogy — egy kozosségi oldal-
hoz hasonléan — a felhasznal6k megoszthatjik egymdssal az elkésziilt alkotdsai-
kat, amennyiben regisztriltak. Ugyan az online mentés regisztricidhoz kotott, de
nyomtatni e nélkiil is tudunk. A karakterek kézott sok a horrorisztikus, félelmetes
figura, igy fiatalabbak szdmdra nem ajdnlott. A menu konnyen kezelhets, a
szokdsos médon az ablakokba kell helyezniink a karaktereket, tirgyakat, szébubo-
rékokat. A képkockakat viltozatosan tudjuk elhelyezni, ezzel is érdekesebbé téve a
képregényt. Taldn nem a legvonzébb minden gyerek szdmara a fekete-fehér vildg,
de a jellegzetes megjelenés és az egyszer menii megkedveltetheti a szerkesztést.

3 http://rajzfilm jatekpolc.hu/rajz/168-garfield-kepregeny-keszito-jatek
4 http://stripgenerator.com/strip/create/
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2. dbra: A Stripgenerator menije

Csupin néhany funkciéja van, dm a BigHugeLabs® (3. dbra) a fotokra tett gon-
dolat- és beszédbuborékokkal a szérakozds szinte kimerithetetlen tirhdzét nyitja
meg a gyerekek elstt. A kirdnduldsokon késziilt életképeken megjelend torténe-
tek djraértelmezésébdl kerek torténeteket is lehet szerkeszteni, ha elég képtink és
szereplénk van. Mir az is nagy sikert arathat a gyerekek kozott, ha csak egy-két
képet szovegezhet be a program segitségével, amin & és tdrsai is rajta vannak. Az
internetrdl letoltott képeket is felhasznilhatunk a képregényiink létrehozasihoz.
A dolgunk mindossze annyi, hogy kivalasztunk egy képet, majd a négy lehetséges
beszéd- vagy gondolatbuborékba felvissziik a szoveget. Sajnos nem minden éke-
zetes karaktert tud megjeleniteni a program, ami levon egy kicsit az élvezhet8sé-
gébdl.

Nemcsak feltolteni tudunk a sajit szimitégépiinkrdl, hanem a Facebookrdl és
az Instagramrol is importalhatunk egy atszabni kivint képet. Az elkésziil alko-
tast rogton tovabbitani is tudjuk e-mailen vagy megoszthatjuk a Facebookon. Re-
gisztrdlni nem sziikséges e program esetében. Kiemelten fontos, hogy figyeljink
arra, ne lehessen olyan képeket szerkeszteni, amivel mdsokat banthatnak, kigu-
nyolhatnak, amire rengeteg lehet8ség kinalkozik ezzel a programmal, de el6zetes
megbeszéléssel, a célok tisztizasival és folyamatos mentori, pedagégusi jelenléttel
megel6zhetd.

5  http://bighugelabs.com/captioner.php
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A Make Beliefs® (4. 4bra)
szerkeszt6vel talin az alsés kor-
osztilyt érdemes megcélozni. A |
felhasznilhaté karakterek mind- | o"”;,,gfy_"_';"e"
egyike valamilyen humoros figura,
meseszerd 1ény, amikhez gazdag
hattér és targykészlet tartozik. A
program nagy el6nye, hogy nem
kell regisztricié a hasznilatdhoz,
illetve a kész képregényt koénnyen
ki is tudjuk nyomtatni, r6gton, mi-
utan végeztiink. Ezenkiviil e-mai- ;
len is el tudjuk kildeni, miel6tt 3. abra: A BigHugeLabs segitségével készitett kép
még elmentettiik volna. Ez nagyon
hasznos, ha éppen nincs kéznél nyomtats, dm a produktumokat kézzelfoghaté
moédon is szeretnénk eljuttatni a gyerekekhez. Az e-mailen kapott linken egybdl a
Facebookon is meg tudjuk osztani az elkésziilt képregényt.

A Comicmaster’ (5. dbra) olyan hangulatot draszt, mintha otthon az iréasz-

. talunknal dlve ké-
VILCOAT TO AAIIIILIIII‘OAI&@@M Ui | szitenénk sajit kép-

CREATE YOUR OWN COMIC STRIP - IT'S EASY AND FUNI

CREATED BY BILL ZIMMERMAN - ART BY TOM BLOOM - COMIC STRIPS BY YOUI

- regényiinket. Még a
- zenét is kivélaszthat-
- juk, amit hallgatunk
kézben. Ugyanakkor
~ a megjelenitése egy-
 ben a hitrinya is a
- programnak: a meni
és a panelek nagyon
- kicsik, alig lathatjuk,
i e - milyen hdtteret vagy
e = - karaktert  helyezink
a képregényiinkbe. A
szerkesztés regisztra-
ciéhoz kotott, igy nem tudjuk azonnal megtekinteni az elkészilt munkdnkat.

NAME YOUR CONTX.
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4.4bra: A Make Beliefs képregény-szerkesztd

6  http://www.makebeliefscomix.com/Comix/
7 http://www.comicmaster.org.uk/
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5. dbra: A Comicmaster képregény-szerkesztd

A filmekbdl ismert Marvel szuperhésok® (6. dbra) is megragadhatjik a gyerekek
figyelmét. Ha mdr van elézetes tuddsuk valamelyik hésrél, akkor érdekes lehet az is,
ha egyszertien képregénybe foglaljak az ismert torténetet. Az is lehet, hogy az egész
film képregénybe valé atiiltetése mellett dontenek a gyerekek. Ennél sokkal izgal-
masabb és nagyobb kihivis, ha sajit maguk taldljak ki a kalandokat. A szerkesztd
hétrdnya, hogy a karaktereket, tirgyakat, hittereket csak néhany médon tudjuk el-
helyezni, forgatni, ami
elég statikussd teszi a — i

i b

képregényt.  Eldnye,
hogy akdr 22 olda-
las képregényfiize-
tet is készithetink.
Az elkészilt munka-

kat el tudjuk menteni
PDF-formatumban
és ki is tudjuk nyom-
tatni regisztracié nél-
kal. A vizudlis meg-
jelenése és az ismert
karakterek tehetik
vonzéviagyerekek sza- 6. dbra: A Marvel képregényszerkeszts program
mdra ezt a programot.

START OVER

v

DBJECTS

> DiALOGUE

8  http://marvel.com/games/play/34/create_your own comic
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7.4bra: A Marvel ,Creat your own superhero” program

Egy masik szerkesztd segitségével néhany Marvel képregényhds-karaktert tudunk
osszedllitani a sajt izléstink szerint’ (7. dbra). Az elkésziilt szuperhdst elnevezhet-
jiik és tovabbkildhetjiik e-mailen, illetve kinyomtathatjuk vagy letolthetjik.

A szerepl6k fizikai megjelenésének részletes kidolgozasiban az dltalam ismert
szerkesztSk koziil a legjobb a Bitstrips'® (8. dbra). Azért tartom a legjobbnak, mert
van egy karakterkidolgozé funkcidja, vagyis nem kizarélag az elére elkészitett
szereplSk koziil vélaszthatunk. Ennek eredményeként a gyerekek kreativitdsa a

Bitstrips
ik

g

J

New to
Bitstrips?
Design
yourself:

8.4dbra: A Bitstrips segitségével karaktereket is kidolgozhatunk

szokdsosndl nagyobb
szerepet kap. Taldn
ez a legsokoldalibb
képregényszerkesz-
t6. Rengeteg figu-
ra, helyszin (hdttér),
targy, butor, eftekt és
szovegbuborék kéziil
vélaszthatunk. A ka-
rakterek mozdulatain
tul az arckifejezésii-
ket is be tudjuk dllitani,

aminek segitségével még élethiibb és részletesebben kidolgozott képregényt készithetiink.
"Tovébbi elénye a programnak, hogy a kezelése is nagyon kénnyen megtanulhaté: néhdny
felfedez6tira utdn médr minden funkciét képesek vagyunk hasznélni.

9  http://marvel.com/games/play/31/create_your own superhero

10 https://www.bitstrips.com/create/comic/
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Az ismertetett programokon kiviil sok olyan szerkeszts 1étezik, amelyek a fen-
tiekhez hasonldan telepités nélkil hasznalhaték. Amennyiben van néhdny gyerek,
akiket meg tudunk fogni a szerkeszt8k segitségével, érdemes nagyobb projekteket
is megvalésitani veliik, példaul sajit képregénytiizet elkészitése az altaluk kidol-
gozott karakterekkel és torténettel. A kreativitds, a sz6vegértés és a szovegalkotds
tejlesztésén tdl mas fékuszu foglalkozdsok kiegészitdie is lehet egy ilyen program.
A Bitstrips karakterkidolgozdja segitségével érzelmeket, személyiségtipusokat is
meg tudunk jeleniteni, amik hasznosak lehetnek segitd beszélgetések alkalméval.
Mindenkit arra batoritok, hogy a sajit csoportjinak, osztilyinak az igényeihez
igazitottan kisérletezzen a képregényszerkesztékkel, a fenti 6tletmorzsik nem
zdrnak ki mds, sokkal kreativabb felhaszndlisi lehetéségeket.
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