Csepeli Gyorgy

OFFLINE ES ONLINE VALOSAGOK

1. AZ EMBER KULONLEGESSEGE

Az ember kiilonleges 1ény. Kiilonlegessége nem abban van, hogy a természetben
él, melynek nincs kezdete, nincs vége, nincsenek hatarai, hanem abban, hogy mint
Németh LaszI6 irja, ,,egy darab természet nézi benne a nagy természetet”. A végte-
lenség, a hatartalansag, mely a tobbi él6lény szamara a véges és lehatarolt létezés
tere, az ember létének legsajatosabb jellemzoje, mely feladatta teszi az ember sza-
mara az Snmeghatarozast.

Az dnmeghatarozas legalapvetobb eszkoze az 1d6, mely kijelolve az egyes ember
életének kezdd és végzd pontjait, megteremti az elmulast, mint tapasztalatot. Az id6
tapasztalata ugyan az egyéné, de az egyén ezt a tapasztalatot nem tudna sorssa fordi-
tani, ha nem lenne meg a nyelv, mely minden beszéld ember szamara kimondhatéva
és ezaltal felfoghatdva, atélhetévé teszi a milt, a jelen és a jovo id6 torténéseit.

A nyelv nemcsak a ,most”, hanem az .itt” fogsagabdl is kiszabadit, hiszen
lehetévé tesz olyan allitasokat, melyek szintere nem ott van, ahol a besze16 maga.
A nevek és a névimasok hatarokat teremtenek a hatartalansagban, meghatarozasok-
ra adnak lehetGséget a meghatarozatlansagban, s teszik ezt annyi sajatos modon,
ahany emberi csoport van, mely képes volt kultirava, hagyomannya tenni az elsé
meghatarozasokat. A kezdet ilyen értelemben minden kulturalisan meghatarozott
csoport életében a legnagyobb, leginkabb elismerésre méltd teljesitmény, melyet
a kovetkez6 nemzedékek meghatarozasai aligha mualhatnak feliil. A nyugati ember
szamara a kezdet a nyelve révén a népi-térzsi 1étbol vald kiemelkedést, a Iétezd
egészével vald szembeszallast jelentette, s jelenti azéta is, kikérdezve és megra-
gadva akként a 1étezOket, amilyenek (Heidegger, 1992.63.)

2. AZ OFFLINE TARSASSAG

Az élet a maga teljességében valamennyi érzékszerviink miive. A szinpadok, me-
lvekre nap mint nap fellépiink, testink nélkiil iiresek, borzongatéak lennének.
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Ha ott vagyunk valahol, dramai térben vagyunk, melynek értelmezése egyarant
lehet tragédia, komédia vagy mindketto, attol fiiggden, hogy kik a szereplok, s mit
akarnak. Barhogyan is van, ami a hétkdznapi életben veliink és altalunk torténik,
az maga a legkdzvetlenebb valdsag, Alfred Schiitz-t61 kdlesonozott latin kifejezés-
sel élve: Realissinnum. )

Ebben a valosagban az id6 uralkodik. Ami van, az miltta valik, mely sosem
tér vissza, de mindig jon egy kovetkezo pillanat, mely még nincs, de lehet. A jovO
Kitiintetett szerepet tolt be életiinkben, mert még nincs egészen kész. A jovo toliink
is fligg, a miénk lehet, ha akarjuk és tudjuk, mit tehetiink.

Az offline tarsassag élményei a szenvedés €s az 6rom, a banat és a remény
polusai kozott oszeillalnak, s eldéfordulasuk ritmusa, gyakorisaga szerint hol integ-
ralnak, hol dezintegralnak.

Ezekrol a mintakrol a kovetkezd fejezetben lesz részletesen szo.

3. AZ ONLINE TARSASSAG

Az emberek online térbe keriilve elvesztik 1étiik Osszes fizikai jellemz6it, mint-
ha valamennyien Csodaorszagban lennének, mint Lewis Carrol meseregényében
Alice. Az offline szinpadokon fellépd emberek térhez és idéhoz kotott 1étezésmadd-
Jahoz képest az online vilagban valo 1ét az egykor (vagy még mindig?) Olimpo-
szon €16 istenek Iétmodjat idézi. Az online szin nem ad tAmpontot senkinek ahhoz,
hogy megallapitsa, kivel, kikkel van kapcsolatban. A kapcsolat a virtualis tér ak-
tusaibol épitkezik, s az offline kapcsolatoktol eltéréen, barmikor megszakithato,
barmikor Gjra folytathatd. Az online kapcsolatok létesitésének, fenntartasanak és
megszakitasanak koltségei lelki értelemben véve gyakorlatilag elhanyagolhatok.

Az offline kapcsolat csak akkor él, ha a masik figyel rank. Az offline tarsas
térben, mint kordbban utaltunk ra, a figyelemgazdasag mechanizmusanak minden
érzékszervi modalitasunk része. Az online térben nincs ott a testiink, nem vagyunk
ott fizikai valonkban, de mégis ott vagyunk, mert jelet adunk, nyomot hagyunk,
informacidt kozliink. A rank iranyuld figyelemért meg kell harcolnunk, s a harc
raadasul minden pillanatban Gjra kezdddik, hiszen a masiknak nincs érzéki emléke
rolunk, nincsenek benyomasai rélunk. Az online talalkozasok csak arra alkalma-
sak, hogy egy-egy adott pillanatban magunkra iranyitsuk a figyelmet, kapjunk egy
,»like” jelet a masiktol.

Az isteni szabadsagnak azonban ara van. Nincsenek fékek, nincsenek hatarok,
melyek korlatoznak képzeletiink, vagyaink, szorongasaink mikodését. Maga az
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élmény nem 1j, hiszen a milvészek mindig is birtokaban voltak ennek a szabadsag-
nak, de az 6 alkotasaikkal taladlkozva csak egészen kivételes esetekben mosodik el
a hatar a valosag és a nem valdsag kozott. Egy ilyen esetet korabban emlitettiink,
amikor Goethe egyik regényének korabeli recepcidja kapcsan arrol beszéltiink,
hogy a kitalalt hos kitalalt ongyilkossaga a torténet egyes olvasoit tényleges 6n-
gyilkossag elkovetésére inditott. Az online jelenlét esetében a fikcio és a létezd
koézotti hatarok eltiinnek, s ennek kovetkeztében egy teljesen (i érintkezési tér jon
1étre a térbe belépd internethasznaldk kdzott.

4. AZ INTERNETRE KOLTOZOTT TARSADALOM

Azonosithatdsagatol fliggetleniil az elektronikus kommunikacios tér egyes szineire
torténd belépd személy identitasanak keretei médosulnak. A tér €s az id6 korlatai
miatt szitkségképpen lesziikitett offline tarsas térhez képest az online tér végtelenre
nyitja ki a tarsas teret. Az egész Foldet behalozoé kommunikacios halozat elvileg
lehet6vé teszi a Fold dsszes lakdja szamara a kapcsolddast, s az internethasznalok
szamanak rohamos ndvekedésével ez az elvi lehetdség minden nap koézelit a tény-
leges megvaldsulashoz.

A hélbzatosodas, mint arra majd egy késobbi fejezetben Barabasi Laszl6 és Cser-
mely Péter eredményei alapjan részletesen ramutatunk, nem jelent elvi kiilonbsé-
get a mindennapi életben létrejott formalis és informalis kapcsoloédasokhoz képest.
A globalis jelenlét csak annyit jelent, hogy foldrajzi helytol fuggetleniil kereshet ma-
ganak tarsat, csoportot, kozosséget az intemethasznald, de a keletkezé tarsas alak-
zatok szervezddése éppen ugy a skalafliggetlen, ,.kis vilag™ logikat koveti, mint az
internettdl fiiggetlen mindennapi életben. Normalis esetben kevesek kozott alakul-
nak ki erds, kolcsonos kapcesolatok, s sokak kozott gyenge, egyiranyu kapcsolatok.

A internetre k61t6z6 emberek ,,isteni szabadsaga” abban feltétleniil megjelenik,
hogy rendkiviil sokféle dimenziéban mutatkozhat meg a személy, s preferenciai,
melyek kapcsolatait Iétrehozzak, ennek megfeleléen ugyancsak rendkiviil sokfé-
lék, adott esetben korosok, deviansak lehetnek.

Az online ,,ottlét” az offline” szineken valo ottléthez képest joval dinamikusabb,
ami az informacidk, érzések, gondolatok, viselkedési mintak igen gyors terjedését,
s egyben a keletkezd csoportok igen nagy mértéki valtozékonysagat eredményezi.
Az online ,ottlét”, mint arra mar utaltunk, a figyelemért folytatott harc terepe, ahol
az nyer, aki Gjat tud mondani, mutatni, teremteni. Az ,,iij” azonban igen gyorsan
,régi” lesz, ezért a futdszalag megallithatatlan, ha egyszer valaki ralépett.
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5.AZ ELETSZFERAK KONVERGENCIAJA AZ ONLINE SZINEN

Ha az ember az online szinre Iép, nemcsak informalis szerepek valtoznak meg
gytkeresen, hanem mélyrehatéan megvaltoznak formalis szerepei is. Az internet
réveén egységes platform jon létre, melyen keresztiil az élet hatékony és min6ségi
viteléhez sziikséges valamennyi szolgaltatas igénybe vehetd, mar ha az igy kelet-
kezett kereslet kielégitésére megfeleld kinalat jon létre.

Az online térben a kiillonbozé termékek és szolgaltatasok elballitéi nem egy-
szertien arra nyernek lehetdséget, hogy minden korabbi mikodési modhoz képest
pontosabban mérjék be kozonségiiket s ezaltal elérjék fogyasztdikat. Az internetre
keriilve, a egyes termékek, szolgaltatasok, informaciok igénybevevoinek adatai
nem vésznek el, hanem megmaradnak, az egyes adatbazisok kapcsolatba keriil-
nek egymassal, s ezaltal a sokféle termék, szolgaltatas, informacid keresésének
és fogyasztasanak mintai jol profilirozhatova valnak, ami még pontosabb célzast
és elérést tesz lehetdvé, ami tovabb generalja a forgalmat. A folyamat végén egy
onszabalyozd, alulrdl felfelé szerveztdé sokdimenzios piac jon létre, melynek
egyarant része a politika, az egészségiigy, a tajékoztatas, a szorakoztatas és a ko-
z0sségépités.

Az internetre 1épd, az online térben informalis és formalis szerepek sokasagat
betoltd egyén részévé valik egy valds idejii, valos adatokbdl 1étrejovo, boviilé ha-
talmas adatbazisnak. Ez az adatbazis az informacids tarsadalom mozgato ereje,
melyhez j6 esetben hozzaférhet ugyan mindenki, de nem mindenki tudja, hogyan
kell ,megszolaltatni.”.

6. JATEK

Az online szinre koltozott élet kivalo példai a tomegesen jatszott sokszereplos
online szerep-jatszo jatékok, melyekben a résztvevok az egyes jatékok altal meg-
engedett modon egy virtualis jaték-vilagban tartanak fenn kapcsolatot egymassal.
Angolul ezeknek a jatékoknak a neve: Massively multiplayer online role-playing
game (MMORPG).

Ezekben az iizleti vallalkozasok altal miikodtetett, sajatos jatékokban vilag-
szerte sok millionyian vesznek részt,. Jellegzetesen fiatalok, akik az egy-egy jaték
mentén szervez6dd kozosségeknek is tagjaiva valva, sajat, kiilonleges identitast
épitenek ki magukban. A jaték altal teremtett identitas voltaképpen projekt, mely-
nek megvalosulasa a jatékos alapvet6 élménye. Fromann Richard megkiilonboz-
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teti az X és a Y jatékos tipust. Az X tipus szamara az online vilag eréforras, mely
erbsiti, dinamizalja az offline vilagban folytatott életét. Az Y tipus ezzel szemben
“beleragad” a miivi uton létrehozott, de szamara rendkiviil csabito jatékvilagba, s
onnan nem is akar kilépni.
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