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MOTIVACIOK, ATTITUDOK ES NORMAK EGY
SZAMITOGEPES SZEREPJATEK
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BEVEZETES

Az online szamitogépes szerepjaték, azaz MMORPG (*Massively Multiplayer
Online Roleplaying Game’), azaz a ‘nagyszamu szerepld részvételével folyd online
szerepjaték’ miifaja 1997-ben sziiletett meg. A névben szerepl6 szerepjaték-kifeje-
z€s arra utal, hogy a jatékos megszemélyesiti a megirt, és a jaték soran lejatsz6do
torténet egy szerepl6jét, iranyitja annak kommunikaciojat és cselekvéseit, és igy
hatassal van a torténet folyasara is. Tehat a jatékos egy karakteren keresztiil Iép be a
Jaték vilagaba, amelyetazadott vilagszabalyainak megfeleléen 6 magaalkotott meg.
A szamitogéptol fiiggetlen szerepjatékok szinjatékot igényelnek, és barmilyen
iranyba mehetnek, a kreativitasnak nincsenek korlatai. Azonban a korabbi szamito-
gépes szerepjatékok érdemben reagilni tudé befogadd hianyaban mellozik a sziné-
szi jatékot is igénylo teljes beleélést és megszemélyesitést. Ezekben a jatékokban
a jatékosok meghatarozott lehetdségek koziil valasztottak, és bar hatassal lehet-
tek a jaték folyamatara és végkimenetelére, ez a hatas leginkabb a cselekmények
sorrendjében és a lehetséges végkimenetelek koziil valo valasztasban mutatkozott
meg. Az internet segitségével azonban ez a kreativ, szin€szi vonulat ujra visszake-
ritlhetett a jatékba, valamint megnyilt a lehet6ség a kooperativ egyiittjatszas, €s az
egymas ellen valo jaték szamara is. Mindharom jatékstilus az MMORPG jatékok
nagyon fontos elemévé valt.

Minthogy internetes jatékrdl van szd, ezért a téma szakirodalmi hatterét nyil-
vanvaldéan az internetes névadasban kell keresniink. A tematika viszonylagos
Ojdonsaga ellenére tobb tanulmany sziiletett mar az internetes névadasrdl. Itt-
hon Raatz Judit irt rola eldszor, elobb 1999-ben, majd 2002-ben irt cikkében a
csevegOprogramokban hasznalt bejelentkez6 neveket tekinti a4t a névadas inditékai
alapjan. Ersok Nikoletta hasonl6 kutatasa egy masik forumon, az IRC-n vizsgalta
az azonositoneveket (Ersok 2001), Németh Renéta a tarskeresé programok név-
valasztasat, annak okait és az azzal kapcsolatos attitlidoket vizsgalta, Fejés Edina
pedig a férfi és a n6i nevek kiilonbségeit vizsgalta (FEi0s 2004).

Azonban az idézett tanulméanyok az azonositonevek nagyobb rendszerben torténé
elhelyezését Haipu MIHALY (2006) kisérli meg, felosztva 6ket imélnevekre, niknevekre
€s jatszonevekre. Magat a kategoridt a jeligéhez, az alnévhez €s a fedonévhez ha-
sonlitotta a valodi név helyettesitésének mozzanata alapjan. Nyilvan a jatszénevek
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kategoriajaba tartozik az altalam vizsgalt névanyag is. Az internetes névadas jelleg-
zetességei: a limitalt karakterszam (12 karakter), a karaktermegkotések (specialis ka-
rakter, szam, irasjel és sziinet nem szerepelhet), a polidenotacio ellehetetlenitése,
a kevert nyelvhasznalat, a helyesirasi szabalyok mell6zése, és legf6képp pedig a
névadasi stratégiak, tehat a hagyomanyos nevektdl valé elrugaszkodas és a tel-
jesen szabad névvalasztas (k6znév, szokapcsolat, mondat, vagy akar értelmetlen
betli- vagy szamsor is név lehet) is tipikusak az altalam vizsgalt nevekben. Igaz
rajuk az is, hogy azonositasra, és megszolitasra hasznalatosak (RaArtz 2002).
Ugyanakkor nem a névaddt, hanem a karaktert azonositjak (bar legtobbszor va-
16ban a jatékost szdlitjdk meg vele). A arakter a jatékos altal teremtett entitas,
nem azonosithaté a jatékossal, ahogy a lirai én sem egyezik meg a koltovel;
ezért gy vélem, hogy sem a helyettesitd név (Haipu 2006), sem az 6nelnevezés
(Ersok 2001) terminus nem illeszthetd rajuk. A névadé és a név viseldje kozotti
kapcsolat szempontjabdl a fiktiv (irdi) nevekhez allnak legkdzelebb.

A vizsgalatomban szerepld jaték a Magyarorszagon és a vildgon is legnép-
szeriibb online szerepjaték, a tobb mint 11 millié felhasznaldt magaénak tudhato
World of Warcraft (tovabbiakban WoW). Az 6sszes magyar jatékos sszes ka-
rakterének neve belathatatlanul nagy terjedelmii, ezért részben véletlenszertien,
részben iranyitottan valogattam a nevekbo6l. Forrdsom a http://www.wow-europe.
com/en/index.xml honlap, a World of Warcraft hivatalos eurdpai honlapja, ame-
lyen az &sszes eurOpai jatékos karakter neve megtalalhaté. Azonban a kezdeti,
pusztian a nevekbdl kiinduld kutatast kiegészitettem a jatékosok attitlidjeit €s
motivacidit vizsgalo kérddivvel, valamint felhasznaltam a kérddiv kapcsan foru-
mozok véleményeit és karakterneveit is. igy végiil a teljes mintdmban 1600 név
szerepel, a kérdbivet pedig 398 adatkzId toltotte ki.

MOTIVACIOK

,,Az nkényesség és motivaltsag aranya ahogy J. Soltész irja sokféle lehet”. Még
a legmotivaltabb nevekben is van dnkényesség: az, hogy a névadé valasztja ki a
kiemelt tulajdonsagot. A magyar WoW-jatékosoknak még ennél is nagyobb sza-
badsaguk van, mivel nem csak a tulajdonsagot, de a nyelvet, a helyesirast is meg-
valaszthatjak. :

Az MMORPG karakternevek sajatossaga, hogy a nevet visel6 karakter nem
azonos a névaddval, ugyanakkor elvalaszthatatlan téle. Emiatt a névadast motival-
hatja a karakter, de a jatékos is, esetenként mindkettd egyiitt; ugyanakkor termé-
szetesen lehet kiilsé motivacid is. Egy-egy névben tobbféle motivacié is kevered-
het, altalaban keveredik is. En ezért nem is kivanom a vizsgalt nevek motivécidit
egyenként feltarni, inkabb csak altalanos tendencidkat kivanok bemutatni.
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1.ANEV ES ANEVADO

Els6ként a név és a névadé viszonyét vizsgalom meg. Ennek a motivéacids vonu-
latnak az az alapja, hogy a jatékos tobbé vagy kevésbé azonosul a karakterével. A
karakterrel valé azonosulas egyaltalin nem meglepd, hiszen a jatékos csak a ka-
rakteren keresztiil 1éphet be a jaték vilagaba, s a karakter csak a jatékos segitségé-
vel végezhet barmifajta tevékenységet, nem véletlen, hogy az egyik megkérdezett
Jatékos nem karakterként, hanem avatdr-ként utalt rajuk.’'

A legerdteljesebben azokban az esetekben érezhetd az azonosulas, amikor a
Jjatékos a sajat nevét, becenevét adja a karakternek. Ilyenre példa a Nandorb,
Leus, Lacibacsi, Dzsulihime (a hime japanul kiralylanyt jelent), Zulthan (a Zoltan
»trollositasa™), Eldee (az 1ldi név angolos irasa), Torma, Gdliat, stb.. Az sem ritka,
hogy egy mar sajat maguknak valasztott internetes niknevet 6rokolnek a karak-
terek, mint példaul Rauros esetében. Azok a jatékosok, akik korabban mas sze-
repjatékot is jatszottak, gyakran korabbi karaktereik nevét viszik tovabb: Tfradd,
Flaren, Arthenas, Khorgol, stb.

A Silverflash, Silvershine, Silvershot, Silvershade, Silverfury karakterek mind
ugyanahhoz a Silver nevii személyhez tartoznak, ugyanakkor az utotagjukkal a
karakterhez kétddnek egy képességikkel, vagy hangulatilag (pl: a shine ’ragyo-
gas’ egy papra, a shade *arnyék’ egy boszorkanymesterre utal a jo-rossz, sotét-
vilagos arhetipikus, a jatékban is gyakran el6keriild ellentétére épitve). Hason-
16 Rark, Arky, Narkon, Warkan esete, ahol a névalkotas kdzponti eleme az ARK
(<Arkangel) szdcska, ez lett a karakterekre igazitva (R = rogue, N = nature, stb.).
Még gyakoribb, hogy az els6 karakter nevébdl képzett becenevet viszik tovabb a
Jjatékosok az ujabb karakterekre is, példaul: Funike, Euxenia, Euphania, Euridike,
vagy Finalfear és Finalchoice, Ejszidiszi és Ejszi,

Nem csak a sajat neviiket 6rokitik at a jatékosok, hanem tulajdonképpen bar-
miét, ami az életiikben fontos szerepet jatszik, amivel tulajdonképpen méar azo-
nosultak. Példaul a baratngjérdl nevezte el az egyik jatékos harom karakterét is
Noémi-nek, de eléfordul, hogy munkardl kapjak karakteriik a neviiket: Aps a jaté-
kos munkaprojektjének nevét 6rokolte, Hengerfej onnan kapta a nevét, hogy a gaz-
daja egy javitomiihelyben dolgozik, Sdtdn pedig a jatékos kutyajanak a neve. Vagy
kedvencrdl, legyen az allat (Tigershark), film- vagy rajzfilm szerepldje (Hinate,
Gundam), sz6 (Namida ’konny’ japanul), stb., akkor is, ha megvaltozattak a han-
galakjat vagy az irasképét (pl: Hinata>Hinate).

A jatékos lelkiallapotat is tiikkrzheti a név, mint példaul Zriproblems (Irl: in real
life, *a valé életben’, tehat nem a jatékban), Lehangolt vagy Ajvillkilljit esetében,

' A hinduizmusban az avatir egy Halhatatlan Lény inkarnacidja (megtestesiilése), a
szamitogép €s internet vildgaba a virtudlis énlink megtestesitje jelentésben keriilt 4t.
Sok honlapon a feltoltheté képre avatarként hivatkoznak, ezzel jelezve, hogy nem a
fethasznalé fényképét varjak, hanem egy olyan rajzot, festményt, stb., amivel azonosul,
ami ,,megtestesiti”. :
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vagy jellemezheti a jatékost, mint példaul Nyafogé (sokat sirtam, hogy talentet
vdlthassak a papommal, nem engedték, ezért elkezdtem hizni egy mdsikat), vagy
Angel (,,Mert tiszta és joszivii vagyok™) esetében. A név és a jatékos szorosabb
kapcsolatat latjuk azokban a nevekben is, amelyek a nemzetiséget jelolik.

A karakterrel vald azonosulasukkal sokszor a jatékosok is tisztaban vannak. So-
kan emlitik, mint névadasi kritériumot, hogy lehessen azonosulni a névvel, illetve
pont emiatt az azonosulds miatt ktnek a szamukra nem tetsz6 nevil karakterekhez
negativ tulajdonsagokat. Az azonosulas kifejezetten hangsulyos az Ggynevezett
main (’f8’) karaktereknél. Egy jatékosnak mindig a legtbbet, legaktivabban jat-
szott karakterét nevezik main-nek, de ez sok esetben az els6 karakter is egyben.
Egy main valtas sokaknak lelkileg is nehéz. A main és az alt (az alternative, 'ma-
sik’ sz6bol) karakterek névadasat megkiilonboztetik a jatékosok, ezt a karakteri-
ket a kérdGivben is rendszeresen megjelolték. Mig a main karakternek feladata
a jatékos képviselete az online vilagban, addig az altokat joval kevésbé veszik
komolyan. Példaul: ,,Strange, mert roviden jellemez: furcsa :D mivel 6 a mainem
ez elég is.”; ,,Nekem Beat-nél fontos volt, hogy olyan nevet adjak neki, ami engem
is jellemez, mert elsé karakterem, main karakterem volt, lett és maradt is”; ,,Jeda
az a becenevem atirdsa ez az a karakter amivel at tudok lényegiilni”. A jatékosrol
elnevezett karakterek rendszerint mainek, vagy azok voltak. Ugyanakkor egy-egy
olyan névvalasztast, amellyel nem tudnak azonosulni a jatékosok, sokszor azzal
indokoltak, hogy csak alt, vagy fun (’moka’) karakternek indult: ,,Ez a karakter
régen csak poénnak indult, eredetileg a Radidtor nevet akartam adni, de mivel az
mar foglalt volt, kitoréltem belole par betiit.”, ,,A tescoszatyorra utal. Eleinte csak
poén karinak inditottam, aztan ez lett a main.”; ,,Chromatic — nem késziilt komoly
karakternek, csak meg akartam nézni milyenek az ufok, igy nem is figyeltem any-
nyira nagyon a nevére, de idével nagyon megszerettem”.

Természetesen egyetlen név sem lehet fiiggetlen a névadotdl, az, hogy a jaté-
kosnak mi tetszik, vagy mi jut eszébe a karakterrol, a helyzetrél, hogy milyen tipu-
st nevet valaszt, stb., mindenképpen tiikréz valamit a személyiségiikbdl. Nemcsak
kapcsolat, hanem azonosulas feltételezhet6 a névadd €s a név viseldje kdzott, s ezt
a feltételezést a kevés eddig megkérdezett jatékos is megerodsitette.

Ugyanakkor azt is lehetségesnek tartom, hogy a jatékoshoz erdteljesen koto-
d6 névadasnak nem az az oka, hogy a jatékos azonosul a karakterrel, hanem épp
ellenkezbleg, egyszeriien figyelmen kiviil hagyja a karaktert. A forum hozzaszo-
lasokbol és a kérdbivre érkezett valaszokbol is kideriilt, hogy sokaknak a karakter
csak eszkoz, amivel jatszhatnak, és a névadas inkabb egy sziikséges rossz, aminek
egyetlen funkcidja a jatékbeli azonositas (,,ne ruhazzuk fel emberi nevekkel, hi-
szen csak egy karakter”). Ebben az esetben a jatékos-karakter-név harmassagabol
a névado szamara csak & maga és a név létezik, ilyen esetekben a névadas 6nelne-
vezés, és mint ilyen, logikus, hogy szorosan kétédik a névadéhoz.
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2. ANEV ES A KARAKTER

A masodik fajta motivacio a név és akarakter kozotti szorosabb viszonyon alapul.
» Kognitiv szempontbol (minthogy a névadas maga egy kognitiv aktus) ilyenkor
a ,megnevezendd dolog szamos tulajdonsaga koziil egy emelddik ki (profiliro-
zodik), err6l kapja ez a dolog a nevét: egy alak (trajektor) mindig egy hattérbdl
(landmarkbol) emelkedik ki, ahhoz képest értelmezhetd. Az emberek megnevezése
is ezen elv alapjan torténik.”? Tehat ez a fajta névadas all a legkdzelebb a vezeték-
és ragadvanynévadashoz. Azonban az internetes névadasra nem igaz a személy-
névadasban jellegzetes szabaly, hogy a legkonnyebben hozzaférhet6 tartomany,
a legjellegzetesebb tulajdonsag emelédik ki. Ez nem is meglepd, ha a névadasi
szitkség kiilonbozoségét figyelembe vessziik. Valos személyek esetében példaul
az azonos nevilek megkiilonboztetésére szolgal a ragadvanynév (és az abbdl kiala-
kult vezetéknév), mig a jatékban azonos nevek nem fordulhatnak €l6. Tovabba az
életben az emberek sokszor nem ragadvanynév alapjan ismerik egymast, addig a
WoW-ban ez a karakterek legjellemzobb és els6dleges tulajdonsaga, ez az, amivel
mas jatékosok eldszor talalkoznak (az online interakciok beépitett cseten folynak,
amelyben a jatékosok a karakterneviikkel vesznek részt, €s ez az egyetlen informa-
cio roluk). A személyek esetében tehat a referencia pontositasara, lehorgonyzasra
szolgal a név, mig a jatékban erre nincs sziikség, a név elsédleges funkcidja egy
olyasfajta regisztracio, mint példaul a személyi szam esetében (ahol a jelentés tel-
jességgel elhanyagolhatd, csak az szamit, hogy mindenki masétol kiilonb6zzon).
Egy masik megkozelitése ugyanennek, hogy a karakter és a név azonosulnak.’
Ez az azonosulas olykor nyilvanval6, mint példaul azoknal a neveknél, amelyek a
karakter fajat, kasztjat, alkasztjat, szerepét vagy nemét jelolik. Ezekrél az infor-
maciodtartalomnal hosszabban beszéltem. K6tddhet a név a karakterhez ugy, hogy
annak kiilsé tulajdonsagat irja le objektiven (Csonkolekcio, Csiilkos, Hosszuful),
vagy szubjektiven (Cukkerfiilcsi, Gyonyorir). Ugyanide sorolhatok egyes szoka-
sokra és képességekre utald nevek is: Blasta, Lopakodoo. Ez a névadasi tipus
nagyon gyakori a helynévadasban és az allatnévadasban (példaul a 16neveknél is),
de személynévadasban sem ritka, foként a ragadvanyneveknél. A leiré nevek belsé
tulajdonsagra is utalhatnak, am itt valamifajta atvitelr6l van szd, hiszen ezeknek
a karaktereknek valédi bels6 tulajdonsagaik nincsenek. Igy vagy az Oket iranyitd
jatékostdl nyerik azt (Kedveske, Sdrkdnysziv,’ Beronice’), vagy a jatékvilag kony-

2 Sliz Mariann: Kognitiv torténeti névtan? A csaladnevek kialakulasanak kérdése... 4.-5.
oldal

*  Bod6 Marton (1997): ,,a név jelentéstartalma titokzatosan azonosul viselgjével.”

4 A Sarkanysziv nevii karaktert iranyit6 jatékos igy nyilatkozott: , Jellemre utal, egy
megszemélyesités”

5 A Beronice név valasztasat a jatékos azzal indokolta, hogy amellett, hogy ez a sajat neve,
a név a bibliai Veronika (Beronice) torténetén keresztiil , tartalmazza azt a tulajdonsagot
is ami a karakterem jellemére utal, vagyishogy 6 nagyon kedves, €s segit akin csak tud”.
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vekben is megirt , kultirajabol” fakad (Heartles, Brutal).

Lehet még karakterhez kotédé képzettarsitas eredménye egy név: Radikal —
,,Mert a ret pally széls6séges”, Trappedsoul — , Egyszeriien ez jutott eszembe, ami-
kor egy él0halott nevérdl gondolkodtam™, Dompi - ,,mert a gnome csaj annyira. ..
szdval olyan, mint egy kis domper”.

Foként fizikai tulajdonsagokra és képességre utalhatnak a nevek szinekdoché-
san is: Furgeldb, Bikaboka, Fireballmage, de olykor belsd tulajdonsag is megje-
lenik, példaul: Voidheart, Heartsonfire, Cruelhand. Szinekdochésan kétodnek a
karakterhez azok a nevek is, amelyek a karakter fegyverére utélnak: Twohanded,
Hosszupuska, Bighknife.

A metaforikus névadas is fakadhat a karakter tulajdonsagabol, példaul Pisztd-
cia — ,,mert zold a belf szeme”.

A karakter maga motivalja a nemre utal6 nevek valasztasat is: Vaddszldnyka,
Coolgirl, Ombre stb.

Titokzatosabb az azonosulas azokban a nevekben, amelyeket a személynév-
adasban kivansagneveknek neveznek. Ezeket a neveket azért valasztottak a név-
adok, hogy a ,,nomen est omen” jegyében a név viseldjét felruhazza a megne-
vezett tulajdonsaggal. Ilyen nevek példaul Jigyigyito, Sdarkdanyolo, Kardmester,
Thechampion stb. Ez a motivacio sokszor metaforikusan jut érvényre: Killabeez,
Foisten, Plaguetongue, Ancientstorm, Toxid stb. Fontos megjegyezni ugyanakkor,
hogy ezek a nevek a jatékossal val azonosulassal is osszefiiggnek, mivel a karak-
ter harcképessége, iigyessége teljes mértékben a jatékoson, a jatékos iranyitasan
miulik. Ezek koziil az ,,én vagyok a legjobb” iizenetet kozvetitd (4blooddkimba
— ,imba = verhetetlen, innent6! egyértelmii szerintem”), sz szerinti, sokszor elsé
és/vagy masodik személyre utalé mondatnevek (Igankyou, Ipwnurface) fentebb
dicsekv6 nevekként keriiltek emlitésre (bar jatékosonként kiilonb6z6 lehet, hogy
ki mit érez idetartozonak). Ezek a jatékosk6zosségben erdsen stigmatizaltak.

Ehhez nagyon hasonlé az a személynévadasban is megfigyelheté tendencia,
amely a balvanyokrdl, idolokrél vald elnevezés tovabb élését mutatja a karak-
ternévadasban. Legjellemz6bb példai talan a WoW jatek legrangosabb alakjaitol
szarmazo (kényszeriiségbol elferditett) kélcsonzések, mint példaul Artax, Sylvanis,
Anacronos, Melfurion. A jatékvilagon kiviilrél jovo névkolesonzések kozil tipikus,
hogy a vadaszok hires ijaszok neveit kapjak (Robinhud, Tellwilmos, Trollvilmos),
a magusok varazslok neveit kolcsonzik (Merlin, Ozthebigmage, Voldemort,
Hoakuspoak), a harcosok természetesen nagy erejli harcos hosokét (Heéraklész,
Jirayasama, Kszéna), a paladinok lovagokét vagy vivokét (Athos, Cristhoforo),
stb. Az istennevek kélcsonzése is ehhez a tendencidhoz sorolhatd: Zeuxx, Izysz,
Sheeva, Neptunusz, és a névkolcsonzések kozott még jo par lehet, amelynek a
motivacidja az, hogy a karakter a név atad6janak valamely ahitott tulajdonsagat
megorokolje.
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3. KULSO MOTIVACIOK

Az MMORPG karakternevek azonban sok esetben nem koétddnek ilyen szorosan
sem a névadohoz, sem a név visel6jéhez. Ilyenkor kiilsé motivacioval szamolha-
tunk, amely természetesen nagyon sok féle lehet. Az egyik jellemz6 vonulat, amit
Bod6é Marton minden névadas haromféle lehetséges motivacidja koziil elsoként
nevez meg, hogy ,,a névado kifejezi névvalasztasaval hatalmat az adott nevet
kapott személy, allat vagy dolog felett”. Ez a motivacio legjellemzobben a tragar,
dehonesztald, rossz névhangulatd neveknél sejthetd (Foskazdn, Hurkakolbdsz,
Roncshus). A negativ jelentésili nevek kdzott azonban vannak, amik inkabb ked-
veskedokként értendok (ahogy faluhelyen a gyerekekkel valé kommunikacioban
is gyakran megfigyelhet5), vagy mert ellentétes értelemben értenddk, vagy mert
a jatékos értéknek, ,,mendnek” értelmezi azt. Ilyenek lehetnek példaul: Dagadt,
Hullagyaldzé, Atokfajzatkaa.

Hasonlo ehhez, amikor a névado anévvalasztassal nem a karaktere feletti hatal-
mat, hanem a jatékostarsaival szembeni eréfolényét kivanja bizonyitani, példaul:
Eliminate, Mcdoglesz, stb. Ezek kevés kivétellel (Ovapéva) a verbalis agresszid
hataskorébe tartoznak.

Vannak nevek, amelyekkel a tulajdonosuk a tobbi jatékosnak kivan iizenni.
Tulajdonképp az erofolényt kifejezo nevek is ilyenek, illetve a jatékbeli szere-
pet expliciten kifejezd nevek is tartozhatnak ide (pl. Macitank), de vannak nevek,
amik mintha el6re valaszolnanak kés6bb feltett kérdésekre, kérésekre: Druidvok,
Idontheal, Kovetlek, Idontthinkso, Udontinowme. Ezekkel a nevekkel a jatékos
részt vesz kommunikacios helyzetekben, ugyanakkor id6ét spérol azaltal, hogy mar
a neve hordozza a kivant informaciot. A Sziaszépfiu név is hasonlé motivacioju,
am itt nem a jatékos kommunikal mas jatékosokkal, hanem a karakter kommuni-
kal mas karakterekkel, tehat kihasznalja a jaték szerepjaték jellegét (persze meg
is sérti azt, mivel a jaték vilagaban ez a név nem névszer(i). Ez a fajta névadasi
motivacio talan a ragadvanyneveknél is gyakori Hogyishivjdk néni-féle nevekhez
hasonlithato.

Kiilsé motivacionak tekintettem a spontan (vagy kevésbé spontan) képzettar-
sitasra épiilé neveket, ha a névadonak nem a karakterrdl jut eszébe valami, hanem
6 maga tapasztal meg valamit a névadas pillanataban, s arrél nevezi el a karak-
tert. Ilyen példaul a Playithard karakter, amely egy éppen jatszott zeneszam nevét
6rokolte. Megtorténhet az is, hogy egy nem sokkal korabbi esemény, beszélgetés
miatt motoszkal a jat€kos fejében egy szo, s ezt orokiti at a karakterére, igy kapta
a nevét Androméda (,,pont aznap bariatokkal beszélgettem az Andromeda-kodrél”)
és Szil (,,mikor elneveztem, akkor pont Szilirda vara ugrott be abbol a jatékbol,
amit abban az idoben nagyon sokat jatszottam™). El6zmény, konkrét élmény nél-
kiil (illetve 6ntudatlan kivalté okkal) is beugorhat a jatékosnak valami, példaul
Trappingsoul — ,,semmit nem jelent, ez jutott eszembe”. Az is el6fordul, hogy a
névado rovid gondolkodas utan nem talal semmit, s szandékosan kutat a kornyeze-
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tében valami lehetséges név utan. Ez tértént példaul Nopu esetében, ami az angol
upon sz6 tikkrozése, s amelyet a névadé a karakteralkotd képerny6rél olvasott le.

Nyilvanvaléan megjelenik az MMORPG-s névadasban a tiszteletnév is, tehat
amikor a névadas motivéacidja a szeretet és tisztelet egy kényv, ird, szinész, étel,
vagy barmi mas irant. Ez nehezen elkiilonithetd a kedvencekrol valo elnevezéstol
és az idolnevekt6l, de szerintem Iélektani kiilonbség van kozottiik, mivel ebben
az esetben (érzésem szerint) a szeretett dologrol torténd elnevezés leginkabb a
pozitiv névhangulatot, konnotaciot szolgalja. Egy kedvenc esetében joval nagyobb
az érzelmi érintettség, hisz a névadd egy mar meglévo, intim kapcsolatot visz at
a karakterre, az balvanyneveknél pedig a karakter és a név eredeti referenciaja
k6zott szorosabb a kapcsolat: a karakter az atado egy tulajdonsagat 6rokli. Ilyen
tiszteletnévadas példaul a Hurdler (,,csak egy jo flash game amit szerettem™); vagy
Alhambra (,,Megfogott az épiilet szépsége azért valasztottam ezt a nevet a karakte-
remnek”). Sok névrdl olyan valaszt kaptam a jatékosoktol, amiben nem indokoljak
a névvalasztast, csak elaruljak, hogy honnan szarmazik. Szerintem ezek a nevek is
ide tartoznak, mint példaul: Grabowski, Pénelopé, Bastiano stb.

A legerételjesebb a hangzas dominanciaja az 6nallé névalkotasoknal (koztiik
a névgeneratorral sziiletett neveknél). A holisztikus feldolgozasra épitenek azok a
nevek is, amelyeknek van ugyan jelentése-denotatuma, de mégis a hangzés az, ami
megfogta a névadot. Ezek egy része névkoélesnzés, a névadd mar mint név talal-
kozott veliik. Ilyen példaul a Leelominai (az Otodik elem cimii film f8szerepléje),
vagy Thalaron (,,Star Trek Nemesis cimii filmben volt egy betiltott vegyi fegyver
neve. A névnek csak a hangzésa teszett!”). Mas nevek, mint a Wapaheo (’aki meg-
olte’, hawai-i sz9) kozszoként nyerték el a névado tetszését. A hangzas kiemelkedd
fontossagn a fiktiv nyelvii neveknél is.

Tobb valaszadd nyilatkozott ugy, hogy egyszeriien megtetszett neki ez a név.
Ilyen példaul Yooghurt, akinek a nevével a névado egy internetes videdban talalko-
zott. Az igy keletkezett nevek tekinthetok leginkabb dnkényesnek.

Tolcsvay azt is megemliti, hogy a holisztikus értelmezésre tdmaszkodo nevek®
esetében ,,a névadas sztenderd nyelven vagy idegen magas presztizsii nyelven tor-
ténik, a jelentés sokszor nem is lényeges, azt elnyomja vagy helyettesiti a magas
nyelvi presztizs.” Tobb jatékos emlitette, hogy az angol neveket preferalja, sot,
olyan jatékos is akadt, aki egyediil ezzel indokolta a névvalasztasat (Hypex - azért
mert szeretek angol hangzasu nevet adni a karimnak), és ugyanerre szolgélhatnak
példaképp azok az angol nevek is, amelyekben nyelvtani hiba van (Brutalskins,
Killabeez). Ugyanakkor ezekre lehet mas magyarazat is, példaul lehetnek altalam
fel nem ismert névkélesonzések (példaul Wu Tang Killa beez cimil szdmaé). Min-
denesetre megfigyelhetd, hogy a ,,jobb hangzas”, a divat érdekében a jatékosok a
neviiket angolra forditjak. Am ezzel ellentétes tendencia is létrejstt, példaul Eziis-
tének névaddja valami jé hangzasia nevet akart, de az angol Silversong nevet sem-

¢ Tolcsvaynal a hagyomanyos névadas aktusa szemben a posztmodern hagyomanyokkal,
melybe viszont belefoglalja az internetes névadasi szokdsokat.
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miképpen, ezért forditotta le. Sokaknak fontos szempont a nyelv, bar abban nem
értettek egyet, hogy az angol, vagy a magyar nyelv a jobb.

Gyakori kiils6 motivacio, hogy két jatékos az Gsszetartozasat akarja kifejezni
a karaktereik nevén keresztiil. Lehet nagyon hasonlé két név hangzasvilaga, mint
példaul: Myrielle és Myrellah esetében. Az Osszetartozast kifejezheti a nyelvva-
lasztas: példaul Himitsu és Matsuro esetében a japan nyelv, Tahlatri és Zaalitlarn
nevében a mesterséges tiinde nyelv hasznalata jelzi ezt, bar 6ntudatlanul a hangzas-
beli hasonlésag: az azonos szotagszam €s a k6zos hangzok is erdsitik ezt. Sulawesi
és Kalimantan (Indonézia két szigetének, Celebesznek és Bornednak a helyi elne-
vezése) mar tematikusan is szorosabban kapcsolddik, Batkamand és Bigacsiga pe-
dig egy mese szereplGparosa, tehat eleve dsszetartoznak. Jelezhetik ezt a jatékosok
kozos nyelv elemekkel, mint Kockafiu és Kockaldny, ahol az Osszetartozas mar
nem csak a névaddk, hanem mindenki mas szdmara is egyértelmii. A jatékos és a
név kapcsolatanal emlitett névbokrok kialakulasat is ugyanigy az Gsszetartozas
kifejezése motivalta. Ezt a névkeletkezést nevezik indukciés névadasnak is.

Szintén kiilsé motivacié az ugynevezett névkoltoztetés. Tobb jatékos a név-
adas magyarazataként korabbi Wow vagy mas jatékbeli karakterre hivatkozott,
példaul Shamyr — ,,Az els6 karakteremnek is ez volt a neve (meg minden egyéb
jellemzéje), és csak az miatt lett ez a neve.”; Melmarlas — ,,mert volt egy ilyen
karim torton”. A névkoltoztetésnek lehet oka az azonosulas, emiatt emlitettem a
szerepjatékosok karakterneveinek koltztetését a névado €s a név kapcsolatanal,
de ez nem biztos hogy megvan, lehetaz ok az, hogy a korabbi karakternevek kény-
nyen hozzaférhet6k, magatdl értetoddek, ilyenkor kiilsé motivaciordl beszéliink.

Sokak altal emlitett motivacio az egyediségre, kiilonlegességre valé torekvés.
Az elsddleges jelnevet valasztok koziil tébben is a jo név legfontosabb szempont-
jaként emlitették, hogy egyediili legyen, amit legbiztosabban ugy lehet elémi, ha
az ember maga talal ki valamit, de afiktiv nyelveken torténd, €s a névgeneratoros
névadas is betoltheti ugyanezt a célt.

Kiils6 motivacionak tekinthetjitk tovabba a humort is, amely lehet nyelvi
(Iktassamdn, Metadicsom, Mcfoxhalni), akar tartalmi (Hoslami, Cukkerfiilcsi),
akar helyzetkomikum (Pistanéni, Tescoszatyor).

Egy-egy névnek természetesen tbb motivacidja is lehet, sot, a legtobb névnek
t6bb van. Konkrét példat emlitsek, itt van a mar emlitett Silver karaktereinek név-
bokra, amelynek minden elemében az el6tag a jatékoshoz, az utdtag a karakterhez
kotodik. Mas tipust a motivacidhalmozas Vajk esetében, ahol a névado a névva-
lasztassal ki akarta fejezni magyar nemzetiségét, ateizmusat (Szent Istvan pogany
neve), valamint utalni akart a karakter (paplovag) kasztjara és szerepkorére (gyo-
gyito) azzal, hogy egy szent nevét kilcsondzte. A megkérdezett névadok jelentds
része a jo név ismérvének tartja a tobbszoris motivaciot, €s sajat névadasuk leira-
sakor is jelezték, hogy t6bb dolgot akartak kifejezni.
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ATTITUD

A jatékosok névadassal kapcsolatos attitiidjeire vonatkozdan harom kérdést tettem
fol. Az els6 kérdés az volt, hogy mennyire fontos a jatékosok szamara a névadas
sajat karakteriiknél, a harmadik pedig, hogy mennyire fontos ugyanez masoknal,
mennyire hajlamosak a karakterneveik alapjan megitélni mas jatékosokat. Az el6b-
bi kérdésnél az alabbi elére megadott valaszok koziil lehetett valasztani: Nagyon
fontos, sokat gondolkozom rajta; Fontos, még el is gondolkozom rajta; Valameny-
nyire; Nem kiilonosebben; Hidegen hagy.

1. 4bra: Mennyire fontos szimodra a sajat karaktered neve?

Nagyon fontos
Fontos
Valamennyire
Nem kiilondsebben
Hidegen hagy

Latjuk, hogy a jatékosok majdnem fele azt valaszolta, hogy szamara kiemelke-
d6 fontossagu a névvalasztas, tovabbi kozel szaz ember szamara fontos annyira,
hogy valamennyi id6t toltson a név valasztasaval.

Masok nevével kapcsolatban mar joval elfogadobbnak tiinnek a jatékosok. Ko-
riilbeliil egyenléen nagy aranyban valaszoltak a jatékosok, hogy levonnak kovet-
keztetéseket a karakternevek alapjan, de érték mar Oket meglepetések; illetve azt,
hogy nem nagyon figyelik a neveket, legfeljebb kinevetik 6ket, amelybdl azért ki-
dertil, hogy van koncepcidjuk az elfogadhato és a ,,nevetséges” kategoriairdl, illetve
némi lenézést is ki tud beldliik véltani egy-egy név. Ugyanakkor a széls6ségesebb
valaszok sem voltak népszeriitlenek. Sokan vélaszoltak, hogy online szocialis viszo-
nyaikat nagy mértékben befolyasolja, olykor meg is hatarozhatja a névvalasztas, és
majdnem ugyanennyien valaszoltak, hogy éppen ellenkez6leg: nevekbdl nem lehet
kovetkeztetéseket levonni, illetve meg sem nézik masok neveit.
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2. abra: Mennyire fontos szimodra masok karakterének neve?

160 141 143 Az online viselkedésemet
140 alapvetden meghatarozza
1204 Alapvetden befolyasol, de
91 B ¢rick mér meglepetések
1004 82 értek mar meglepetése
30 Nem érdekes, legfeljebb
kinevetem
60 : "
B A név alapjan nem lehet
40+ kovetkeztetéseket levonni
204

Hozzé kell tenni ezekhez az értékekhez, hogy azok, akik a névadast teljesen ér-
dektelennek tartjak, azok sokszor a kutatdsomat is feleslegesnek itélik, igy nyilvan
kevesebben vették a faradtsagot, hogy kitoltsék a kérddivet, mint azok, akiket ez a
téma korabban is érdekelt.

A neveknek nagy jelentoséget tulajdonitod jatékosok, sokszor az egész jatékos
kozosség a kiilonbdzo ,,rossz” neveket mas-mas személyiségjegyekhez kapcsolja.
Tobben megjegyezték, hogy a név ,,arulkodik a jatékos szellemi szinvonalarél”. A
.dicsekvd” neveket a fiatalabb korosztalyhoz tarsitjak, ezen beliil pedig az tgyne-
vezett ,,vérpistikék”-hez,” a tragar neveket a , kulturdlatlan™, tanulatlan emberhez
és/vagy fiatalabbakhoz, a WoW torténelem nagy alakjainak kolcsonzése ,,nagyra-
vagyo, gbgds vagy beképzelt” embert juttat a jatékostarsak eszébe, a sokak altal
,.hunbélahun”-tipusnak nevezett karakternévadas pedig sokak szamara a kreati-
vitas hianyat jelzi. A tragar €s agressziv nevek viseldit altaldban a segitOkészség
hianyaval és a szabalyok ellen valé lazadasi hajlammal is kapcsolatba hozzak.

A forumokon, ahol a kérd6ivem kit6ltésére kértem az embereket, szintén parazs
vitat valtott ki a névadas kérdése. A vita o témdja az volt, hogy mond-e valamit a
jatékosrol a névvalasztas. A hozzaszolok tobbsége szerint mindenképp, de volt, aki
szerint ez nem arrdl szol, akik szerint ez ,,csak egy jaték”, egy virtualis tér, amibe a
val6 vilag szocialis szabalyait nem lehet és nem szabad atiiltetni, ezért aztan a név-
adasbol nem szabad kovetkeztetéseket levonni. Ugy vélem, azok a jatékosok, akik
ez utobbi forumozoval értenek egyet, a tragar vagy ,,hasraiitésszeri” névvalaszta-
sukkal (a két hozzaszolo Kispdcsds és Animalkiller néven regisztralt a forumra)
tiltakozni probalnak az ellen, hogy a neviik alapjan itéljék meg Oket.

7 http://www.hogymondom.hu/showslang.php?slang=v%C3%A9rpistike : ,,Nem feltét-
leniil kiskoru, de mentalisan mindenképpen éretlen, primitiv, a buta atlagot képviseld
atlagbuta hiilyegyerek. Sajat agykapacitas hijan a demagogia idealis befogado kozon-
sége, nagyon konnyen fanatizalodik, a ,,mend” haverjaitol ellesett-atvett elméleteket
széltében-hosszaban terjeszti és agressziven védelmezi (mindenki, aki méasképp gon-
dolja kdcsog). Kommunikacidjanak masik lényeges jellemzdje az iiberelés: akarmit
csinalsz, azt 6 jobban tudja, akarhova mégy, 6 mar eldbb volt ott (s6t, mar annyiszor,
hogy unja), barmilyen térténeted van, annal 6 durvabbat mesél.”
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A ,, Szerintetek milyen a jo név? ” kérdésre az alabbi szempontok meriiltek fol:

— Hangzatossag: ,,szépen cseng”, ,,szerintem a legfontosabb a névnél a hangzas”

— Fantazia, Otletesség, kreativitas: ,,6tletes”, ,,frappans”, ,,idealis esetben tobb je-
lentése is van”, ,ha egy kis fantazia van benne, akkor nekem semmi bajom”

— Eredetiség, egyediség: , feltiind”, ,,senki masnak nincs”, ,,maga talalta ki”, ,,nincs
belble t6bb, csak egyetlen egy”

— A jatékkal, a vilaggal val6 6sszhang: ,,illik a jatékba”, ,fantasy-s”, ,nem (it el a
hangulattol”, ,,ne két6djon a mi vilagunkhoz”, ,.egy mesevilagba passzoljon”

— A jatékstilussal vald dsszhang: ,jellemzi a jatékos stilusat”, ,,A jo név akkor az
ami, ha passzol a karakteredhez és a jaték stilusodhoz pl. ha palad van ne nevezd
el 1 szentrdl ha napi 24 6raban pvp zel vele”

— Egyszertiség, praktikussag: ,,nem kell mindig rakérdezni, mi a spece”, ,,ne kell-
jen sokat miitymiityiilni a beirasaval”, ,,ami mell¢ illenek a jo rangok™,? , lehet
becézni”

— Jelentés, értelem’: ,,legyen értelme”, ,,utaljon valami fontos és értelmes dologra”,
,»ha van szamodra valami jelentése, akkor j6”, ,,A j6 név az olyan, ... aminek j6 a
jelentése. A rossz név szerintem olyan, amikor a szénak rossz jelentése van™

— Jelentésnélkiiliség: ,,rossz név az, aminek ,,rendes” jelentése is van”, ,.jo név az,
ami nem mas szavakbol tevodik 6ssze”

— A karakterrel valé Osszhang: ,,a karakterre ill6”, ,,igazi személyiséget kdlesonoz
a karakterének”, ,,az adott class-ra vonatkozd jellem kijatszasa”

— A jatékossal vald 6sszhang: ,,illik a jatékos személyiségéhez”, ,,6sszefliggésben
van a tulajdonosaval”, ,tikrozi 6nmagad”, ,kézel all a személyhez, pl. bece-
név”

—Nyelv: ,,j6 hangzasu, de nem magyar”, ,ragaszkodom a magyar nevekhez”,
»,mindenképpen legyen angol”, ,.hii a magyarokhoz, pl. Holdviola”

— Humor: ,,rossz az, amiben nincs semmi poén”, ,,a jo név szerintem vicces”, ,.tet-
szenek a vicces nevek”, ,legyen vicces”

— Névszeriiség: ,,amit a val6 életben is hasznalni lehetne”,  kisbetiivel kezd6dik:
mar rossz”, ,,nem értelmes, nem mond semmit, hanem név”, ,,amelyek valéban
nevek”

Valtozo, hogy a jatékosoknak ezek koziil melyik mennyire fontos, illetve me-
lyik szempont fontos egyaltalan. Lathatd, hogy akadnak egymassal ellentétes véle-
mények is (,,legyen értelme” ,rossz név az, aminek ,,rendes” jelentése is van, ,,nem
magyar”, ,magyar”, €s ez cseppet sem meglepd). Tobbeknek a név személyes do-
log, ha a névadonak fontos, felidéz vagy jelent valamit, vagy akarcsak szivesen

& A jaték soran meg lehet szerezni bizonyos cimeket, amik a karakternévhez csatlakoz-
nak, pl. xy the lovefool

® A jatékosok az ,€rtelem” és , jelentés” szavakat szinonimakként hasznaljak, de azt hi-
szem, hogy az ,értelem” sz6 fogalmanak alkalmazisa gyakoribb, tehat a hasznélok
szamara fontosabbak a nevek szimbdélumainak értelmezhetdségei. '
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hordja a jatékos, akkor j6, annak ellenére, hogy ezt kiviilr6l nem feltétlen lehet
megitélni. A nevek jatékkal val6 6sszhangjanak van egy sziikebb, és egy tagabb ér-
telmezése. Sziikebb értelemben azok a nevek teljesitik ezt a kritériumot, amelyek
sziilethettek volna a jaték vilagan beliil is. Tagabban értelmezve minden olyan név
ide tartozik, ami a jaték vilagaban szerepld jelenségekre utal, tehat példaul faj- és
kasztmegnevezések is.

Az otletesség, fantaziadussag is tobbféleképpen értelmezhetd, tobb dolgot foglal
magaba. Ez egyik az, hogy olyan nevet vilasszon a névadd, amire mas nem gon-
dolt, ugyanakkor olyat, ami valamilyen modon illik a karakterhez, a jatékoshoz,
vagy a jaték vilagahoz, tehat tulajdonképpen Gijszeri megvilagitasba helyezze azt pl.
Plavalaguna az Otodik elem cimii film egyik szerepldje, akinek kék bore és csapjai
vannak, csakigy, mint a WoW-ban szereplé Draenai-oknak, dm erre kevesen gon-
dolnak, nyilvéan azért is, mert egy kozepesen ismert filmben jatszé mellékszereplorol
van sz0. A masik alszempont a t6bbféle feloldhatosag, a minél tobb jelentésréteg pl.
Berogue nevét *bloodelf rogue’, de *berug’-ként is fel lehet oldani. Tehat ez a szem-
pont tulajdonképpen azt kéri szamon, hogy egy név intellektualis kihivas legyen a
befogadonak is, ahogy kitalalasa is az a név megalkotojanak.

Megjelentek egyedi szempontok is, példaul legyen ,tiszteletet parancsol6”
vagy ,,gondolni kell arra is, hogyha majd eladod a karaktert”, akkor olyan név kell,
amit az 0j jatékos is hasznalni tud, ezért példaul a sajat név atérokitését nem tartja
jonak az idézett jatékos.

Bar ezt nem kérdeztem, de a jatékosok tobbsége a rossz név jellemzoit is meg-
adta. Ezzel kapcsolatban nagyobb az 6sszhang: a tragar, az értelmetlen betliikom-
binacidbdl allo, a hun szdcskat tartalmazo és a fantaziatlan neveket a legtobb ja-
tékos rossz névnek tartja. A fantaziatlansag persze mindenkinek mast jelent: van,
aki f6ként a kaszt-faj kombinaciot jel516 neveket érti ez alatt , masok a dicsekvd
(,,Promage”, ,Legjobbpala™),'® sokan vannak, akiknek a hasraiités-szerii nevekkel
van gondja (Tescoszatyor), masok a személyneveket, vagy a WoW torténelem hi-
res alakjainak neveit tartjak rossznak, megint masok barmilyen névkolcsonzést ide
sorolnak (,,lopott”, ,fantaziatlan™). Olyan is akad, aki szerint az indiannevek unal-
masak (6 példaként a ,,Shadowsong "/ nevet hozza), amely pedig a jaték egyes fa-
jainal a jatékalkotok bevett gyakorlata. Sokaknak a fantaziatlansagot az jelzi, hogy
a névben kiilonleges, vagy dupla karakterek vannak, mivel a szerveren az adott
név mar foglalt volt. Vannak, akiket a jelentéses, €s vannak, akiket a jelentést nél-
kiil6z6 nevek irritailnak. A megadott példak alapjan sok esetben (de nem mindig)
ez az ellentmondas feloldhatd: a jelentésesek kozill azok a rosszak, amelyeknek
jelentése teljesen eliit a jatéktol és mindenfajta névadasi szokastol (idézett példa:
»S0rcsap”), vagy negativ konnotacidjuak (,,Bivajbasz-nad, Megrugo, Hunpala — a
Részeg is ide tartozik™); a jelentést nélkiil6zok koziil pedig azok, amik értelmetlen

10 Ez a névadasi tipus altalaban a PVP-hez kéthetd, igy a jatékosok sokszor PVP-s névként
hivatkoznak rajuk, de egyes nevek dicsekvoknek, ugyanakkor PVE-seknek tekinthetok.
A jatékosoktol idézett példak jellemzben fiktivek, analogidsak.
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betlikombinacidknak tiinnek, példaul: ,,asdqwe”. Sokakat minden olyan név zavar,
ami inkabb a hétk6znapi élethez kithetd, tehat nem kothetd a jaték vilagahoz, mint
példaul a magyar személynevek (,,Lacika”) és a jatékban meg nem jelend kozne-
vek (,,Borospohar). Tobben 1épnek fel a (hagyomanyos) névszeriiséget teljesen
nélkiil6z6 mondatnevek ellen (,,Hovamage™). Tobben jegyezték meg, hogy fontos,
hogy egy név ne legyen sértd, ne bantson meg masokat. Vannak, akik szerint akkor
van probléma, ha a név szembekeriil a karakterrel. Sokakat, foként a komoly sze-
repjatékos multtal rendelkeziket az amugy népszerii humoros nevek is zavarjak.
Ezek a preferenciak és kritériumok azonban nem jésoljak be sem a névadast,
sem mds nevek megitélését teljes mértékben. Sokan névadasi preferenciajukkal el-
lentétes neveket dicsérnek, tehat a jatékosok hajlamosak kivételt tenni (a j6 név...

»bele illik a fantasy vilagaba, és hasznaljanak is tetszik. az értelmetlen, témahoz

nem ill6 illetve tragar nevek — tennék egy kivételt amit nagyon otletesnek talaltam

,tuskdlab” tauren warrior.”), illetve sokan vannak, akik a névadasi szokasaiktol

szandékosan ¢s tudatosan eltérd neveket adtak, tehat az attitiidok nem josoljak be

100%-an a névadast. Raadasul a kivételt képez6 karakternév nagyon sok esetben
pont a jatékos ,,main”, azaz legtobbet jatszott, legfontosabb karaktere példaul: LEn
altalaban ha lehet, szeretek olyan neveket adni, amib6l kideriilt, hogy magyar va-
gyok. Persze csak magyaroknak deriil ki (Blesser pont kivétel :) ); ,,...a legtobb
név beszéld név nalam, probalok humoros, és egyedi neveket kivalasztani. A hun-

teremmel a petek neveire is rengeteg gondot forditok :) Az egyetlen kivétel pont a

mainem, Azraeil...”,

A névalkotassal kapcsolatos attitiidoket nagymértékben befolyasoljak, és talan

a névadast biztosabban bejosoljak a karakterekhez k6t6do attitliidok. Bar erre vo-

natkozolag nem tettem fel kérdéseket, a valaszok és a jatékban szerzett empirikus

tapasztalataim alapjan a jatékos karakterhez valé viszonya harom {6 iranyt vehet:

1. A jatékos tOobbé-kevésbé ©nallo, sajat személyiségi jegyekkel rendelkezd
entitasnak tekinti a karakterét (karaktereit). Ezt a vonalat erositi, hogy a
jatékosoknak tobb karakteriik lehet (és altalaban van is), valamint hogy a
karakterek bizonyos esetekben beszélnek a jatékoshoz. Szerintem erre utalnak
a jatékosok az alabbi valaszokkal: ,Ki kell jatszani a karaktert, akkor is, ha
nem rp szerveren van’; tartalmazza azt a tulajdonsagot, amely is, ami a
karakterem jellemére utal, vagyishogy 6 nagyon kedves és segit, akin csak tud”;
(a j6 név) ,,0sszhangban van a karakter jellegével és/vagy jellemével”. Az ilyen
Jjatékosoknak nagyon fontos, hogy ezek a karakterek a jaték vilaganak részei, és
abbdl sziilettek, tehat a jaték torténetébe illeszkednek, és ehhez a névadasnak is
igazodnia kell.

2. A jatékos teljesen azonosul a karakterrel, sajat virtualis megjelenésének tekinti
azt. A jaték egy masik vilag, amelyben a jatékos részt akar venni, a karaktereken
keresztiil a sajat helyét keresi ebben a vilagban. Erre az er6s azonosulasra utal, ha
a karakter nevének eredetére kérdezve a jatékos elmondja, hogy 6 hogy kapta azt
a nevet: ,,még foiskola alatt ragadt ram ez a név”, vagy amikor a karakterrdl egyes
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szam elsd személyben beszélnek: ,,ha megolok valakit, megeszem”, ,,Mivel, anno
amikor 2005 ben elkezdtem jatszani, nagyon helyesen ugy gondoltam, hogy még
eléggé lama vagyok ebben a jatékban, de egyszer talan véghez viszek hosi tetteket,
majd ha felnévok és nagy €s erds shaman leszek ;)”. Egy ilyen jatékosnak akkor
van tébb karaktere, ha nem biztos a valasztasaban. Ha egy jatékos igy tekint a
karakterére, akkor névadasat valoban 6nelnevezésnek tekinthetjiik.

3. A jatékos eszkéznek tekinti vagy semmibe veszi a karakterét. Olyan jatékosokat
értek ezalatt, akiknek példaul a karakter kiilseje nem szamit (lehet véletlenszerii
kiils6t kérni a programtol), akiket a faj, kaszt és frakcié6 megvalasztasakor a
legeredményesebb kombinacié kivalasztasara torekszik. FeltehetSleg ez az oka
az ilyen valasznak: ,,ne ruhazzuk fel emberi nevekkel, hiszen csak egy karak-
ter”. Ennek lehet a megnyilvanulasa, amikor a jatékos teljességgel névszertitlen,
munikal mas karakterekkel, esetleg értelmetlen betiikombinaciot regisztral név-
ként. Az emlitett névadasi stratégiak épp azért lehetnek nehezen elfogadottak,
stigmatizaltak, mert tiikrozik a karakterhez val6 ilyen viszonyt, ami a karakte-
riikh6z masképp viszonyulok szamara nehezen elfogadhat6. Az ilyen attitiid €s
az emlitett névadasi stratégiak k6zé nem hizhat6 egyenldségjel, mas attitiidok-
kel, motivaciokkal, stratégiakkal is egyiitt jarhatnak pl. a jatékos regisztralhatja
a sajat nevét is karakternévként ilyen esetekben pont azért, mert az a legkézen-
fekvGbb, legkevesebb energiat igényld lehetoség.

A karakterhez vald viszony nagy mértékben Osszefiigg a jatékstilussal, a ja-
tékrdl alkotott elképzelésekkel. A szerepjatékosok szamara fontos, hogy karakte-
reiknek egymastodl kiilsnb6zo, inherens személyiséget talaljanak ki, és azt a jaték
soran meg is jelenithessék, valamint fontos szamukra a torténet és a vilag, mig a
PVE koz0sség nagy része a karakter altal, de sajat személyiségével vesz részt nap
mint nap egy szamara fontos kézosségben, amelynek tagjaival kdzésen gy6znek
le kihivasokat. A PVP-sek ezzel szemben &ltalaban egyediil, vagy csak néhany
tarsukkal jatszanak egyiitt, viszont sokak ellen, mégpedig nagy fesziiltséggel jar6
szituaciokban, igy 6k a k6zosségi létet kevésbé élik meg. Annal tobbet talalkoznak
a pontszamokkal, és ezek a pontszamok erbteljesen a jatékos képességeihez kothe-
tok (nem a karakteréhez), igy 6k altalaban csak az eredményességre torekszenek,
és a karakteriiket is eszerint valasztjak, valtoztatjak és valtogatjak. A PVE jatéko-
sok és klanok egy része szintén ezt a nézetet koveti.

A karakterhez és a jatékhoz kot6do attitiidok és érzelmi szalak, valamint a név-
adas Osszefiiggéseinek feltérképezése tovabbi vizsgalatokra szorul..

NORMAK

Ugy vélem, hogy a nevek ilyen szintli soksziniiségére, a stigmatizalt nevek ilyen
nagyarany megjelenése nem pusztan izlés és attitid-kiilonbségekkel magyarazhato,
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hanem ezekre raépiilni latszanak kiilonbz6 névadasi normak. Ezeknek a normak-
nak, vagy legalabbis némelyikiiknek valamelyest a jatékosok is tudataban vannak.
Bizonyara ez az oka, hogy létezik az ,,rp-s” €s a ,,pvp-s” név fogalma (,,rp-s neveket
hasznalok leginkabb”, a rossz pedig a (...) pvp iiberkiraly név”’). Egy masik jatékos
€16 sz6ban azzal indokolta névvalasztasat (Nyilatafejbe), hogy egy PVP szerveren ez
teljesen normalis név. Fontos elérebocsatanom, hogy bar a normak a jatékstilusok
neveit viselik magukon, ez nem azt jelenti, hogy csak az adott jatékstilust képvisel6
jatékosok karakterei tartoznak bele, 6k csak a prototipikus képviselok.

A SZEREPJATEKOS NORMA

Ez a norma sziikségszertien a jatékban megirt kultira és torténelem névadasi szo-
kasait koveti, tehat a posztmodern névadasnal leirt masodik hagyomanyos név-
adasi kategoriaval azonosithatd. Tehat a fantazianevek (Rydornia, Lael, Kaile), a
konnyen felismerheto, Uj jelentést nem kapott névkolcsonzésen €s személynéven
alapulé névtorzitasok (Belzemon, Meerlinda, Sildanae), valamint a tematikusan
megfelel jelzbs szerkezetii kozsz6i nevek tartoznak ide (Beatingrain, Arnyékpen-
ge, Doomblade). A kevéssé ismert, ezért kis asszociacios erovel rendelkezd név-
kolcsonzések sem szamitanak normaszegésnek, amennyiben alakjuk a fentieknek
megfeleld (Leelominai, Hrotswitha, Shackalor). A szerepjatékosok szilkségszerii-
en ezt a normat kell, hogy kovessék, de rajtuk kiviil is nagyon széles korben elfo-
gadott ez a névadasi tipus. Ezt mutatja példaul az elsddleges jelnevek nagy szama
a mintamban (t5bb, mint 300 név).

A PVE-S, POSZTMODERN NORMA

A norma el6bbi elnevezése a masik két jatéktipus norméajabdl adodik, az utébbi pe-
dig a megval6sulasabdl. Ezt a normat azonban tulajdonképpen barki, megfeleléen
leplezett formaban akar a szerepjatékosok is kévethetik. Ez a norma a posztmo-
dern névadas szabalyait koveti. F6 célja a minél kreativabb, minél t6bb értelmezé-
si lehetoséget és minél tobb motivaciot megvaldsitd, vagy a nehezen megfejthetd
névadas. Nagyon jellemzdek a nyelvi jatékok, a tobbletjelentést nyerd torzitasok
(Saprifice, Protaction, Hordagyuri). A névkolcsonzések éltalaban metaforikusan
értelmezhetok, a befogadd dolga megtalalni a kapcsolodasi pontot, pontokat (pél-
daul Thetvenketté egy tank tipus, amit egy tank specializacidju karakter visel).
A tragarsag, az idolnév, a tiszteletnévadas, a kiils6 képzettarsitds normaszegésnek
mindsiil. Vannak olyan nevek, amelyek csak a névadd szamara ismert torténetet ta-
karnak. Ezek a névado szandéka szerint ide tartoznak, de sok esetben a befogaddk
mashogy itélhetik meg Oket.
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A PVP-S NORMA

Ebben a normaban a név legfontosabb célja az erd kifejezése, igy ezek a nevek éltala-
ban igen agresszivak. Jellemzéen kozszoi nevekkel torténik (Battlechief, Ovapova),
és ez a norma tette teljesen szokvanyossa a mondatneveket. Az erokifejezés vagya
feliilirja a tragarsag keriilésének norméjat is (Megbaszlock, Seggberak). Egyes ne-
vek kozszoi jelentése akar kifejezetten nehezen értelmezhetd lehet, mint példaul
Metdlnukledr esetében, ugyanakkor az eroteljességet nem lehet elvitatni téle. Hogy
ez is egy norma, nem egyszertien az eddig emlitett normak megszegése, az példaul az
alabbi valaszbol deriil ki: ,,ne nevezd el 1 szentrol ha napi 24 draban pvp-zel vele”.

A HAGYOMANYOS NORMA

Ezt a normat a szerepjatékosokon kiviil barki kdvetheti, és nagyon sokan kovetik
is. A normat kévetok a név hagyomanyos kritériumait kérik szamon. Az idetarto-
z6 nevek legnagyobb része a karakterhez kapcsolddik. Ide tartoznak az explicit
kategoriajeldlések (Seddpap, Papimage), a hétkdznapi személynevek kolcsénzé-
se (Leus, Noémi, Nickolay), az idolnevek (Lucifron, Duratan), a tiszteletnévadas
(Dreddbiro, Fraility, Steffl), a konnyebben értelmezhetd metaforikus-metonimikus
nevek (Bikaboka, Shadoangel), a jaték hagyomanyainak nem megfelelo leirone-
vek (Sukdrcsavo, Kisjo).

NORMASZEGES

Ahol van norma, ott létezik normaszegés is. Mivel a fent emlitett normak sok ponton
ellentétesek, ezért valamelyik kovetése a tobbi megszegésével jarhat. Nem csak a nor-
matitkozés lehet az oka a normaszegésnek, hanem példaul jatékon kiviili vagy beliili
frusztracid (Torkonfoso: ,,Mivel a taknyok elszartak mar régen a jaték rp jellegét, igy
semmi értelmét nem latom hogy valami fantasy nevet talaljak ki”, jvillkillji — , fel-
bosszantott az exem™). Lehet a normaszegés oka még a vicc is (Lepedo — ,,ez csakiigy
poénbol jott, Barnabds — ,,vicc, antifantasy név”). Természetesen ha a névadé nem
névadasi szituacioként értékelte a regisztracios helyzetet, akkor a valasztott név (kéd,
jelszo) nem fogja kdvetni egyik normat sem (askdw — ,hasraiités és jelszokeverék™)
Mennyiben helytalléak a feltevéseim, hogy pontosan hogy is miikodnek ezek
a normak, pontosan milyen paraméterek alapjan szervez6dnek, hogyan értékelik,
érzékelik Oket a jatékosok, azt érdemes lenne célzottan tovabb vizsgalni.

OSSZEGZES

Tanulmanyomban azt kivantam bemutatni, hogy milyen sokszini €s sokrétili ez a
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teriilet, milyen rengeteg hatas iranyitja ezt az egyszeriinek latszé folyamatot. Bar
ez messze tilnynlik egy ilyen iras keretein, de minden név egy torténet, és ezek
a torténetek legalabb annyira izgalmasak, mint azok az atfogo trendek, amik tébb
iranybol meghatarozzak egy-egy jatékos névvalasztasait. De nem lehet az a célunk,
hogy ezeket egyenként mind feltarjuk, arra kell térekedniink inkabb, hogy megtud-
Juk, hogy miért és hogyan valasztanak nevet a jatékosok, hogy kozelebb jussunk
mind az ifjisdg, mind a nevek, az emberi névadasi sziikséglet megértéséhez.
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