Kovacs Marianna

AZ ANIME-MANGA SZUBKULTURA
MAGYARORSZAGON

A témam esetében eldszor is meg kell jegyeznem, hogy Magyarorszagon
kevésbé kutatott jelenségrdl van szd, melynek mint modern ifjisagi szub-
kulturanak sajatossaga, hogy a terjedése leginkabb a vilaghalon talalhat6
virtualis k6zosségekben torténik, ezért a dolgozat hivatkozasai a legtdbb
esetben valamely internetes feliiletre mutatnak

A dolgozatban a kévetkezd pontokat érintem: Mi a manga, mi az anime? Hon-
nan erednek, hogy kapcsolodnak egymashoz? Mik a legjellemz6bb miifajaik, kik-
nek szanjak Oket? Mi tortént az els6 nalunk is leadott animékkel? Mi jelentett
attorést a hazai piacon? Hogyan is néz ki egy orszagos talalkozd? Milyen kreativ
tevékenységeket végezhet egy anime-manga rajong6?

Mint minden szubkultira, ez is egyfajta szorakozasi és életviteli szokasok 6sz-
szessége, aminek terjedésében nagy szerepe van a vilaghalénak. Dontden ifjasagi
szubkultura, de senkit nem dob ki magabdl, ha ,,véletleniil” elmult harmincéves,
am a megfigyeld szamara alapveté felismerés, hogy a fiatalabb képvisel6k, elso-
sorban lanyok fogékonyabbak a kiils6 stilusjegyekre pl. 6ltozkodés, kiegészitok.

A MANGA ES AZ ANIME

Témamhoz remekiil atiiltethetd a klasszikus kér-
dés, hogy mi volt eldbb, a tytk vagy a tojas? Le-
forditva: mi volt elobb, a manga vagy az anime?
A valasz: amanga.' A sz6 jelentése véletlenszerti,

folymatos képek, de manapsag csak siman kép- I 3

regénynek forditjak. Ez egy sajatos rajzstilust je-
lent, ami pedig megkiilonbozteti a nyugatitdl az
az, hogy a mai stilusjegyeit mar a 12. szazadtél
ismert fametszetekre és tekercsekre rajzolt torté-
neteken is fellelhetjiik. A manga modern kori j-
Jasziiletésén erbteljesen érzédik a I1. vilaghaboru

utani amerikai képregénykultara hatisa, ezért az 8
akkori mangak sokkal inkabb hasonlitottak az
amerikai tarsaikra. Nyugati szemnek szokatlan
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Az olvasasi irdny

' Ld. még Hervé Martin Delpierre—Jérome Schmidt (2007): Manga. Budapest: J6szoveg és
tovabba http://www.manga.hw/index php?content=mangaism Utolsé letsltés: 2009.10.12.
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modon, jobbrdl balra kell 6ket olvasni, a konyvek kotése is teljesen ellentétes. Ma-
sik szembeotld dolog az a fekete-fehér nyomtatas. Ennek az a magyarazata, hogy a
szinek elterelnék a figyelmet a térténetrdl, ezért csupan a boritok a szinesek. Nem
mellesleg a fekete-fehér lapoknak gazdasagosabb a nyomtatasa.

Az anime az animation sz6 r6vidiilésébol szarmazik, ez minden rajzfilm alta-
lanos elnevezése Japanban, illetve ez a szigetorszagon kiviil a japan stilusu rajz-
filmek Osszefoglald neve. A japan animatorok tulajdonképpen a mangak rajzolasi
stilusat viszik at az animacids filmekbe, amik pedig az é16szereplés filmek rende-
zési sémait kovetik. Ettol lesz igazan filmszerti a hatasa az animéknek.

A manga rajzoldja és a torténetének irdja szinte mindig egy €s ugyanaz a személy,
akit mangakanak neveziink. Akik hétrol-hétre dolgoznak, azoknak hetilapokban je-
lenik meg a munkajuk, egy fejezet koriilbeliil 20-40 oldal. Késdbb kotetbe rendezve
is kiadjak Oket, igy egy torténet kidolgozasa és lezarasa akar tobb év is lehet pl. 8
év utan még nem latni a térténet végét. Fejezetek szamat tekintve igencsak képesek
elnyilni a mangak, de nincs ez mashogy az animékkel sem. Létezik egész estés film,
sorozat, par részestol a tobb szaz részig. Utobbit szintén évekig készitik.

A manga és az anime Japanban kiilon médium, amire komplett iizletag épiil.
Tizenévesektdl az 6ltonyds-nyakkendds hivatalnokokig szamos korosztalyt és
tarsadalmi réteget megszolit. Evente t5bb szaz manga és anime jelenik meg, igy
valdban ,,nem lehet elmenni mellette”.

A Legjellemz6bb miifajok, célcsoportok’: Shounen (fivknak): jellegzetessé-
giik az akciodus torténet, melynek fohose egy fit. A torténetben fontos szere-
pet jatszik a szereplok kozotti erds baratsag, a bajtarsi helytéllas. A szereplok
gyakran evilagi vagy nem evilagi harcosok, vagy sportolék. Er6s benne a sci-fi
és/vagy a fantasy hatas. A megjelené ndi karakterek az atlagosnal kidolgozot-
tabbak, sokszor mar széls6ségesen j6 megjelenésiiek. A fii-férfi karakterek sem
panaszkodhatnak, mert aki a jo oldalan all, annak altalaban nem adnak elonyte-
len, visszataszitd kiilsot. A fiu célcsoporttol eltekintve, sok ilyen stilust alkotas
a lanyok korében is népszerii. Seinen (feln6tt férfiaknak): fiatal férfiak a célcso-
port, a shounen szerepléinél id6sebb karaktereket vonultat fel. Az alaptorténet
komolyabb, gyakrabban fordul el6 a halal. Shoujo (lanyoknak): sok drama, sok
érzelem, romantika jellemzi. A baratsag helyett a szerelem all a kozéppontban.
Josei: fiatal (felndtt) n8knek késziilnek. Kodomo: gyermekeknek szant alkota-
sok. Ecchi, hentai: erotikus tartalom jellemzi. Yaoi, yuri: egynemiiek kozotti
kapcsolat jelenik meg benniik.

A fenti besorolas az animékre is alkalmazott. Mindenki megtalalhatja a maga-
nak valdt, mert a nagyobb célcsoport témak kisebb miifajokra bomlanak. Létezik
még horror, vigjaték, iskolai életet bemutaté manga vagy anime. A tematikai
sokszinliség miatt Ggy véljiik, az is talalhat kedvére valét, aki nem kedveli a
valdsagtol messzire elrugaszkodott torténeteket.

2 http://an imé.hupont.hu/ 10/anime-fogalom-tortenet Utolsé letsltés: 2009.10.12.
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Emlitést érdemel még itt a fansub és a fandub jelenség, amely nem 6nallé mii-
faj, hanem a kiilfoldi rajongok altal végzett tevékenység, mely soran Onkéntes
amator csoportok felirattal, esetleg szinkronnal latjak el az animéket, leforditjdk a
mangakat. Hala az internetnek, le is lehet ket tolteni.* Szerz6i jog nem illeti meg
ezeket a forditokat. Egyre tobb a magyarul is elérhetd.

AZ ELSO ANIMEK MAGYARORSZAGON

»Mig Amerikaban és altalaban nyugati vilagban tgy tekintenek a képregényekre
és a rajzfilmekre, mint gyerekes szérakozasara, addig Japanban mindenki tisztaban
vele, hogy a képregények és az animacids film egyes miifajaira feln6tt tartalom
jellemzd. Ez nem csak az erdszakra és az erotikara, hanem a gondolatvilagra is
értend6.” Mas szdval tudnak olyan megrazdak is lenni, ami nem vald gyerekeknek.
Ez az er6szak abrazolasanak eltér6 kulturajabol fakad. Magyarorszagon is él az
a felfogas, hogy ami rajzolt, az csak gyerekeknek szélhat’ E szemléletmddban
valé valtozas egyértelml példaja, hogy az amerikai South Parkrdl mar senki nem
gondolja, hogy kiskoriaknak vald:

Az els6 magyar probalkozasok az animékkel pozitivnak értékelhetok. Itt a
Maya, a méhecske és a Mimin az, amikre gondoltam. E ketté valoban annak a
korosztalynak keriilt bemutatasra, akiknek szantdk, nem Ggy, mint az ezredfor-
duld tajan misorra tliz6tt animék, a klasszikusnak szamit6, tobb mint hiiszéves
Dragon Ball és shoujo parja, a Sailor Moon. Az ORTT betiltotta mindkettot. A né-
z6k felhaborodtak, a sziilok fellélegeztek. Alig telt el par év, amikor Gijabb animék
(leghiresebb a Pokémon) keriiltek a kereskedelmi csatornak délelotti teritékére.
Innentol kezdve erds cenzura miikodott, ha ugy itélték meg, megvagtak a filmet.
Az RTL Klub addig-addig probélkozott betartani ezt a szabalyt, mig levette a dél-
elétti miisorsavbol a korhataros animéket, illetve — a szubkultira tagjai k6zott €16
vélekedés szerint — az ORTT-vel részenként donteti el, hogy levetithetd-e déleldtt
vagy sem.®

3 Ld. még: http://www.aoianime.hu/, http://www.japanimania.hu/, http://www.anime
tarsasag.hu/, http:/mangafan.hu/, hitp://www.mangattack.hu/, http://www.yggdrasil.
hu/

4 http://kissmagic.lapunk.hu/?modul=oldal&tartalom=232997 Utolsé letoltés: 2009.
10.12.

5 Ld. még: Kilmos Borbéala: Az erészakossag relativitisanak elmélete. http://www.
mediakutato.hw/cikk/2003_04_tel/01_eroszakossag_relativitasanak/05.html Utolsé le-
toltés: 2009.10.12.

¢ ,,Amiota az ORTT raszallt a kereskedelmi csatornédkra vagy 8 €ve, azota vagnak. Filmet
meg, benniinket pedig at-vagnak™ Ben Reilly forumbejegyzése 2008.09.06-an http:/
pokember.hu/forum/index.php?action=printpage;topic=7.0 Utolso letdltés: 2009.10.12.
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AZ ATTORES

Ahol mar nem cenzirazzak, és a megfelelé miisorsavban vetitik az animéket, az
a 2004 telén indult A+, majd jogutddja az Animax.” Sok haztartasban elérhetd
csatorna, megvalasztott szlogenje ugy hangzik: a masik éned. Az utdbbi években
tehat emelkedd tendenciat mutat a mangak és animék iranti érdeklédés, ami a
magyar animecsatorna €s az internet végelathatatlan adatbazisanak koszonheté. A
kilencvenes évek és az ezredfordulé sziik korii rajongdtabora folyamatosan boviil,
frissiil. Megszaporodtak az online kozésségek, ugy, mint a forumok, tematikus
honlapok, és mangakiadok. Sokunknak van egy allandé felhasznaléneve, amirdl
az animés-mangas honlapokon megismernek minket. Szamos baratsag sziiletik a
vilaghalon. Elmondhat6, hogy a zenei szubkultirakkal ellentétben itt sokkal tobb
a személykozi kapcsolat. A rendezvényeken kitiind lehetéség nyilik a személyes
talalkozokra.

RENDEZVENYEK (ANIMECON, COSPLAY)

Elészor is meg kell emliteni a 2003 Gta létez6 a Magyar Anime Tdrsasdg® (a

tovabbiakban: MAT) nevii egyesiiletet, melynek céljai:

—az anime és manga népszeriisitése, megismertetése, az ezzel kapcsolatos
esetlegesen mar kialakult tévedések, sztereotipiak eloszlatasa

— ezzel szorosan 6sszefiiggd masik célkitiizésiink a modern japan kultira altalanos
bemutatasa is (pl. modern zene, szokasok, divat), hiszen a tagok tSbbsége az
animéken til, szélesebb korben is érdeklodik a szigetorszag irant

— bejegyzett egyesiiletként jogi és anyagi hatteret biztositanak az orszag kiilonb6z6
pontjain szervezett rendezvényekhez

— fontosnak tartjadk az orszagban tevékenykedé mas, Japannal foglalkozé
szervezetekkel valo egyiittmiikodést

—szeretnénk megkonnyiteni az animék és mangak hazai beszerzését, ez ezzel
foglalkozo cégekkel egyiittmiikodve segiteni magyarorszagi megjelenésiiket.

A MAT altal szervezett rendezvények az animeconok,’ melyeken a miifaj rajon-
goi talalkozhatnak egymassal, versenyeken indulhatnak, és kiilonb6z6 programokon
keresztiil bdvebb ismereteket szerezhetnek az animékrol, mangakrol és Japanrol is.
Ezen események 2003 6ta keriilnek megrendezésre, 2005 6ta pedig minden évben
van egy vidéki varosban is. 2009-ben az els6 ketté Budapesten bonyolédott le, a
vidéki sajnos elmaradt. Az animeconok népszertiségét mutatja, hogy a két budapesti
mar (a szabadtéri feliilettel egyiitt) kindtte a Petofi Csarnokot. A sajétos latvanyele-

7 http://www.animaxtv.hu/
8 http://www.animetarsasag.hu/
®  http://animecon.hw/
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meknek, megjelenésnek eredményeként egyre tobb médiatermék készit beszamolot
a tobb ezer latogatot vonzd animeconokrol. 2009. oktdber 20-an a XXI. szazad cimi
misor (RTL Klub) egyik riportja is foglalkozott a tavaszi animeconnal.

A cosplay a costum play szavak Osszevonasabol jott létre, tulajdonképpen egyfajta
szerepjaték. Ez az animeconok leglatvanyosabb eleme, ahhoz hasonlit, mint amikor
farsangkor jelmezt 6ltenek az emberek. Az animeconokon szokas bedltozni valamilyen
feltiin6 ruhaba. Minden extrém, hétkdznapi viselésre nem ajanlott ruhadarabnak helye
van, itt mindenki lehet feltiind. A beoltozes idejéig azonosulnak a karakterrel, legyen
az manga vagy anime szerepldje. Kétféle versenyt szerveznek az animeconokon:
crafmanship (ruha minél pontosabb masa), performance (el6adas). Megfigyelésink
alapjan elmondhatjuk, hogy tobb a lany cosplayer. Az animeconok része lehet rajz és
fanfictionverseny is (eredeti térténet rajongoi tovabbszovése), tobb kategoriaban.

Az animeconok leglatvanyosabb jelensége a cosplayverseny (2009. nyar)

OSSZEGZES

A kulturélis globalizacioval'® parhuzamosan dinamikusan terjed6 szubkultura
hatasara vilagszerte milliok ismerkednek a japan nyelvvel, zenével, térténelemmel,
életmdddal. Ez a tendencia e szubkultira kapcsan a magyarorszagi fiatalokra is
jellemzd, hiszen a mélyebb megértéshez meg kell ismerni a torténetek, események
hatterében jelen 1évé kulturat, annak értékvilagat, szokasait és hiedelmeit is.
A szubkultura kovetdi részben az interneten kapcsolatot tartd virtudlis kozosségben,
részben pedig a vald vilagban megrendezett eseményeken valositjak meg énjiik e
kozosség tagjaiként miikodo szerepkészletét.

' Ld. Ulrich Beck (2005): Mi a globalizacié? Szeged: Belvedere Meridionale
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