Legyen Elmény a Nyelvtanulas Egyiitt (LENYEg) - Elményalapii nyelvtanulas és
nyelvoktatas kozépiskolas diakok, nyelvtanarok és a Szegedi Tudomanyegyetem
hallgatéinak és oktatéinak részvételével
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Egyiid Janos Laszléné: PROJEKTALAPU NYELVTANULASI ELMENYEK A
SZAKKEPZESBEN:
UTOPIA VAGY EGY LEHETSEGES MEGOLDAS?

2019. majus 22-én az Eurdpa Tanacs nyilvdnossaga hozta ajanlésat az idegen nyelvek
oktatdsarol. Az ajanlas tobb pontja kiemelten foglalkozik a szakképz6 intézményekben folyo

nyelvoktatassal, utalva az alabbi evidenciara:

Az Eurdpai Bizottsag olyan eurdpai oktatasi térséget vetit el6, ahol a magas szinvonalu,
inkluziv oktatas, képzés és kutatas utjaban nem dllnak hatarok; ahol dltalanosan elterjedt
gvakorlat, hogy valaki masik tagallamban tanul vagy dolgozik, ahol joval elterjedtebb, hogy
valaki az anyanyelvén tul két masik nyelvet is beszél; ahol az emberek erds europai
identitastudattal rendelkeznek, és tisztaban vannak Europa kézos kulturdlis és nyelvi

orokségével és sokféleségével. ™!

Az ajénlas indoklasdban szamos sokkold tényt sorakoztatnak fel az europaiak idegennyelv
tudasardl, illetve annak hidnyarol, ezek koziil a jelen irdshoz kapcsolodoan az aldbbiakat
feltétleniil érdemes figyelembe venni:

% Az eurdpaiak csaknem fele allitja, hogy elsé nyelvén kiviil képtelen barmely mas

nyelven kommunikalni.
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% A kozépfokl oktatasban tiz tanuld koziil mindossze négy éri el az elsé idegen nyelven
az 6nalld nyelvhasznaloi legalso szintet.

% A fenti problémak halmozottan és akkutan jelennek meg a kozépfoku szakképzés
teriiletén.

% Az Europai Unio6 orszagainak legalabb felében jelentkezik az €16 idegen nyelvek terén

a tandrhidny, ez hazankra is érvényes.

A fentiek alapjan a dokumentumban az Europa Tanacs fontos ajanlasokat fogalmaz meg a
szakképzést nyujto intézményekkel kapcsolatosan:

0,

¢ idegen nyelvi mobilitasok aktiv tdimogatasa €s elismerése

Ennél a témanal érdemes kitérni arra, hogy Magyarorszdgon a mobilitasi projekteket a
tarsadalom nagy része még mindig a felséoktatashoz koti, holott az Erasmus+ szakképzési
mobilitdsok az 0Osszes palyazattipus kb. 26%-at teszik ki. A Magyar Kereskedelmi és
Iparkamara 2018-as statisztikai adatai szerint?> legtobben a vendéglatas-idegenforgalom, a
miszaki-gépészeti és az agraripari-kertészeti agazatokban utaztak. A hosszl tavi, nyelvtanulast
leginkabb segité mobilitdsba bevont szakmak: szakacs, pincér, cukrasz, vendéglatasszervezo-
vendéglds, gyakorld apold, szocialis gondozd és apold, turisztikai szervezd, értékesitd,
idegenvezetd, asztalos, szarazépitd, kOmives, kisgyermekgondoz6, autoszereld ¢és
jarmufényezo, autoelektronikai miiszerész, vegyész, pénziigyi-szamviteli ligyintéz6, irodai
titkdr, avionikus. Dontd tobbségében (89%) szakképzd intézmények vesznek részt a

mobilitasokban. A vallalatok illetve a szakmai szervezetek palyazoként rendkiviil kis szamban
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hasznéljdk ki az Erasmus+ adta lehetdségeket, holott a jelenlegi dualis szakképzésben a
képzoéhelyek szakoktatoi is hozzdjarulhatnanak a tanulok szaknyelvi képzéséhez, &m maguk is

sokszor hijan vannak az idegen nyelvi kulcskompetencidnak.

+ idegen nyelvi kompetencidk fejlesztésének fokozott tamogatasa hatranyos helyzeti
tanulok esetében

% szaknyelvhasznalat fejlesztése, beleértve a kiilonbozo nyelvi regiszterek és a
szakszokincs hasznalatanak tudatositasat

+» akozos eurdpai nyelvi referenciakeret (KER) alkalmazasanak megerdsitése, kiillondsen
a nyelvek teriiletét érintd tantervek, vizsgak és értékelések alakitasanak Osztonzése
céljabol

A j6 képességli, az altalanos iskolaban tanult idegen nyelvet a KER A1+ - A2 szintjén sikeresen

elsajatitd tanuldkat a gimnaziumokba vagy az ,elit” szakképzd intézmények technikumi

osztalyaiba veszik fel. A szakképzd intézmények tulnyomo tobbsége a beiskoldzott tanulok

kulcskompetencidinak rendkiviil alacsony szintjével kiizd, és ezek kozott az idegen nyelvi

kompetencia az egyik leggyengébb. A bemeneti mérések sorra azt mutatjak, hogy 4 évi

altalanos iskolai nyelvtanulds utan szinte teljesen kezdd szintrél kell a 9. évfolyamos tanulokkal

Ujrakezdeniiik a nyelvtanulast. Ugyanakkor a Szakképzés 4.0 kormanyzati stratégia’ képzési

modellje szerint az el6z6 rendszerben 4 évfolyamos képzés 3 évfolyamra rovidiil, és az idegen

nyelvi 6rdk szdma is drasztikusan csokkent a szakiskolai képzéssel dsszehasonlitva:

Heti éraszam 9. évfolyam 10. évfolyam 11. évfolyam
Altalanos
heti 2 6ra heti 1 6ra heti 1 6ra
idegen nyelv

1. Aabra: Az idegen nyelvi 6raszamok alakulasa a szakképzé iskolakban a 2020/2021. tanévtél kezdve

A fentiekkel tiikrében még hangsulyosabbd valik az a tény, hogy az egész életen at tartd

tanulashoz sziikséges kulcskompetenciakrdl sz6lo tanacsi ajanlas* a tobbnyelviiségi

SZECHENYI @

Eurépai Unio
Eurdpai Regionalis
Fejlesztési Alap

M RORMANA
pEtvtcaall EEFEKTETES A JOVOBE

kompetenciat a nyolc kulcskompetencia kz¢ sorolja.




A fent vazolt helyzetben a szakképzd intézményekben dolgozd nyelvtanaroknak sajat,
évtizedek alatt jol elsajatitott €s az ifjabb nyelvtanar generaciok szamara formalis és informalis
tovabbképzéseken datadott tapasztalataikat Ujragondolva kreativan kell megtaldlniuk a
legcélravezetdbb modszereket. Mindenki szamara ismerdsen csengenek az interkulturalis
nevelés, a kooperativ tanulas, a felfedezéses tanulas, a szorakoztatva tanitas (edutainment)
¢s jatékositas (gamification) fogalmak, mint az élményalapu tanulas és tanitds lehetdségei.
Az élmény keresése, az élmények irdnti vagy kielégitése modern vilagunkban az iizleti élet és
a gazdasdg egyik fO0 mozgatérugdja, a vasarlok, fogyasztok elnyerésének, a
motivacioteremtésnek a kulcsa. Még ilyen kevés oraszam mellett is van remény a sikeres
idegennyelv-elsajatitasra, ha sikeriil a nyelvtanuldé motivaciojanak felkeltése, és élményeink

keresztiil a legidealisabb nyelvelsajatitasi eredmény elérése.

A projektmodszer idealis erre, hiszen nem hagyja magara a nyelvtanul6t, épit korabbi iskolai
¢s személyes tapasztalataira, és a fent emlitett, nagy hagyomannyal rendelkezd nyelvoktatasi
modszerek Osszes pozitiv hozadékat integralja. Szakképzd intézményekben a tanulok
személyes, iskolai és gyakorl6 munkahelyi tapasztalatainak felhasznalasaval értékes, am
képességeiket nem meghalado projekttermékeket hoznak 1étre igy, hogy kozben idegen nyelvi
kompetencidik az adott szakmacsoportra vonatkozé KKK-ban (Képzési és Kimeneti

Kovetelmények) megjelolt szintre eljutnak.

Az aldbbiakban harom idegen nyelvi projektotlet olvashatdé szakképzd iskoldsoknak
illusztracidoként. A projektek konnyen adaptalhatdak digitalis munkarendre is. Kiilon elonyiik,
hogy integralt modon, maés tantargyakkal ¢és a gyakorlati munkahelyekkel vald
egylittmiikddésben is megvaldsithatdak, sot, ajanlatos, hogy igy valdsuljanak meg, igy az
alacsony idegen nyelvi 6raszam okozta hatrany kikiiszobolhetd, és megvalosul a szintézis a

tantargyak kozott.

TMUNKAVALLALO LESZEK” PROJEKT

A projekt célja:
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Felkészités a munka vildgaba vald belépésre, a munkavallaléi jogok és kotelességek
megismertetése, a tanulok allasinterjira valo felkészitése. Az ezzel kapcsolatos szakszokincs

fejlesztése.

Javasolt projekttevékenységek:
% HR eldadas (kiils6 szakember)
% Szituacids jatékok idegen nyelven (konfliktuskezelés)
< Miveltségi vetélkedd (pl. a munka térvénykonyv alapjan)
% Allasinterju a tanult nyelven (akar kiilsés cégek idegen nyelven beszélé
munkatarsaival)
% 1idegen nyelvii Facebook profil 1étrehozasa munkavallalashoz, kortars csoport értékelés

(a csoport valassza ki a munkavéllalas szempontjabol legjobban értékelhetdt)

Lehetséges kapcsolodo szakmai tantargyak:
a munka vildga, munkavallaléi ismeretek, pénziigyi és vallalkozoi ismeretek
Lehetséges kapcsolodo kozismereti tantargyak:

matematika, magyar nyelv, informatika

Projekttermék:
% EUROPASS CV és kisérolevél elkészitése a tanult idegen nyelven egy valds
allashirdetésre

% Videodkollazs az idegen nyelvi allasinterjukrol

wILLIK — NEM ILLIK” PROJEKT

A projekt célja:
Megismertetni az alapvetd idegen-nyelvi nyelvi kommunikacids és viselkedési elvarasokat €s
normakat a tanult idegen nyelvi kérnyezetben (etikett a célnyelvi orszdgokban). A szocidlis

kompetencia fejlesztése, a tanitott szakmakon ativeld kdzosségépités.

Javasolt projekttevékenységek:

< Udvozlés és elbucsizas a tanult idegen nyelven — hangos szotar készitése
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*» Ajandékozas szabalyai csaladon beliil, az iskolaban, a munkahelyen (szituacios

jatékok)

Lehetséges kapcsolodé szakmai tantargyak:
a munka vilaga, munkavallal6i ismeretek
Lehetséges kapcsolodo kozismereti tantargyak:

magyar nyelv, informatika

Projekttermék:

X/
°

szitudcios jatekok videdn

X/
°

poszterek a tanult idegen nyelven a leggyakoribb begyakorolt tidvozlési €s ajandékozasi
szituaciokrol

¢ idegen nyelvi hangos szétar a tanult kifejezésekkel

wA PIACON” PROJEKT

A projekt célja:
Az alapvetd élelmiszerek, ételkészitési technologidk és vasarlasi szituaciok szokincsének

bovitése idegen nyelven. Ha lehetséges, kapcsolodjon egy linnepkdrhoz (pl. husvét).

Javasolt projekttevékenységek:

% Szokincsfejlesztés idegen nyelven: A termeldi piac. Védjegy, helyi termeldk és
termékeik szerepe a vendéglatas €s turizmus agazatban.

¥ Vasarlasi szitudciok idegen nyelven

% Piacozas: Falusi kosar véasarlasa (kalkulacio, varhat6 alapanyagarak)

% Milyen ételek készithetdk a vasarolt alapanyagokbol? (tervezés)

Az ételek elkészitése kis csoportokban, kdstolas.

Lehetséges kapcsolodo szakmai tantargyak:

vendéglatod elméleti és gyakorlati tantargyak

Lehetséges kapcsolodo kozismereti tantargyak:

Matematika (kalkuléacio, készpénzes fizetés)

Informatika (internetrdl idegen nyelven receptek keresése, tematikus oldalak dsszegytijtése)
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Projekttermék:

7

% idegen nyelvii bevasarlo listak

7

¢ idegen nyelvii receptkdnyv a csoport elkészitett ételeivel

A fentiekhez hasonlo projektek lehetdséget adnak a szakképzésben tanito nyelvtanaroknak arra,
hogy integraltan fejlessz¢ék a tanulok idegen nyelvi készségeit kooperaciora 6sztondzve Oket
tarsaikkal. A projektmddszer nem elhanyagolhato elénye az, hogy a tanuldk a projekt keretén
beliil a szamukra legjobban megfeleld feladatokat teljesithetik, igy hozzajarulva a végso
projekttermékhez. A szamukra sziikséges altalanos €s szakmai szokincset szinte észrevétleniil,
¢lményszeriien sajatitjak el, és a projektmunka soran szerzett k6zos élmények akar egy ¢€letre
is megmaradnak. A projekteket rugalmasan uja lehet tervezni az esetleges varatlan események
miatt (mint példaul a pandémids helyzet), és a digitalis platformok haszndlata mind a tanulok

idegennyelv-elsajatitasat, mind IT készségeit kivaloan fejleszti.

PROJEKTRE FEL! LEGYEN ELMENY A NYELVTANULAS EGYUTT!

IRODALOM

1. Az Eurdpa Tanacs 2019/C 189/03 sz. ajanlasa a nyelvtanitas és a nyelvtanulas atfogo
megkozelitésérdl (2019. majus 22.)

Letoltés: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/HTML/?uri=CELEX:32019H0605(02)& from=EN

2. Magyar Kereskedelmi és Iparkamara: Gyakorlati képzés tanuloszerzédéssel,
egytttmiikodési megallapodassal €s hallgatéi munkaszerzddéssel a munka vildgaban
(2018)

3. Innovacios és Technologiai Minisztérium (2019): SZAKKEPZES 4.0 - A szakképzés és
feln6ttképzés megujitasanak kozéptava szakmapolitikai stratégiaja.

Letoltés: https:/www.nive.hu/index.php?option=com_content&view=article&id=1024:szakkepzes-40-
strategia&catid=10:hirek&Itemid=166

4. Az Eurépa Tanacs 2018/C 189/01 sz. ajanlasa az egész ¢€leten at tartd tanulashoz sziikséges
kulcskompetencidkrol (2018. majus 22.)

Letoltés: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/HU/TXT/HTML/?uri=0J:C:2018:189:FULL& from=HU
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LENYEg: Elményalapti Médszertani Kozlemények 2021/1 -

Legyen Elmény a Nyelvtanulis Egyiitt (LENYEg) - Elményalapt nyelvtanulss és nyelvoktatis kozépiskolds didkok, nyelvtanirok és a Szegedi
Tudomanyegyetem hallgatéinak és oktatéinak részvételével
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Kreativitas a nyelvorakon
Kotroczo Eszter

Szegedi Tudomdnyegyetem
angol-magyar osztatlan tanarszakos hallgato

Bevezetés

Az elmult masfél év a legtobbiinket kizokkentett a rutinszerti hétkdznapokbol,
valtoztatasra kényszeritett, és kihivasok el¢ allitott benniinket. Az els6 néhany honap
sokunknak, igy a taniroknak is szdmtalan nehézséget okozott, mégis azt gondolom,
hogy szdmos fejlédési lehetdséget kinalt. Mindenkinek kreativnak kellett lennie ahhoz,
hogy online keretek kozott is meg tudja oldani mindazt, amit eddig kontaktoktatdsban
tett, és a fennalld helyzet ezzel sok pedagogusnak adott Uj lendiiletet. Azért valasztottam
ajanlom f6 témajaul a kreativitast, mert ugy gondolom, hogy ezt az atfogd lendiiletet
nem szabad kiakndzatlanul hagynunk. A kreativitdsra, az uj moddszerekre, a
kisérletezésre ugyanis, ahogy azel6tt is, Ugy az osztalyterembe vald visszatérés utan is
nagy szikség lesz. Ennek érdekében igyekeztem olyan webinariumokat 6sszevalogatni,
melyek konnyedén hasznosithatd és személyre szabhatd oOtleteket kinalnak, és melyek
altal lehetdséget adhatunk didkjaink szamara, hogy a helyes valasz keresése helyett sajat
gondolataik, otleteik mentén tanulhassanak, fejlddhessenek.

1. Creating Creative Teachers

El6ado: Marisa Constantinides
Link: https://www.teachingenglish.org.uk/article/marisa-constantinides-creating-
creative-teachers

Az altalam valasztott els6 webinarium, ahogyan az a cimébdl is kideriil, elsdsorban a
tanarok kreativitdsdra fekteti a hangsulyt. Azt targyalja, hogy hogyan vdalhatnak a
tanarszakos hallgatok olyan pedagogusokka, akik palydjuk sordn konnyedén
alkalmaznak 1j, innovativ mddszereket az osztdlyteremben. Az eléad6d olyan
modszereket, Otleteket és gyakorlatokat mutat be, melyek tandroknak és tandrképzd
szakembereknek egyarant hasznara valhatnak.

A webinarium a kreativitas fontossaganak megvitatasaval indul. Ezt kovetden az
eldadd, Marisa Constantinides azzal teszteli hallgatosdganak kreativitasat, hogy egy
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- Kontrocz6: Kreativitas a nyelvorakon

targyat mutat nekik, majd arra kéri Oket, hogy egy perc alatt mindenki annyi, a
megszokottdl eltérd felhasznaldsi modot irjon Ossze, amennyi csak eszébe jut. Az
eldado ezzel a gyakorlattal vilagit ra a kreativitas elsé és nagyon fontos Iépcséfokara, az
Otletborzére. Elészor ugyanis Otletekre van sziikségiink, méghozza rengeteg Otletre.
Nem kell, hogy mindegyik jo legyen vagy miikddjon; késébb lesz lehetdségiink
szelektalni. Els6 a mennyiség, masodik a mindség.

Az oltetek kapcsan felmertiil, hogy sokszor masok gondolataib6l meritkeziink.
Constantinides ugyanakkor kiemeli, hogy ritka az, amikor masok megoldésai teljes
mértékben, maradéktalanul atvehetdk. A tandroknak képesnek kell lennitlik atalakitani,
ujragondolni €s személyre szabni a masoktol latottakat. Ez a kreativ emberek egyik
legfontosabb tulajdonsaga, mindemellett még jellemz6 rajuk:

. az asszociativ gondolkodas,

. a magas szintli produktivitas,

. arugalmas gondolkodas,

. az eredetiség,

. a lehetséges megoldasok széles korl valasztéka,
. a fiiggetlen néz6pont.

AN D AW

Az eldado a kreativitas fontos szempontjaiként a kdvetkezdket emliti:

1. otletgazdagsag,

2. rugalmassag,

3. otletek tovabbfejlesztése,
4. eredetiség.

A webinarium masodik részében az eléado tobb gyakorlatot is bemutat, melyek
mind a tanarképzésben, mind az iskolaban hasznunkra valhatnak. Ezek koziil nagyon
izgalmasnak taldltam a Balloon Debate nevii gyakorlatot, melynek Iényege, hogy zuhan
a hélégballonunk, és meg kell szabadulnunk a benne 1év6 dolgoktdl annak érdekében,
hogy megmenekiiljiink. A hélégballonban utazéknak pedig meg kell gydzniiik egymast
arr6l, hogy mi maradjon, és mi menjen. Az eléadd megemliti a jatékhoz kapcsolodo
tanitdsi modszereket ¢és hires pedagodgiai elméleteket. Mindemellett kreativ
alternativakat kinal olyan bevett, mindenki altal ismert feladattipusokra, mint a hianyos
mondatokkal dolgoz6 feladatok, és besz¢l a feladatok felvezetésérdl.

A webinarium tehat véleményem szerint nagyon hasznos mind tanarok, mind
tanarképz0 szakemberek szamara. Amellett ugyanis, hogy az el6ado a kreativitas
elengedhetetlen elemeire és aspektusaira mutat ra és felhivja a tanarok figyelmét azok
szerepére, gyakorlatias példdkon keresztiil is szemlélteti, hogy milyen egyszerlien
feldobhatok egyes, sokszor mar unalmassa valt feladattipusok akér alsé tagozatos, akar
felndtt tanuldk szamdra. Kiilon érdekesnek taldltam azt, hogy mennyire egyszeriien
illeszthetk be az olykor szaraznak tlind pedagogiai elméletek interaktiv, gondolkodtatd
gyakorlatokba.
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2. Encouraging Learners to Explore Language through Creative Activities

Eléad6: Adam Simpson
Link: https://www.teachingenglish.org.uk/article/encouraging-learners-explore-
language-through-creative-activities

A masodik webinarium, melyet a kreativ nyelvtanitds és nyelvtanulds témajaban
feldolgozok, olyan eszkozoket, modszereket, gyakorlatokat mutat be, amelyekkel
ordinkat még szinesebbé, érdekesebbé és valtozatosabba tehetjiilk. A webindrium elsd
néhany percében az eléadd, Adam Simpson a kreativitds kérdéskorének elméleti
oldalaval foglalkozik. Harom kérdést tesz fel kozonségének: Mi a kreativitas? Mi
akadalyozhat meg benniinket abban, hogy kreativak legylink? Hogyan kiizdhetjiik le
ezeket az akadalyokat?

A webinarium masodik részében négy olyan jatékot/gyakorlatot/mddszert
ismerhetiink meg, amelyeket az el6add6 maga is gyakran hasznal, és amelyek
konnyedén, hosszas elOkésziiletek nélkiil, akadr azonnal alkalmazhatok, mindemellett
nagyon jol varialhatok, szinthez és korosztalyhoz igazithatok. Az elsé ilyen gyakorlat a
The Who/What/Where/When/Why Story, melynek lényege, hogy minden csoport kap
valamennyi képet, a feladatuk pedig az, hogy minden képrdl irjanak egy mondatot ugy,
hogy azok egy torténetté alljanak Ossze. A képek sorrendje nem kotott, érdemes
ugyanakkor megadnunk példaul, hogy milyen igeid6t hasznéljanak annak érdekében,
hogy az aktudlis tananyaghoz illessziik a feladatot. A mésodik gyakorlat a The Alien
Planet nevet kapta. A diakok feladata, hogy irjanak egy rovid torténetet tiz megadott
kérdés alapjan. Az alapfelvetés az, hogy egy idegen bolygora keriiltiink, és tobbek
kozott azt kell elmondanunk, hogy miodta vagyunk ott, hogy keriiltiink oda és igy
tovabb. A kérdések szerepe az, hogy révezessék a didkot bizonyos grammatikai
szerkezetek, igy példaul a feltételes mod hasznalatara, vagy célzott szdéanyagot
mozgassanak meg, példaul a helyleiras kapcsan. A harmadik gyakorlat, a The DO IT
Technique inkabb egyfajta mankd, mintsem jaték, arra vezeti rd a didkokat, hogy
hogyan taladljdk meg a helyes valaszt példaul egy nyelvtani mondatkiegészitd
feladatban. A negyedik jaték, a The Scene of Crime egy nagyon izgalmas jaték, melynek
soran berendezett tetthelyszinnel varjuk a didkjainkat, ugyanis gyilkossag tortént. Az
feladatuk az, hogy a nyomokat megvizsgalva kérdéseket tegyenek fel (modbeli
segédigék felhasznaldsaval), majd csoportokba rendezddve alljanak eld egy lehetséges
megoldassal, és készitsenek jelentést a blincselekményrol.

A webindriumot mindenképpen érdemesnek tartom megtekintésre, a fentebb
felsorolt gyakorlatokrol ugyanis sokkal részletesebb képet kaphatunk, mindemellett
pedig az alapdtletek kiegésziilnek a webinariumon résztvevok gondolataival, illetve az
eléadd tapasztalataival és javaslataival. Véleményem szerint minden tanar szamdara
elengedhetetlen, hogy ilyen és ehhez hasonld, konnyen formalhatdo és adaptalhato
gyakorlatok legyenek a tarsolyaban.
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3. Promoting Creativity in Digital Learning

El6ado: Nik Peachey
Link: https://www.teachingenglish.org.uk/article/promoting-creativity-digital-learning

A kovetkez0 webindrium a korabbiakhoz hasonl6an a kreativitas szerepével foglalkozik,
ujabb oOtleteket, modszereket, eszkdzoket és weboldalak mutat be, melyek konnyedén
alkalmazhatok, és szinessé teszik a tandrdkat, megkonnyitik mind a didkok, mind a
tanarok munkajat.

Nik Peachey ismerteti munkassagat és Osszefoglalja, hogy milyen fontos a
kreativitas életiink minden teriiletén, majd felvazolja hallgatdosdganak a kreativitdshoz
vezetd hét 1épést, melyek a kovetkezok:

1. Ertsd meg a kihivést!

2. Keress megoldéasokat!

3. Ertékeld azokat!

4. Kombinalj!

5. Oszd meg gondolataidat!
6. Ertékeld a visszajelzéseket!
7. Valositsd meg!

Eszre kell venniink tehat, hogy a kreativ Gtletek megvalositasanak folyamata
javarészt otletelésbdl és ujragondolasbol 4ll, a kivitelezés csupan a jéghegy csucsa. A
kreativitds kapcsan ebben az esetben sem maradhatott ki az oOtletborze, azaz a
brainstorming szerepe. Nik Peachey a kreativ gondolkodést két csoportra bontja,
meghataroz divergens és konvergens gondolkodasi médokat. Az elsd kategoridba esik a
brainstorming is, ebben az esetben ugyanis a mennyiség dominal. A konvergens
gondolkoddsmod ezzel szemben a mindségre fektet nagyobb hangsulyt. Peachey az
eldadas fennmaradd részében ezen kategdridba tartozd gyakorlatokat, Otleteket,
feladattipusokat mutat be, melyek sorrendben a kdvetkezok:

1. Combining — szavak kombinalasa, 0j szo0sszerantasok kitalalasa, esetleg filmek
cselekményeinek kombinélasa.

2. Csoportositas, oOsszekapcsolas — a megszokott, helyes valaszokat tartalmazé
kakukktojas/csoportositds feladvanyok helyett olyan szavakat tesziink a didkok
elé, melyekrdl nem lehet egyértelmiien megmondani, hogy melyik hov4 tartozik,
€s miért. Sajat kritériumrendszert kell 1étrehozniuk.

3. Erzékek bevondsa — vizualizalas, ,.illatos képek”, a zene és hangok bevonasa, a
rajzok, abrak szerepe, mindezek tanulast eldsegitd hatasa.

Az eldadés utolso részében Peachey olyan weboldalakat ismertet, melyek mind tanarok,
mind didkok szadmdra nagyon hasznosak. A Commaful nevii oldal példdul harom
mondatbol ¢és hozzajuk tartozd képbdl allo kis torténetek kitalalasaban van
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segitségiinkre, hogyha azonban didkjaink o&tlet hijan vannak, a Writing Prompt
segitségével véletlenszerl ¢és egyedi alaptorténeteket alkothatnak maguknak. A Write
About az elobbihez hasonldéan miikddik, ebben az esetben a rovid cselekménydtlet mellé
képeket is kapunk.

Végeredményben azért gondolom nagyon hasznosnak ezt a webinariumot, mert az
eldado teljes mértékben a kreativ gondolkodast, az 0j nézépontokat helyezte szem elé,
ezzel hangsulyozva azt, hogy az élethez sziikséges készségeket és képességeket a
legtobb esetben nem a sokszor begyakorolt, hagyoméanyos ismeretanyagra épiild
feladatokkal fejleszthetjiik igazan. Kritikai gondolkodasra kell nevelniink a didkokat, és
arra, hogy legyenek sajat meglatasaik, és azokat batran vallaljak fel. Ha ismét
végigmegyiink a Peachey altal ajanlott feladatokon, lathatjuk, hogy a legtobbjiiknél
nincsen rossz valasz, tehat egy-egy feladat végén nem azt dijazzuk, aki ugyanarra
gondolt, mint mi, hanem azt, aki a legkreativabb volt.

4. Two Sides of the Same Coin: Critical and Creative Thinking in the ELT
Classroom

Eléado: John Hughes
Link: https://www.teachingenglish.org.uk/article/two-sides-same-coin-critical-creative-
thinking-elt-classroom

A kovetkezd webinarium a Nik Peachey el6addsdban is szerepld divergens ¢és
konvergens, azaz kreativ és kritikai gondolkodas kiilon-kiilon és egyiittes miikodésérdl,
alkalmazésarol szol. John Hughes, a webindrium eléaddja szamos angol tankonyv
szerz@je, €s a tanarképzésben is részt vesz.

Eldadasat azzal vezeti be, hogy, bar sokszor ugy tlinik, a kreativ és kritikai
gondolkodas egymas ellentétét képezik, mégis kolcsonhatdsban vannak egymaéssal.
Kreativ modszerek alkalmazasaval emlékezetesseé €s Gtletessé tehetjlik a tananyagot. Ha
didkjainkat kritikai gondolkodasra tanitjuk, kreativabb gondolkoddkka valnak majd.
Hughes mindemellett kiemeli azt a kutatdsi eredményt, miszerint gyermekkorban
vagyunk a legkreativabbak, tinédzserként egyre kevesebb Otletlink van, felnétt korunkra
pedig szinte teljesen elveszitjlik a képességiinket arra, hogy valamit mashogyan
csinaljunk vagy hasznaljunk, mint ahogyan tanultuk. Minél tobbet tudunk tehat, annél
kevésbé vagyunk kreativak. Ezért is nagyon fontos, hogy a gyerekeknek tanulményaik
soran veégig legyen lehetdségiik kreativnak lenni, hogy a két gondolkodasmdd ne
elnyomja, hanem kiegészitse egymast.

Hughes hangstilyozza, hogy a tandrakon mindkét gondolkoddsmddnak jelen kell
lennie, ennek alapjan 6t f6 pontbol épiti fel eldadasat:
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1. Think outside the box. — Gondolkodj a kereteken kiviil! Minél nagyobb didkokat
tanitunk, annél nehezebb ravezetni dket, hogy teljesen szabadon, korlatok nélkiil
merjenek gondolkodni, 6tletelni. Elszoknak az olyan kérdésektol, amelyekre
nincs helyes valasz. Erre megoldas lehet példaul a forditott brainstorming,
amikor nem azt kérdezzilk meg, hogy milyen j6 moddszerek vannak a
szotanulasra, hanem arra kérjiilk oket, hogy a lehetd legrosszabb modszereket
gyljtsék Ossze.

2. Think inside the box. — Gondolkodj a kereteken beliil! Az a mértékii szabadsag,
amit a Think outside the box jelent, zavarba ejté lehet. Erdemes kapaszkodokat
biztositanunk, bevonnunk a kritikai gondolkodast, és ezzel eléremozditani a
kreativitast. Hughes erre is szamos gyakorlatot kinal.

3. Ask the right question. — Tedd fel a megfeleld kérdést! A tanarok kérdéseinek
kortilbeliil 4-8 szdzalé¢ka gondolkodtato, nyitott kérdés, ami igazdn megmozgatja
a didkokat. Sokkal tobb ilyenre van sziikség, ezek ugyanis egyszerre stimulaljak
a konvergens ¢és a divergens gondolkodast is.

4. Allow thinking time. — Adj gondolkodasi id6t! Ha elgondolkodtatd kérdést
tesziink fel, és arra kreativ valaszt varunk, akkor id6t kell adnunk a didkjainknak,
hogy elgondolkodjanak.

5. Share like an artist and review like a critic. — Ugy oszd meg a munkadat, mint
egy miivész, és ugy értékelj, mint egy kritikus! Ez elsdsorban a didkoknak szol,
akiknek meg kell tanulniuk megosztani méasokkal azt, amin dolgoztak, de ami
ennél is fontosabb, képesnek kell lennitik értékelni egymas munkajat.

Osszességében ugy gondolom, hogy a fentebbi 6t 1épcsé minden tanar segitségére
valhat akkor is, ha mar kordbban is hasznalt kreativ gyakorlatokat az 6rdin, és akkor is,
ha most indul el ezen az Gton. Hughes az 6t 1épcsét szamos kreativ gyakorlattal egésziti
ki és mutatja be, melyek konnyedén beilleszthetok a tanorakba. Mindemellett nagyon
érdekesnek €s fontosnak tartom azt, hogy ravilagitott arra, hogy nem kell elvalasztanunk
egymastol a divergens és konvergens gondolkodast, nem kell, hogy egyiket eldnyben
részesitsiik a masikkal szemben, azok ugyanis egyiittesen a leghatékonyabbak.
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5. Online Storytelling: Engaging, Personal, Creative

El6ado: David Heathfield
Link: https://www.teachingenglish.org.uk/article/online-storytelling-engaging-personal-
creative

Az utols6 webinarium, amellyel foglalkozom, a korabbiakkal ellentétben egyetlen
modszerre, a story tellingre, azaz a torténetmesélésre fokuszal. Az eldado, David
Heathfield torténetmeséld, aki éloben és online mesél el torténeteket, illetve
workshopokat tart e témat érintéen. A moédszert ezattal annak érdekében mutatja be és
adja tovabb, hogy emberibbé, személyesebbé tehessiik vele a digitalis oktatast.

A webindrium elsd harmaddban Heathfield bemutatja néhany kollégajat, mas
elismert torténetmeséloket, igy példaul Nick Bilbrough-t, Mario Rinvolucrit, és Andrew
Wrightot. A médszer kapcsan minden emlitett torténetmesélétdl idéz egy-egy fontos
gondolatot, melyek bemutatjak a torténetmesélés lényegét. Kiemeli példaul, hogy a
torténetmesélés nem egyezik meg a torténetek konyvbdl vald felolvasasédval. Ahhoz,
hogy kapcsolatot tudjunk teremteni a hallgatdosagunkkal, hozzajuk kell beszélniink. A
torténetek ugyanis eszkozok a tuddsanyag megérthetd, feldolgozhaté modon vald
atadasara, mindehhez ugyanakkor meg kell sziiletnie a csatornanak, amelyen keresztiil
kozvetiteni tudjuk torténeteinket.

A webindrium masodik harmadaban Heathfield a torténetmesélés egyik lehetséges
modjat targyalja. Miel6tt hozzadkezdene a meséhez, megadja annak helyszinét, elhelyezi
a térképen, és képet is mutat rola. Ezutan roviden bemutatja a szerepléket. Az id6sebb
didkok fejében ekkorra altalaban Ossze szokott allni egy lehetséges cselekmény, amit
nem szabad figyelmen kiviil hagynunk, teret kell adnunk a kreativitasuknak. Ilyenkor
érdemes 1d6t hagyni a didkoknak, hogy kérdéseket tegyenek fel a cselekmény kapcsan,
probaljanak meg rajonni, hogy vajon az-e a valodi torténet, ami az 6 fejilkben megjelent
a részleteket hallva. A kérdéseket kovetden Heathfield azt javasolja, kérjik meg
didkjainkat, hogy készitsenek egy rovid vazlatot a cselekményrdl, és csak ezutan
kezdjlink hozza a torténethez. Amikor az eldado befejezi a mesét, olyan kérdéseket tesz
fel, melyek mind kreativitast serkentd kérdések, ugyanis egyikiikre sincs helyes valasz,
¢és inkabb a didkok benyomaésaira, érzéseire vonatkoznak. Ugyan az ezekre a kérdésekre
adott valaszok nem pontozhatok objektivan, sokat lesziirhetiink beldliik a didkok nyelvi
szintje, gondolkodasmodja kapcsan. A gyakorlat lezarasaként megkérhetjiik diakjainkat,
hogy csoportmunkdban osszak meg egymassal eldzetes elképzeléseiket, illetve a
kérdésekre adott valaszaikat, esetleg meséljenek el egymasnak olyan torténeteket,
melyek esziikbe jutottak a hallottakrol.

Az eldadas harmadik harmadaban tér ra Heathfield a digitalis torténetmesélés
lehetséges eszkozeire, annak sikeres megvaldsitasara. Négy sziikséges elemet emel ki: a
kamerat, melyet érdemes szemmagassagban elhelyezni, hogy a hallgatdsdgunk veliink
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egy szinten ¢érezze magat, a chatet, mely remekiill hasznalhat6 a folyamatos
kommunikéciora, az online csoportszobdkat, melyek a fentebb emlitett torténetmondast
kovetd feladatokhoz hasznosithatok, illetve a torténetrol készilt felvétel feltoltését,
melyet a didkok ujranézhetnek, illetve azok mintajara elkészithetik sajat verzidjukat.

Ugy gondolom, hogy az 6t webinariumban elhangzott gyakorlat- és feladattipusok
koziil talan a torténetmesélés igényli a legtobb eldkésziiletet €s €16 vagy virtualis
tantermi id6t. Talan ez lehet az oka annak, hogy felsébb évfolyamokon, barmily
hatékony is a moddszer, tapasztalataim szerint kevésszer alkalmazzak. Azt gondolom
ugyanakkor, hogy megéri a modszer elsajatitasaba és alkalmazasaba plusz energiat
fektetni, hiszen 4ltala olykor nehezen emészthetd tartalmakat alakithatunk &t
kozérthetdveé és emlékezetessé.

Osszegzés

Mindent Osszevetve gy gondolom, hogy sikeriilt a célkitizésemnek megfeleld
webinariumokat Osszevalogatnom, ugyanis szamtalan Uj ¢és innovativ Otlettel
gazdagodtam, melyeket szinttdl és korosztalytdl fliggetleniil barmikor alkalmazhatok
majd tanari palyam soran. A remek megolddsok, moédszerek és gyakorlatok mellett
ugyanakkor érdemes a kreativitds elméleti oldalaval kapcsolatos ismereteket is fejben
tartani, emlékezni az altalam is kiemelt szempontokra és 1épcséfokokra, melyek mentén
sajat magunk és didkjaink divergens és konvergens gondolkodasat is fejleszthetjiik.
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A spanyol nyelv tanulasa és tanitasa az online oktatas soran —
hasznos oldalak bemutatasa

Balla Melinda

Szegedi Tudomdanyegyetem
angol-spanyol osztatlan tanarszakos hallgato

Ez a tanév, mondhatjuk, hogy még nehezebbnek bizonyult, mint a tavalyi. Igaz,
hogy mar volt tapasztalatunk az online oktatds terén, de ez a tanév valahogy mégis
masnak bizonyult. Nem csak a didkok, de a tanarok is belefaradtak abba, hogy
naphosszat bamultak a képernySt, majdnem fél éven keresztiil. Az EFOP LENYEg
projektnek koszonhetden én is megtapasztaltam, nem csak didkként, de tanarként is,
hogy milyen nehézségekkel kell megkiizdeni ahhoz, hogy jol tudjunk teljesiteni a
digitalis oktatdsban. Ebben a rovid beszamoloban olyan internetes oldalakat szeretnék
bemutatni, amelyek nagy segitséget nyujtanak a ,,virtudlis katedra” mindkét oldalan
iiléknek. A beszdmoldm sordn a spanyol nyelv tanitdsdhoz hasznélhat6 oldalak kertilnek
bemutatasra. Elészor a Profe de ELE, majd a Color ELE weboldalat, végiil pedig a
TioSpanish YouTube csatornajat mutatom be.

Az elsé, ¢és szerintem a legOsszeszedettebb oldal a Profe de ELE
(https://www.profedeele.es/), ahol témakordkre ¢és szintekre lebontva, rengeteg
kidolgozott tananyaggal taldlkozhatunk. Nagyon valtozatos feladattipusokkal dolgozik,
a nyelvtani 0Osszefoglaloktél kezdve, videdés ¢és podcastos feladatokon 4t a
szabaduldszobakig, mindenféle nagyszerli anyagot kinal. Réiaddsul nem csak az
orainkba tudjuk beilleszteni a feladatokat, de logikus felépitésének kdszonhetden akar a

forditott osztalytermi technikat alkalmazva, a didkok otthon is konnyedén elboldogulnak
a témakorokkel, ezaltal tobb id6t hagyva az orai gyakorlasra. Nagy hangsulyt kap még a
kultira is, ami szerintem egy nagyon fontos aspektusa barmely nyelvnek, hiszen a
kultira megismerése befolyassal van a hatékony nyelvtanulasra. Minél tobbet tudunk
egy adott kulturardl, annal konnyebben érthetjiik meg példaul a nyelvhasznélati
szokasokat, de akéar a nyelvtani szabdlyokat is. Vannak kiilon kulturalis elemeket
feldolgoz6 anyagok, példaul Dia de Muertos vagy Dia de Sant Jordi tematikéaval; de
egy szimpla nyelvtani anyagot, mint példaul az iddjaras, szintén kultaréval fliszerez
ugy, hogy nem Németorszadg vagy Kina idéjarasardl beszél, hanem Spanyolorszag és
Latin-Amerika iddjarasarol. Ezek mellett van egy olyan kategodria, ami teljes didaktikai
egységeket mutat be, szintén a spanyol kultirahoz kapcsolodd témakban. Példaul, Al
szinten a karacsonyi Loteria témaval dolgozza fel a rendhagyo igék jelen idejii alakjait,
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a kozelmult hasznélatit és a segédanyag kiillonbozé készségek fejlesztésére is
alkalmazhat6. B2 szinten a passziv szerkezetet tanitja meg a maja kultira elemeit
bemutatd anyagokkal. Tehat, azt gondolom, hogy ez az oldal olyan sokszinli és sokréti,
minden tanar és didk segitségre lelhet benne. Tanarként hasznalva nekem nagyon sokat
segit az Otletelésben, Ujszerti feladatok kidolgozasaban és sokrétli orak tervezésében.
Van, amikor teljes egészében at tudunk venni feladatokat, de azt gondolom, hogy a
legtobb esetben egy kis valtoztatés jol jon, hogy az adott feladat a legjobban igazodjon a
sajat csoportunk igényeihez. A kovetkezd a linken az 6ra meghatarozasat feldolgozo, a
Profe de ELE tananyagat integrald oOratervem tekinthetd meg, ez esetben az lathato,
hogy majdnem a teljes tananyag feldolgozasra kertil:
https://docs.google.com/document/d/1dSSnMHseaQU9jQ21_Ohv_njlK-
TEelnDsW4o0klIKid5Sk/edit?usp=sharing
Persze nem egy 45, hanem egy 120 perces 6rar6l van szo.

A kovetkez6 hasznos oldal a ColorELE (https://www.colorele.es/). Ezen az
oldalon szintén taldlkozhatunk kidolgozott segédanyagokkal, viszont itt a legtobb

interaktiv tartalom fizetds. Ez az oldal valojaban egy blog, melyet egy
Lengyelorszagban tanitd spanyoltanar szerkeszt, az ¢ kiprobalt otleteit és modszertani
javaslatait irja le ¢€s teszi elérhet6vé mas tanarok szamara. Kisebb repertoarral
rendelkezik, mint a Profe de ELE, de itt is nagyon sok, jo otlet és feladatkidolgozas
talalhat6. Ezen az oldalon lehetdség van hozzészdlni a feladatokhoz és a szerkesztd
kérdésekre is valaszol az anyagokkal kapcsolatban. Azt gondolom, hogy ez az oldal is
nagyszeriien alkalmas arra, hogy otleteket gytlijtsiink ahhoz, hogy spanyol ordinkat
feldobjuk egy kicsit. Példaul rengeteg, modern dal feldolgozésa taldlhatd az oldalon,
tobbek kozott David Bisbal, Pedro Capo, Shakira dalaihoz kapcsolodé feladatok. Pedro
Capo6 Calma cimi dala példaul egy olyan feladattal van 6sszekdtve, amely mindenféle
nyugtatd tevékenységet mutat be (ugyan is a calma szd nyugalmat jelent), €s egy
interaktiv feladat sordn a beszédkészséget, a szdkincset €s az interperszonalis
készségeket is fejlesztheti. Egy masik feldolgozas a visszahato igék és a napi rutin
leirasat salsa zenével gyakoroltatja. Osszességében az oldal nagyon hasznos, sok 6tlet
merithetd beldle, viszont, ahogy azt emlitettem mar, a feladatlapok nagy része fizetds.
De manapsag, amikor mar rendelkezésiinkre allnak olyan applikaciok, mint a Genial.ly,
Canva vagy a LearningApps, mar nem okoz gondot egy sajat feladat megszerkesztése.
Csak ajanlani tudom ezeket is.

Az utols6 oldal a TioSpanish névre keresztelt YouTube csatorna
(https://www.youtube.com/user/TioSpanish); ebben a beszamoldban csak a csatornarol
fogok beszélni, de rendelkeznek egy weboldallal is, amely inenn érhetd el:
https://tiospanish.com/. A TioSpanish nyelvtani és kulturalis témakat dolgoz fel videdk
formdjaban, ezen kiviil szokincsgylijteményeket is készitenek — szintén videdval —
témakorokbe szervezve. Példaul taldlhatunk a csatornan videdt kardcsonyi téméju
szokinccsel, vagy feldolgozzak a nyar tematikajat is. Esetleg problémat jelenthet, hogy a
beszédtempd miatt teljesen kezddknek nehézkes lehet a megértés, de a képi



https://docs.google.com/document/d/1dSSnMHseaQU9jQ2I_Ohv_njlK-TEelnDsW4oklKid5k/edit?usp=sharing
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megjelenités eldsegiti azt. Ezen kiviil vannak olyan videdk, amelyek tul hosszak
ahhoz, hogy végignézziik dket egy-egy Oran. Inkabb otthoni kiegészitéshez ajanlom, de
persze az is lehetséges, hogy csak részleteket integralunk az orankba. En példaul, egy
nyari tevékenységek témaji 6ramon a nyari szokincset feldolgoz6 videot hasznaltam
ugy, hogy csak egy koriilbeliil egyperces részletet jatszottam le, és a diakok feladata az
volt, hogy minél tobb szdt megjegyezzenek leiras nélkiil — ebben az esetben a szokincs
elsajatitasanak segitése mellett a rovidtdva memoria fejlesztése is cél volt. Egy masik
esetben a didkoknak készitettem egy olyan adventi kalendariumot, amelyben minden
napra mas-mds, a spanyol kultraval és a kardcsonyi szokasokkal kapcsolatos
feladatokat, recepteket és dalokat ismerhettek meg a didkok. Az egyik napnal a
TioSpanish karacsonyi témaju videojat linkeltem be, és ahhoz egy ellendrzd feladat is
késziilt. Osszegzésként, a TioSpanish szintén nagyon jol hasznosithatd, ebben az
esetben a tanuldsi folyamat tdmogatdsara. A didkok hozzaszokhatnak az anyanyelvi
spanyolhoz, emellett pedig nagyon sokat tanulhatnak egy-egy videobol. Az orank
témajahoz és a didkok sziikségleteihez, valamint szintjéhez megfelelden kivalasztott
videok, videorészletek biztosan hatékonyabba teszik a tanulast €s a tanitast egyarant.

Az altalam kiemeltek mellett megannyi moddszertani oldal, csatorna segithet
levenni egy kis terhet a tandrok vallarol, igy fontosnak tartom ezek megismerését. Ugy
gondolom, ezek az interaktiv segédanyagok lehetdvé teszik azt, hogy elszakadjunk egy
kicsit a hagyoményos, tankonyvekhez igazodd oraktol, ezéltal érdekesebb,
hangulatosabb orakat teremtve, melyeken a didkok szivesebben vesznek részt. Rengeteg
ingyenesen elérhetd feladat van, mely egy kattintassal letolthetd. Ami viszont nagyon
fontos, hogy ezek a feladatok feliilvizsgalatot igényelnek, hiszen lehet egy feladat
akarmilyen interaktiv, ha a didkok igényeinek és szintjének nem megfeleld. Tehat
batran hasznélhatjuk oket, de alkalmazasuk el6tt érdemes vetni rajuk egy pillantést €s
modositani 6ket csoportunk sziikségleteit is figyelembe véve.
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Legyen Elmény a Nyelvtanulis Egyiitt (LENYEg) - Elményalapt nyelvtanulss és nyelvoktatis kozépiskolds didkok, nyelvtanirok és a Szegedi
Tudomanyegyetem hallgatéinak és oktatéinak részvételével

EFOP-3.2.14-17-2017-00001

A spanyol nyelv oktatasahoz hasznalhato online tananyagok
bemutatasa

Sziics Viktoria

Szegedi Tudomdanyegyetem
angol-spanyol osztatlan tanarszakos hallgato

Jelen irasomban a LENYEg projektben szerzett tapasztalataim egy részét
szeretném megosztani. A projekt keretein beliill a didkok szdmara az idegen nyelv
tanulasat népszerlsitettiilk interaktiv moddszerekkel és élményalapu feladatokkal. A
programban egy félév erejéig szerencsém volt még személyesen is részt venni, azonban
a COVID jarvany elleni védekezéssel 0sszefliggésben a projekt ideje alatt sor keriilt a
digitalis oktatasra vald atallasra, és ez leendd tanarként ujszeri feladatot jelentett
szamomra. Az online foglalkozasokra valo felkésziilés modszertanilag is kihivast
jelentett, mivel a kordbbiakban ilyenre még nem volt példa. Mig a kontaktérak ideje
alatt sok kézmiives, illetve kreativ feladatot oldottunk meg a didkokkal, addig az online
térben kiilonb6z6 segédanyagok és portalok alkalmazasdhoz nyultunk, amelyek mind a
nyelvtanulok, mind a nyelvtanarok szamara rendelkezésre allnak, ¢és amelyek
segitségével a didkok motivacidja fenntarthatd. Az online foglakozasok lebonyolitasara
a Zoom alkalmazast hasznaltuk. A megtartott foglalkozasok soran kiilonds jelentdséget
kaptak tehat a kiilonb6zo digitalis tartalmak, weboldalak, amelyek koziil néhanyat
szeretnék kozleményemben bemutatni. Azon til, hogy ezeknek az oldalaknak hasznat
vettiilk a digitalis oktatds sordn, véleményem szerint jol hasznosithatéak a jelenléti
oktatasban is.

Els6ként a projektben hasznalt prezentacidoim alappillérét, a Canva elnevezésii
oldalt emlitem (https://www.canva.com/ ). Ezt az oldalt én elsdsorban a foglalkozasok
soran hasznalt prezentaciok elkészitésére hasznaltam. Ezen a webhelyen szamos sablont
talalhatunk prezentacidk elkészitésére, infografikak, valamint poszterek szerkesztésére.
Az oldal hasznalata mind tanaroknak, mind diakoknak érdekes lehet, hiszen a korabban
hasznalt PowerPoint programhoz képest itt nagyobb valasztékkal talalkozhatunk, illetve
tobb és szinesebb elemet hasznalhatunk a szemléltetés eszkozeként. Munkam soran

készitettem példaul bevasarld listat, illetve meniikartyat az oldal hasznalataval,
amelyeket a didkok 6rommel hasznéltak a foglalkozésokon.

A fent emlitett oldalhoz hasonléan a sokszini Profe de ELE
(https://www.profedeele.es/) is szamos jol hasznalhat6 tananyagot mutat be. Az oldalon
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- Balla: Spanyol nyelv online: hasznos oldalak

a kiilonbozé KER-szinteknek megfelelden minden tanuld megtalalhatja a szintjének és
érdeklédésének megfeleld tananyagot. A didaktikai egységeken kiviil talalhatéak még
itt hallott szovegértést és szokincset fejlesztd feladatok, podcastok, valamint nyelvtani
gyakorld tevékenységek is. A szokincs- €és nyelvtantanuldshoz infografikdk allnak a
diakok rendelkezésére, emellett kiilonféle jatékos, a fiatalokhoz kozelallo feladatokkal
gyakorolhatjédk az adott tananyagot. A didaktikai egységek altalaban megcélozzak mind
az iraskészséget, mind a beszédkészséget, sot sok esetben az olvasott és hallott szoveg
értését fejlesztd feladatok is megjelennek egy egységen beliill. Ezen a webhelyen
szamos, a spanyol, illetve latin-amerikai iinnepekhez kapcsolédd tananyag is
megtalalhatd, amelyek a nyelvi kompetencian tulmenden segitik a didkok kulturalis
ismereteinek bovitését is.

A SpanishUnicorn (https://www.spanishunicorn.com/) a Profe de ELE-hez
hasonloan rengeteg nyelvtani és szokincsfejlesztd gyakorlatot tartogat a kiilonb6zé KER
szinteken 4all6 didkok szdméra. Az oldal sajatossaga az, hogy ez az oldal a spanyolhoz
az angol nyelvet parositja, igy ez inkabb mar kozépiskolas didkok szamara lehet
megfeleld, hiszen 6k azok, akik mar aktivan hasznaljak az angol nyelvet, ami nagyon
sokat segithet nekik a spanyol nyelv tanuldsa soran. A SpanishUnicorn-rol sok
ingyenesen elérhetdé anyag mellett néhany eurdért szokartydkat, tarsasjatékokat,
beszélgetésinditd kartyakat is letdlthetliink. Az oldal foképp szokincsfejleszto, illetve

nyelvtani feladatokkal 14t el benniinket, azonban ezek mellett interkulturélis tartalmakat
is talalhatunk, ha elég alaposan keresiink. A foglalkozasok ideje alatt f6képp nyelvtani
feladatokat oldottunk meg a didkokkal errdl az oldalrol.

Ugy gondolom, a zene szeretete minden korosztaly szamara fontos aspektus az
életben, igy a kovetkezd weboldalt is eldszeretettel alkalmaztam a foglalkozasok soran.
A LyriesTraining (https:/lyricstraining.com/es) nevii weboldalon a diakok kiilonb6z6
népszerl spanyol dalok szovegét egészithetik ki négy szinten. Ezzel a tevékenységgel a
diakok élvezetes modon, ,,dalolva” tanulhatjdk az idegen nyelveket és gyakorolhatjak a

hallott szovegértést. A foglalkozasok alatt a didkok nagyon élvezték az innen szarmazo
feladatokat, és elmondasuk szerint otthon is sokat hasznaltak az oldalt gyakorlasra.

A WordWall (https://wordwall.net/ ) nevii alkalmazasban par kattintassal jatékos
gyakorlofeladatokat készithetiink a didkoknak, amelyekkel élvezetesebbé tehetjiik a
nyelvtanuldst. Szadmtalan feladattipus, példaul szerencsekerék, parositos jaték, kviz
kérdések, szorejtvényes feladatok, koziil valaszthatjuk ki a szamunkra megfelelot. A
weboldal nagy eldnye, hogy hasznalata egyszert, €s rovid idon beliil sokféle feladattal
szinesithetjlik az orat. Az EFOP foglalkozasok soran én tobbek kozott szerencsekerék és
parositos feladatokat készitettem, amelyekkel leginkabb a ragozasokat gyakoroltuk. A

feladatok soran a didkoknak a szerencsekeréken kellett egy igét pdrgetniiik, amelyet
végig kellett ragozniuk.

Ezeken az oldalakon kiviil szamos tovabbi segitségre lelhetiink az internet
vildgaban. Ugy gondolom, a nyelvtanitas olyan kreativ foglalkozas, amelynek csak a
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képzelet és a kreativitds szabhat hatért, igy akar csak a Google-ben talalt képekbdl is
konnyedén nagyon izgalmas és szorakoztato feladatokat lehet alkotni.

Azt tapasztaltam, hogy a digitalis oktatds soran mind a pedagogusok, mind a
didkok sokat tanultak arrél, hogy hogyan is lehet ezt a helyzetet eredményesen
kihasznalni. A fent emlitettek koziil szamos segédeszkozt hasznalhatunk. Tanarként
fontos feladatunk, hogy utmutatast adjunk a diakoknak a tananyagok végtelen
utvesztdjében, hogy minél hatékonyabban €s eredményesebben dolgozhassunk veliik.

Véleményem szerint ez a félévnyi online tapasztalat a jovOben nagyon sok
elénnyel fog szamomra jarni, hiszen a didkoknak igényiik van az online munkaformakra
¢s a kreativitasra. Ezen eszk6zok és oldalak rutinos kezeldjeként a jovében is hasznat
veszem ennek a tuddsnak és gyakorlatnak a gyakorld pedagodgusi palyam soran. Az
¢lmények nagyon fontosak ahhoz, hogy a nyelvtanuloknak kedve és motivacioja legyen
arra, hogy az adott nyelv jabb és ujabb szegmenseit ismerjék meg. Nekiink tanarként
fontos feladatunk az, hogy a didkok szdmara ¢lvezetesebbé és gyakorlatiasabba tegyiik a
nyelvtanuldst, hiszen ezzel tudjuk a motivacidjukat ndvelni.
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Legyen Elmény a Nyelvtanulas Egyiitt (LENYEg) - Elményalapi nyelvtanulas és nyelvoktatas kozépiskolas diakok, nyelvtanarok és a Szegedi
Tudomanyegyetem hallgatéinak és oktatéinak részvételével
EFOP-3.2.14-17-2017-00001

A gamifikacio (jatékositas) modszerének hasznalata az idegen
nyelvek tanitasaban

Egyiid Janos Laszloné

1. Bevezetés

A gamifikacié koncepcidja az elmult évtizedben valt népszertivé. Werbach és Hunter
(2012) tag értelmezésében a gamifikacid a jatékelemek és jatéktervezési technikak
alkalmazdsa nem jatékkornyezetben, igy az oktatasban is. Ennek alapja a jatékipar
sikere, a kozdsségi média és az emberi pszichologia tobb évtizedes kutatésa.
Gamifikécios stratégidval alapvetden barmilyen feladat, folyamat vagy elméleti
kontextus jatékossa tehetd. A fo célkitlizés a célszemélyek részvételének nodvelésére
Osszpontosul, folyamatokban dolgoznak, feladatokat teljesitenck ¢és jatékelemek,
valamint a specialisan jatékokban hasznalt technikék, példaul ranglistdk és azonnali
visszajelzések beépitésével motivaljak oket.

2. Gamifikacio az idegen nyelvek oktatasaban

A jatékelemek automatikusan javitjdk az idegennyelv-elsajatitas folyamatat. Minden
jaték harom alapvetd elemet integral: meta-kdzpontu tevékenységeket, jutalmakat és
haladast (Dickey, 2005). Minden jaték egy mechanizmust alkalmaz a jatékos szdmara,
hogy jutalmat vagy jutalmazasi rendszert kapjon. A jatékositasban harom f6 kategoria
létezik, amelyek a kovetkezdk: vezetdk, dijak/jutalmak és elért eredmények. A vezetk
¢s a felhasznalok a jatékban elért sikereik alapjan keriilnek értékelésre. Ugyanezt a
koncepciot hasznaljak a sportban, €s legtobbszor ranglistat tartalmaz, amely erds
motivacioként szolgalhat. Ezt a kategériat altalaban versenyszerli tevékenységekben
hasznaljédk, de az iizleti vildg gyakran alkalmazza a csapatmunka motivalasara. Egy
masik verzi6 dijakat tiiz ki. Ez olyan jatékokban fordul eld, amikor a jatékos az el6z6ek
sikeres teljesitése utan képes feloldani tovabbi tevékenységek vagy szintek blokkolasat.
A dijak eldsegitik a jatékos tovabbi elkotelezettségét (Glover, Campbell, Latig, Norris,
Toner és Tse, 2012). A nyelvtanuld szaméra a motivacio az elfogadas vagy a keveredés
utjan érkezik meg. Ha megkapjak az elismerést, akkor 6sztondzni fogok arra, hogy egy
masik szintre 1épjek, vagy tovabbi jutalmat érjek el. A jatekokban megvaldsitott utolso
alapvetd elem a fejlddés, ami kiemelten fontos elem. Leginkabb az elkotelezettség és a
motivacio szintjét adja a nyelvtanuld szamara. Az idegennyelv-elsajatitas sordn a tanar
az egészséges verseny szisztematikus eldmozditasaval és az osztdlyban elért haladas
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bemutatdsaval valositja meg a haladdst. A nyelvtanuld képes megtapasztalni sajat
fejlodését, és kockazatvallalova valik, mikdzben motivalt lesz a tovabblépésre és a
folytatasra.

A gamifikaci6 modszere azért is olyan sikeres az idegen nyelvek oktatasaban,
mert a mai nyelvtanulok tobbsége digitalis bennsziilott, azaz a hagyomanyostol eltérd
modon tanulja és dolgozza fel az informaciokat, blogolashoz, jatékokhoz és k6zosségi
haldézatokhoz is haszndlja azokat. Az e-mailek helyett inkdbb szoveges lizeneteket irnak,
¢és roviditéseket haszndlnak. A nyelvtanarok ezért szamos olyan oktatasi stratégiat
valositanak meg a tanodrai €s a tanoran kiviili foglalkozdsokon, amelyek web alapi
technologidkat, IKT alapt feladatokat, megosztott tanuldst, mobil tanulasi forrasokat és
jatékalapu programokat tartalmaznak. A New Media Consortium Horizon jelentés
(2014) szerint a gamifikacio tAmogatja a tanarokat, és a modszertani eszkdztarba vald
szilard beépités ideje koriilbeliil két-harom év. A jelentés egyértelmiilen megéllapitotta,
hogy ,,a gamifikéacio hasznélata az oktatdsban egyre nagyobb tdmogatast nyer a tanarok
korében, akik elismerik, hogy a hatékonyan megtervezett jatékok az eredményesség €s a
kreativitas jelentds novekedését 6sztondzhetik a tanulok kdrében”.

A gamifikdci6 oktatdsba torténd integralasanak célja az, hogy vonzobb és
hatékonyabb tanulasi tapasztalatokat szerezhessenek altala a nyelvtanulok, és vonzonak
érezzék a nyelvtanulas élményét. Ez azon az 6tleten alapul, hogy az oktatds mar j6 ideje
hasznalja a technikai innovaciokat. A gamifikdcié megnyitja az ajtét a nyelvtanulo eldtt,
hogy javitsa nyelvtanulési tapasztalatait, és ezzel egyidejiileg elsajatitsa a készségeket
barmely feladat megolddsédhoz. Ezenkiviil a mddszer lehetdséget kinal a tanuloknak arra
is, hogy egymassal kolcsonhatasba lépjenek, amint az egy tarsasjaték soran is
megtorténne. Ezt a kritériumot kovetve a jatékok és az idegen nyelv tanitisaban a
legelterjedtebb megkozelitések és technikak tobbsége integralodik.

Az oktatasi céli gamifikacid az oktatasi célokat elképzeld implikacion alapul.
Ezeket az oktatasi célokat a tanuld kihivasnak fogja tekinteni, amelyet teljesitenie kell
annak érdekében, hogy az egyik szakaszbol a masikba léphessen. A végén a kihivas és
az egyik szakaszbol a masikba 1épés a tanuldsi eredmény részévé valik. Ez
alternativakat kindl a nyelvtanarok szdmara annak érdekében, hogy hatékonyan
tervezhessenek, és ujragondoljak eddigi jo gyakorlataikat a jatékokban és a tanulasban
talalt hasonlosdgok alapjan. Ezen kiviil a motivacidé is nd egy gamifikalt oktatasi
kornyezetben, mivel a tanuld teljesitményét nyilvanosan elismerik a jutalmak
rendszerén keresztiil.

Az oktatdsi gamifikacio 6tlépéses modellje altalanos, kovetése javasolt a tanitasi
¢és tanulasi folyamat lépéseinél, a gamifikicid szempontjainak megtervezésénél. Ezt a
modellt az alabbi tablazatban mutatjuk be, Huang és Soman (2013) alapjéan.
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1. 2. 3. 4. S.
A célcsoport és a A tanulasi célok A tanulasi A forrasok Gamifikacios
kontextus meghatarozasa tapasztalatok azonositasa elemek
megismerése megtervezése alkalmazasa

1. tdblazat: Az oktatasi gamifikacid 6tlépéses modellje (Huan és Soman, 2013)

Az elsd 1épésben a célcsoportot és a kontextust kell elemezniink annak érdekében, hogy
megértsiink tobb kulcsfontossagu tényezdt, példaul a csoport méretét, a kornyezetet,
valamint a fejlesztendd nyelvi készségek sorat és mélységét. Ebben a Iépésben jelennek
meg a problémadk is, azok a tényezOk, amelyek megakadalyozzak a tanul6 haladasat a
programban. Néhany példa erre: fokusz hianya, motivéacio hidnya, készségek alacsony
szintje, tanuldsi kornyezet, valamint fizikai, mentalis ¢és érzelmi tényezok. Ezen
problémak megértésével ¢és elemzésével a tanar készen all meghatarozni a
megvalositand6 gamifikacios elemeket.

A masodik 1épés, a tanulasi célok meghatarozasa, mindig sziikséges a sikeres
tanitasi-tanuldsi tapasztalatokhoz. Ezeknek a céloknak altalanos nevelési céloknak, és
nyelv-specifikus tanuldsi céloknak kell lenniiik. A sikeres tanulasi tapasztalat
megszerzése érdekében a tandrnak képesnek kell lennie a tanulasi célok kombinalasara
¢s megvaldsitasara.

A harmadik lépésben a tanulasi szakasz egyes programpontjainak azonositisa
torténik. Ebben a szakaszban a tanar elkésziti a tanulési tervet, és konkretizalja, hogy
mit kell tanulnia €s elérnie a tanuldknak az egyes szakaszok végére. A pedagogusnak az
egyszeriibbtél a bonyolultabb fel¢ kell a tervezésben haladnia, az egyszeriibb
mérfoldkovekkel kezdve, hogy a tanulok elkdtelezettek és motivaltak maradjanak.

Amint az 1. dbran lathatd, a forrdsok azonositisa a modell negyedik Iépése. A
szakaszok azonositasakor a tandr teljes bizonyossagot kap arrol, hogy melyik szakaszt
lehet, vagy nem lehet gamifikalni. Ennek sordn szamos szempontot figyelembe kell
vennie, példaul a tanulési folyamat kdvetési mechanizmusait és ezek f6 sajatossagait, az
elérendd nyelvi szintet, az alkalmazott szabalyrendszert €s a visszajelzéseket.

A model utolso, 5. Iépése a dontéshozatal a gamifikacios elemek alkalmazasarol.
Az elemek lehetnek egyéniek vagy csoportosak. Az egyéni elemek legtobbszor
jelvényeket, szinteket és idobeli korlatozdsokat haszndlnak. Arra Osszpontositanak,
hogy a didkok versenyezzenek onmagukkal és hogy egyéni erdfeszitéseik elismerést
nyerjenek, ezaltal felismerjék az Onmegvalositdst. Ez utdbbival a tanulok elért
eredményei a tanulokozosség eldtt nyilvanossadgot kapnak, €s a tanulok a csoport, a
kozosség aktiv részéveé valnak.
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3. A gamifikacio motivalo ereje

Rengeteg olyan tevékenység van, amelyet a pedagdgusok az oktatasi gamifikaciod
révén megvalosithatnak. Ezek koziil a tevékenységek koziil szamos kivaloan
adaptalhaté az idegen nyelvek tanitasdban. Néhany egyszeri példa erre az online
oktatasi jatékok, legjobb tipp, jutalmazasi rendszer, kitlizok, a Nintendo WII vagy Xbox
¢s az Internet hasznalata, valamint a kozoOsségi platformok és a szocidlis oktatasi
platformok kombindldsa. Manapsdg a fiatalok egyik kulcsfontossagu igénye a
motivacio, és ez az a mag, amely mozgatja a gamifikacidt is. A gondosan megtervezett
¢s a nyelvtanulasi folyamatba beillesztett jatékelemek hasznalatdval hatalmas
motivaciohoz juttathatjuk dket.

A gamifikéacionak jelentds motivacids befolyasa van az idegennyelv-elsajatitasra.
Shecunk, Pintrich és Meece (2010) szerint a motivacié az a pszicholdgiai folyamat,
amely felel6s a céliranyos viselkedés meginditasaért és folytatasaért. Gyakran bizonyitja
ezt a tevékenység folytatdsa melletti dontés, és az erdfeszités intenzitdsa vagy a
tevékenységben vald kitartds. A nyelvtanulasban jelentds szerepet jatszik az
instrumentalis motivacio, amely a nyelv elsajatitasdnak olyan motivaciojara utal, amely
eszkdz az instrumentalis célok elérésére: a tovabbtanulas kulcsa (pld. nyelvvizsga
fontossaga a felsdoktatasba valo bekeriiléshez), vagyott karrier elérése, idegen nyelvii
szakmai anyagok olvasasa, forditdsa, stb.. Manapsdg a kiilfoldi, tanulmanyi,
munkavallaldsi vagy migracids célu mobilitds elterjedésével az integrativ motivacid is
nagyon el6térbe keriilt, hiszen a nyelvtanulok integralni akarjdk magukat az adott
népcsoport kultirdjdba, hogy azonosuljanak és a tarsadalom részévé valjanak

A nyelvtanulasnal a belsd motivacié (a nyelvtanulds altal nyugjtott élvezet, a
tanulasi folyamat vagy az 4ltala kivaltott teljesitmény pozitiv érzése) €s a kiilsé
motivacid (valamilyen jutalom megszerzése vagy a biintetés elkeriilése) nagy szerepet
jatszik. A helyesen alkalmazott gamifikdcié mddszere ezt a kétféle motivacidt 6tvozi
sikeresen. Gondoljunk csak a jutalmak (példaul szintek, pontok és jelvények)
hasznalatara a nyelvtanulas iranti elkotelezettség novelésének céljbol, mikozben ezek a
jo teljesitményt, a nyelvi fejlodést, a sikerélményt és a csoporthoz valo tartozas érzését
is elosegitik. Emellett a természetes versengés, a kozOsségi interakcid ¢és az

A motivéacios kutatasok szamos személyiségperspektivat emlitenek, amelyekre a
gamifik4cio pozitiv hatast gyakorolhat nyelvtanulds kozben. Az aldbbi tdblazatban
Osszegezziik ezeket Sailer, Hense, Mandl és Kelvers (2013) alapjan.
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A SZEMELYISEG VARHATO POZITIV HATASOK
PERSPEKTIVAI
Teljesitménymotivacid Az erés teljesitménymotivacioval rendelkezd jatékosok valoszintileg

motivaltabbak, ha a gamifikacié hangsulyozza az eredményeket, a
sikereket, az elérelépéseket, a statuszt, az iranyitast és a versenyt,
valamint ha a gamifikdci6 kiemeli a tagsdgot és a csoporthoz
tartozast.

Viselkedés altali tanulas A jatékosok valdszintileg motivaltabbak, ha a gamifikacié azonnali
visszajelzést ad pozitiv és negativ megerdsités formajaban, és ha
jutalmat kinal.

Kognitiv A jatékosok valosziniileg motivaltabbak, ha a gamifikacio
egyértelmii és elérhetd célt nyuajt, kiemeli a cél kdvetkezményeit,
elosegiti a célok elérését, valamint hangsulyozza a személyek
tevékenységének fontossagat egy adott helyzetben.

Onmeghatarozas A jatékosok valdsziniileg motivaltabbak, ha megtapasztaljdk a
kompetencia, az autondmia és a tarsadalmi kapcsolat érzését

Erdeklédés A jatékosok valosziniileg motivaltabbak, ha a gamifikacié megfelel a
jatékosok érdekeinek, felkelti az érdeklédésiiket a szituacios
kontextus irant, kozvetlen visszajelzéssel ¢€s egyértelmi cél
megadasaval fokozza az aramlas érzetét. A gamifikacio lehetévé
teszi az aramlas €rzését azaltal, hogy a nehézségi szintet hozzailleszti
az egyéni képességeihez és kompetencidihoz

Erzelem A jatékosok valoszintileg motivaltabbak, ha a gamifikacio csokkenti
a negativ érzéseket, példaul a félelmet, az irigységet és a haragot,
mikozben noveli a pozitiv érzéseket, példaul az egyiittérzést és az
Oromot.

2. tablazat: A gamifikacid pozitiv hatasa a személyiségperspektivakra (Sailer, Hense, Mandl és Kelvers,
2013)

4. Alkalmazasok

Manapsdg mar szamos gamifikicids alkalmazas all rendelkezésre az idegennyelv-
tanulds motivalasanak fokozasara. Nagyon fontos megjegyezni azonban, hogy egy-egy
ilyen alkalmazas csak egy részeleme lehet az oktatasnak, és nem helyettesitheti az egész
egység vagy modul céljat. A nyelvtanarnak az adott nyelvi tanuldocsoport
sajatossagainak megfelelden kell hasznalnia ezeket, és 6ssze kell kapcsolnia a megfeleld
nyelvtanuldsi szemlélettel és stratégiaval. Népszerii alkalmazasok példaul a Duolingo, a
Classdojo, az Edmodo, a Socrative és Brainscape, amelyeket a teljesség igénye nélkiil
roviden bemutatunk az alabbiakban.

A Duolingo (https://hu.duolingo.com) egy gamifikécios fordité platform, ahol a
felhasznaldk tobb szinten haladnak. Miikodik iPhone, iPod Touch, iPad és Android
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hasznalataval is. Lefedi a nyelvtanuldshoz sziikséges beszédkészség, hallaskészség,
szokincs és nyelvtan témakoreit, és a tartalom mindig egész mondatokban jelenik meg.
A felhasznaldé hat nyelv koziil valaszthat: angol, spanyol, portugal, olasz, német ¢€s
francia. A visszajelzés azonnali, és a tanuld6 konnyen nyomon kovetheti az
elorehaladast. A pedagdgusok az osztalytermi munkan kiviil a hazi feladatokhoz is
felhasznalhatjak. Motivalja az 6ndll6 munkéat, csakigy, mint a kommunikaciot és a
csoporton beliili egylittmiikddést.

A Classdojo (www.classdojo.com) 6 célja, hogy a nyelvtanar szdmara platformot
biztositson a tanulok orai munkajanak visszajelzéséhez és az értékeléshez. Segit a
tanulok motivalasaban az avatarokat, pontokat és ranglistdkat 6tvozo stratégidk révén. A
tanulok sajat maguk hozhatjak 1étre avatarjukat, és 6k is nyomon tudjak kovetni sajat

fejlodésiiket. Egy tablet segitségével a nyelvtanar azonnal pontot tud adni barkinek egy-
egy jo orai teljesitményért, a kellemes csilingeld hangot mindenki szereti, hiszen azt
jelenti, hogy jol dolgozik. A csilingeléssel egyiitt egyben az interaktiv tablan is
megjelenik egy savban hogy ki, miért kapott pontot. A sziilék is bevonhatok,
kapcsolatba 1éphetnek a pedagdgussal. Ez az applikacié nyomon koveti, megosztja €s
értékeli a tanulok részvételét az azonnali visszajelzéssel egyiitt. Hozzaférhetd a webes
feliileten, Android vagy i0OS alkalmazason keresztiil.

Az Edmodo (https:/new.edmodo.com) egy tanuldst segité kozdsségi halozati

platform gamifikacids elemekkel, példaul jelvényekkel és kiildetésekkel. Hasznalhato
osztalytermi kiterjesztésként az Osszes oktatasi szint szamdra. A pedagodgusok ¢és a
diakok megjegyzést fiizhetnek a bejegyzésekhez, bekiildhetik a feladatokat, és nyomon
kovethetik azokat. Remek motivald eszkdoz a nyelvoktatishoz, mert eldsegiti az
egylittmiikddésen alapuld tanulast, a csapatmunkat, és a sziilék rendelkeznek olyan
fiokkal, ahol visszajelzést kaphatnak a tanartol. Ezenkivill a tanuldk a helyesirast, a
nyelvtant és a nyelvhelyességet is gyakorolhatjak a célnyelven egymasnak irott posztok
révén, a tanar pedig differencialt utasitasokkal irdnyithatja a tanulést a kis csoportok és
megosztott mappak révén. Az Edmodo barmilyen webbongészdvel, iPad, iPhone, iPod
Touch, Android és Windows Phone rendszerrel mukodik.

A Socrative (https://www.socrative.com/) alkalmazis nagyon sokat segit az
egyéni munka kovetésében. Hasznalatdval minden tanuld 6nallé munkéjat egyénileg
kovethetjiik ugy, hogy kozben Ok is kapnak tOliink visszajelzést. A beérkezd adatok
segitenek atlatni, hogy kinek, hol és mivel van elakadasa és mivel nincs gondja. Ez
alapjan elég azokhoz a tanuldkhoz és probléméakhoz visszatérniink, akiknek €és amely

témakban erre sziiksége van. A Socrative-ot otthoni feladatként, Onellendrzésre is
hasznalhatjuk, de bizonyos funkcidi (verseny, ¢l6 kérdés) remekiil alkalmazhatoak orai
visszacsatolasra és gyakorldsra is. A jatékhoz internetre, illetve telefonra, tabletre vagy
szamitogépre van sziikség.

A Brainscape (https://www.brainscape.com/) egy webalapt és mobilalkalmazas-
platform, amely testreszabhato kartyakat integral a didkok eldrehaladasanak nyomon
kovetésére. Modszere a bizalom alapt ismétlés. Nagyszeri erdsitd €és motivalod



http://www.classdojo.com/
https://new.edmodo.com/
https://www.socrative.com/
https://www.brainscape.com/
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szokincstanuldshoz. Ezenkiviil automatikus visszacsatolast, megerdsitést és specifikus
kifejezéseket biztosit a célnyelven, mondatok alkotasaval egyiitt. Legfontosabb elénye,
hogy raszoktatja a nyelvtanulokat arra, hogy figyelemmel kisérjék és kritikusan
szemléljék sajat nyelvi elérehaladasukat.

5. Osszegzés

Osszegzésként megallapithatd, hogy a gamifikacio modszerének hasznalata nagyon
pozitivan jarul hozzd a tanuldsi folyamatokhoz, ¢&s egyidejiileg a tanuld
személyiségfejlodését is eldsegiti jatékos modon. A nyelvtanulasra kiillonosen igaz ez,
hiszen a félénkség legydzése a csoportban torténd idegennyelvi kommunikacidhoz
elengedhetetlen. A nyelvtanuldé motivaltabb a pozitiv visszajelzések és az alkalmazott
jatékelemek miatt. A gamifikacido fokozza az 0Osszes nyelvi készség fejlesztésének
lehetdségét, valamint motivélja az egylittmiikddést és az interakciot. Kivalo példajat
adtak ennek a kozelmultban az SZTE altal szervezett EFOP LENYEg szakkorok, ahol
heterogén csoportokban, sokszor eltéré nyelvi szinteken 1évé tanuldk kivaldan tudtak
egylittmiikddni szamukra nagyon érdekes, moddszertanilag gamifikacidval tdmogatott
foglalkozasokon, és egyetlen tanév alatt jelentds, mérhetd nyelvi fejlodést értek el.
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