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Digitalis nyelvoktatas

Webinarium-ajanlo

Kaiser Csilla
Angol-német osztatlan tanari

Bevezetés

Az aldbbiakban 6t kiilonboz6 webinariumot fogok bemutatni, amelyekre a Cambridge
English szervezésében keriilt sor az elmult néhany évben, és amelyek kivétel nélkiil
elérhetéek a Cambridge English hivatalos Youtube csatorndjan. Ezek a webinariumok
mind interaktivak voltak, tehat a nézO0k a chatboxban barmikor hozzaszolhattak a
témahoz, s6t nagyon sokszor kérte dket az adott eléadd erre. Tobb szavazas és egyéb
helyzet volt, amikor a nézék véleményére reflektaltak az eldadok, az eldadasok végén
pedig feltehették a kérdéseiket is. Téma szempontjdbol mind az &6t az oktatés
szinesitésével foglalkozik, azon beliill pedig leginkdbb a digitalis oktatds all a
kozéppontban. Ugy gondolom, hogy a jelenleg aktualis jarvanyhelyzet miatt is a legtobb
tanar és tanarjelolt szdmara nagyon fontossa valt ez a téma, hiszen a tavoktatds online
eszkozok (vagy azok megfeleld ismerete) nélkiil nem kivitelezheto.

Using digital tools to bring the outside world into the language classroom

https://youtu.be/Fc20KQvyeKLs

Pippa Sutcliffe és Karen Bars

A webinariumot Pippa Sutcliffe és Karen Bars tartottdk. Az el6adés azt jarta
korbe, hogyan vonhatd be hatékonyan a tanéraba a valodi, autentikus angol nyelv
kiilonbozé alkalmazasok haszndlataval. Az eldadok mar a webinarium elején
megfogalmaztak, hogy milyen fontosak a mai vildgban a digitalis eszkozok, igy a
diakoktol valoszintlileg nem is all tul tavol ez a téma. El6szor tisztaztak, hogy mit értlink
,valodi vilag” alatt, és milyen elényokkel jarnak a digitalis eszk6zok az osztalyban.
Ezenkiviil ajanlottak olyan hasznos digitalis eszkdzoket és feladatokat, projekteket,
amiket konnyen ¢és hatékonyan lehet beépiteni az oktatasba.

Ezutan megbesz¢élték, hogy mit jelent a ,,real world English” kifejezés; a nézdk a
chatbox-ban kifejthették véleményiiket. Emlitésre keriiltek az ujsagok, a tévé, a mozi, és
az ,,anyag, amit nem tanitisra szannak” kifejezések. Ezek utan arrél is sz6 volt, hogy
miért lehet elényds, ha autentikus angolt tanitanak egy osztadlyban. Erre a kovetkezo
valaszok érkeztek: valodi akcentust és jo kiejtést lehet elsajatitani, motivald erdvel bir,
igazi kommunikacié 1ép életbe, érdekes témakat dolgozhatnak fel az 6rdkon. Végiil
részletesebben bemutattak, milyen segédeszkozoket és tartalmakat érhetiink el online;
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példaul dalok, videoklipek, cikkek és telefonos alkalmazasok barmikor a segitségilinkre
lehetnek.

Az els6 bemutatott példafeladat a City guide alkalmazas segitségével végezhetd
el, melyben a didkoknak parban kell egy egynapos isztambuli utazast megszervezniiik.
El kell dontenitik, milyen latvanyossagokat néznének meg, milyen tirara mennének, hol
szallnanak meg, hol ennének. Végiil pedig be kell mutatniuk egy masik parosnak az
utazasukat, ¢és el kell donteniiik, melyik terv a jobb. Ez egy nagyon j6 gyakorlat, hiszen
fejlodik a didkok gondolkodasi ¢és kooperaciés képessége, javul beszédiik
foly¢konysaga, szélesiti a latokoriiket, ¢és Osszességében batrabbak lesznek.
Természetesen ez a feladat csak egy példa volt, ezenkiviil még jo par feladatlehetoség
van, példaul a didkok elére megszervezett utazasokrol tdjékozodhatnak kiillonbozd
visszajelzések alapjan.

A kiilonb6z6 online webshop oldalak is nagyon jol alkalmazhatoak, példaul a
kovetkezd feladatok gyakorlasara: ajandékot taldlni valakinek, eladni egy terméket az
osztalynak, kérdések megfogalmazéasa, majd a Q&A elolvasasa. Ezenkiviil nagyon
hasznosak a rovid lizenetvaltasokban megirt torténetek is. Ez a fajta feladattipus a
beszElt nyelvhez kiilonosen kozel van. Az eldaddk egy par soros parbeszédet mutattak
be anya ¢és gyermeke kozott. A torténet szerint valamiért nyitva van az ajto,
valdszintileg illetékteleniil ment be valaki a hdzba. A didkok megtippelhetik, hogy vajon
az anya utols6 valasza mi lesz majd. De meg lehet beszélniiik azt is, hogy hasonld
szituacidban 6k mihez kezdenének. Ezenkiviil el is jatszhatjak a torténetet; a szerepjaték
altalaban minden feladatnal j6 valasztas. Majd sajat torténetet is irhatnak.

Egy masik nagyon izgalmas feladatlehetdség példaul az, amikor a didkok
kivalasztanak egy festményt, amir6l megprobalhatjdk megmondani, hogy milyen
koriilmények kozott sziiletett €és mikor. Ezutan megnézhetik a kép eredeti leirdsat, €s
Osszehasonlithatjdk azt a sajat gondolataikkal.

A tudomanyt is be lehet vonni az oraba. Példaul egy kisérlet részeit sorba lehet
rendezni képek segitségével. Nagyon sok lehetéség van a virtudlis valdsag
felhasznalasara is, példaul az Oculus Rifthez (virtudlis valosdghoz hasznalt szemiiveg)
hasonlé eszkozoket kartonnal és okostelefonnal egyszeriien lehet helyettesiteni.

Végiil az tgynevezett MOOC-r6]l (Massive Open Online Course) tanulhattak a
nézok. Egy ilyen kurzuson tobb ezer didk vehet részt ingyenesen, tdmogatja a tanuloi
autonomiat €s barmilyen témaban lehet tanulni. Innen valogatott anyagokat is érdemes
lehet bevinni az iskolaba.

Szamomra nagyon tanulsdgos volt mar az alapgondolat is, miszerint az iskolaban
sziikség van az autentikus nyelvhasznalatra is, hiszen nagyon sok diak panaszkodik arra,
hogy amit tanult az iskoldban, a vald életben egyaltalan nem hasznéalhatd. Ezek a
moddszerek nagyon jol orvosolhatjadk — legalabb részben — ezt a problémat. Nagyon
meglepd volt, hogy tényleg barmilyen angol oldalt/alkalmazast fel lehet 6ran hasznalni.
Amit mindenképp kiprobalnék, az a torténetiras, de a kiranduldstervezést is nagyon
konnyen adaptalhaté feladatnak gondolom. Az eldadés végén targyalt MOOC oldalakrol



LENYEg: Elményalapti Médszertani Kozlemények 2020/1 -

eddig nem hallottam, de Ggy gondolom, nagyszerii lehetdség, amire érdemes a didkok
figyelmét felhivni, akar az 6rai tananyagba valo beiktatassal is.

Taking digital risks in the language classroom

https://youtu.be/n1 TbWUrkwG4

Tilly Harrison

A webinariumot Tilly Harrison tartotta és arrdl szolt, hogy miért nem akarja sok
tanar hasznalni a digitalis eszkdzoket, mas szdval a technofobiarol. Rogton az elején a
nézok szavazhattak a technikdhoz val6 hozzéaallasukrdl; nem meglepé modon senki nem
volt, aki egyaltalan nem akarnd hasznalni a digitalis eszkozoket, és koriilbeliil a nézok
fele kifejezetten szeretné. Egy 2014-es kutatas szerint az embereknek 96%-a gondolja,
hogy a technofobia még a mai nap is probléma. Az egyik legelterjedtebb érv a technika
ellen az szokott lenni, hogy nincs elég bizonyiték arra, hogy hasznos pedagogiailag, de
ez nem igy van. Ugyanakkor nagyon fontos, hogy a technologia eszkdzként miikodjon,
ne pedig célként.

A sajat személyes tapasztalat dontéfontossagu. Valoszinileg, mint barmi mast, ha
elsore nem mukodik, nem fogjuk ujra megprobalni. Ezek utan az eléadé megkérdezte a
nézdket, hogy milyen személyes rossz tapasztalataik vannak a témaval kapcsolatban.
Erre a kovetkezd valaszok érkeztek: nem jo az internetkapcsolat, nem mikddik a
projektor, lefagy a gép vagy elmegy az aram.

Ami nagyon fontos, hogy képezziik magunkat és szerezziink tapasztalatot, mar
csak az onbizalom miatt is. Attol is tarthatnak a tandrok, hogy elvesztik a munkajukat a
technika miatt, vagy azt gondoljak, a technika haszndlata nélkiil is hatékony tanarok,
vagy tul sok plusz fealdatonak érzik a késziilést.

Ezutan a kiilonbo6z6 tanulasi szorongéasokrol volt sz6. Példaul a matematika miatt
1s szoronghatnak a didkok, de ezt lehet kezelni. Ezek utan pedig a fejlddés zonamodellje
keriilt a kdzéppontba. Az elsd fontos rész a komfortzona: itt tudjuk, mit kell csinalni,
nincs meglepetés, magabiztosak vagyunk; viszont ez a stagnalé zona. A tanulashoz ezt
el kell hagyni. A kovetkezd a fejlddés zondja. Ide tartoznak az 0j élmények, itt mar
érhetnek kihivasok, de mindemellett biztonsagban is kell éreznlink magunkat. Ha ezt a
biztonsagot nem érezziik, a szorongds zénaba ériink. A tanuldsos szorongasoknal nincs
hely a komfortzéna és a szorongas kozott. Az ilyen jellegli problémdainkon
tobbféleképpen is tuljuthatunk, példaul valaki mas segitségével, esetleg egy csoport
kozremiikddésével, egy konyv elolvasasaval, vagy akar raerdltethetjiik magunkat arra,
hogy szembenézziink a problémaval, de kis 1épésekkel is elérhetjiik a valtozast.
Természetesen az is eléfordulhat, hogy az ember kindvi ilyen jellegli problémaé;jat.

Miért nem jo, ha a komfortzoénaban tartozkodunk? Azért, mert egy id6 utan a rutin
unalmassa valik. Nagyon fontos, hogy mindig nyitottak legyiink 0j tapasztalatokra és a
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tanuldsra. Az eldadok otleteket osztanak meg arrol, hogyan lehet magunkat fejleszteni
ilyen szempontbdl.

Emlitenek moddszereket arra, hogyan hagyjuk el a komfortzonat a digitalis
oktatassal kapcsolatban; nagyon jo oOtlet weboldalt nézni a témaban, példaul a
thedigitalteacher.com oldalt. Ezen az oldalon hat kiilonb6z6 kategoriaban mérik a tanar
képeségeit. Ezenkiviil at kell gondolni, mire van a gyerekeknek sziiksége és milyen
lehetdségek érhetek el. Meg kell kérdezni tovabba jartasabb kollégékat is, de lehet
Youtube videokat is nézni. Nagyon fontos, hogy a fejloddés zondjaba akkor érhetiink
csak, ha kdzben kényelmesen érezziik magunkat, és észre is kell venni, mikor vagyunk
ott.

Sok konkrét példat latunk arra is, hogy hogyan lehet alkalmazni az 6rdkon példaul
a Kahootot, a Quizletet és a VR-t. De barmit is vélasztunk, nagyon fontos, hogy
alaposan meg kell tervezni az o6rat, pontosan tudni kell, mi hogyan mikodik, és
feltétleniil késziilni kell B tervvel is. A didkoktol pedig mindenképp visszajelzést kell
kérni az 6rardl; meg kell kérdezni, mennyire élvezték és mennyire tartottdk hasznosnak.
Ugy gondolom, nagyon sok érdekes dolgot meg lehet tudni ebbdl a webinariumbdl is.
Példaul a fejloddés zonamodellje egy rendkiviil hasznos dolog, amit nem csak ebben a
témaban érdemes tudatositani magunkban. Ezenkiviil maga a technofobia is egy nagyon
fontos fogalom, és érdemes a jelenséggel tisztaban lenni, hiszen barmelyik generaciot
¢érintheti ez a jelenség.

Making learning fun with apps and games

https://youtu.be/zP-TIBpPKGI

Jill Bugger

Mivel nagyon fontos, hogy az 6rdkra megfeleld jatékokat tudjunk bevinni, nagyon
hasznos lehet Jill Bugger eldadasa is. Az elején négy gyerekeknek vald digitalis jatékot
mutatott be, beszélt azoknak a hozzaférhet6ségérol, majd mas szocialis
médiatartalmakrdl is, pédlaul a Funland-r6l, a Monkey Puzzles-r6l, a Monkey Puzzles
World Tour-rol és az Academy Island-rdl (ami a legmagasabb szintli jaték ezek koziil).
El6szor a Funland nevii jatékrol beszélt részletesebben, amely Al, A2 és B1 szinteken
hasznalhato. Leginkdbb olvasas és hallasértés feladatok taldlhatéoak benne. Az egyik
jatéktipus példaul az, amikor az id6jarast kell felismerni. Ot kép koziil kell kivalasztani,
melyik mutatja be azt az iddjarast, amirél hallunk. Mindegyik képhez tartozik egy
bohoc, aminek a szdjaba vizet kell locsolni.

A Monkey Puzzle teljesen kezdd, Al és A2 szinteken milkddik €s nyolc
minijatékbol att. Ahhoz, hogy késdbbi szintek is megnyiljanak, eldszor a korabbit kell a
gyerekeknek teljesiteniiik. Van kozte memoriajaték, ahol az éallatok nevét kell a
képekkel Osszeparositani. Az Art in the Park nevet viseld rész mar kicsit bonyolultabb
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jaték, mivel itt a produktiv és a receptiv készségeikre egyarant sziikség van. A Monkey
Puzzle World Tour is legalabb ennyire izgalmas. Itt is nyolcféle jaték talalhatdo meg,
koztiik par kifejezetten hallasértést fejleszté feladattal, példaul az egyiknél a megfeleld
szint kell kivalasztani ¢s a megfeleld abrat befesteni vele.

Az Academy Island nevl jatékban egy foldonkiviili 1ényt kell korbevezetni
kiilonboz6 helyeken, és megismertetni vele a Foldet. Példaul be kell vinni kdnyvtarba,
muzeumba vagy boltba, és a foldonkiviili Iénynek kommunikélnia kell méasokkal. Ennél
a jatéknal nagyon fontos az olvasaskészség, de a kiejtés is. Példaul van egy
bonyolultabb feleletvalasztos feladat, ahol ki kell valasztani pusztan olvasassal, hogy
egy adott széra melyik masik sz6 rimel. Valahol pedig idiomakat kell felismerni. Ezt a
jatékot mar id6sebb gyerekek is jatszhatjak.

Ezutan a hozzaférhetdségrol is sz6 volt. A Cambridge English oldalan mindegyik
jaték hozzaférhetd. Ezenkiviil fent vannak Ituneson, de a Google Play aruhazban is
megszerezhetdek, s6t mindegyik ingyenes. Akdr sajat weboldalra is be lehet Oket
agyazni.

Mindegyik jaték nagyon hasznosan bevonhaté az oktatasba. Jelentdés motivalod
erejilk van, és kivaldak a tudas megszilarditasara is. Remek kiindulé pontok lehetnek
adott témakhoz. Lehet a didkokkal parban vagy egyediil is jatszatni dket, és megfeleld
alapot nyujthatnak, ha a didkoknak plusz pontokat szeretnénk adni. Barmilyen digitélis
feliileten mikodnek. Nagyon jol lehet veliik differencialni is, hiszen kiilonb6z6
szinteken jatszhatoak. A Cambridge English Facebook oldala is nagyon kidolgozott,
kiilon feliiletek vannak kiilonb6z6 szintekhez, szdmos jatéklehetdséggel. A gyerekek
chaten beszélgethetnek is egymassal. Kiilon gondoltak a tanarokra is, hiszen a Teaching
Support weboldalrél rengeteg tanari segédanyag letdlthetd. A Cambridge English
Teacher oldal szintén ezzel foglalkozik. Erre az oldalra regisztralni kell, amiért mar
fizetni kell, viszont cserébe a kinalt tanfolyamok koziil az egyik ingyen elvégezhetd.

Osszességében nagyon hasznos volt szamomra ez a webinarium. Ugy gondolom,
mindegyik bemutatott jaték konnyen hasznosithatd a nyelvoktatdsban. Eddig nem
gondoltam arra, hogy ilyen jellegli jatékokat akar jutalmazasként is lehessen hasznalni.

Fun and achievement in the young learner classroom

https://youtu.be/n71Z20Q4wulrk

Sarah Proudlove és Stephanie Offord

Azért is nagyon jOk az online jatékok, mert szamitogépen nagyon sok lehetdség
van szines illusztraciok elkészitéséhez. Ezek koziil nagyon sok online elérhetd, példaul
mintatesztek, hallasértésanyagok vagy videdk. Ezenfeliil nagyon sok informacid
talalhato olyan tesztekrdl, amelyek kifejezetten a vizsgdzoknak és a sziildknek szélnak.
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Ez a webinarium a kisgyerekeknek szant vizsgakra valo felkésziilést tiizte ki
témajaul. Az olvasas- ¢és irdskészséggel kapcsolatos feladatokat is igyekeztek
megvizsgalni, ezenkiviil elmondtak, hogy hogyan lehet megfelel6 médon motivalni a

gyerekeket.
Az eléadd megkérdezte a nézdoket, hogy hogyan fejeznék be a kovetkezd
mondatot: A motivalas a(z) ... stimulalasa. Nagyon sok érdekes megoldas sziiletett,

tobbek kozott: agy, gondolkodas, kivancsisag, kreativitas. Az eldadok az érdeklodes
szot hoztdk megoldasként. A kovetkezd kérdés az volt, hogy hogyan fejeznék be a
kovetkezd mondatot: A motivaldssal elérjiik, hogy valaki... Az egyik javasolt megoldas
példaul: részt akarjon venni. Az eldadok szerint a megfejtés az, hogy valaki csinalni
akarjon valamit.

Ezutdn megkérdezték a résztvevoket, hogy milyen feladatokat élvezhetnek a
gyerekek. A valaszok a kovetkezdk voltak: dal, jaték, torténetek, mozgasos feladatok,
képek, csapatmunka, problémamegoldas, illetve nagyon fontos a pozitiv 1égkor és a
dicséret. De mi lehet, ami demotivalé szadmukra? Tobbek kozott, ha egyediil kell
dolgozniuk, ha a nyelvtannal kell foglalkozniuk, ha masokat kell hallgatniuk, ha
hangosan kell olvasniuk, ha egy feladat tul konnyti, vagy éppen tul nehéz.

Nagyon fontos, hogy szines legyen a feladatok felhozatala. Ezzel kapcsolatban
felmeriilt a Gardner-féle nyolc intelligencia. Az idegennyelv oktatdsa mindegyikhez
kothetd valamilyen formaban.

Atkinson motivacidelmélete is szoba keriilt; nagyon fontos, hogy a didkok
sikerorientaltak legyenek és ne kudarckeriiléek. Nélkiilozhetetlen, hogy biztonsdgban
érezz€k magukat annyira, hogy merjenek kockaztatni, hiszen csak igy lehetséges a
fejlodés.

Ezek utan konkrét feladatok bemutatasa kovetkezett, mindegyiknél meg kellett a
nézOknek valaszolnia harom kérdést, mégpedig, hogy milyen készségeket tesztel a
feladat, mit kell csindlniuk a didkoknak, és hogy mennyire motivalo a feladat.Az elsé
feladatban példaul képeket lathatnak a didkok, amelyek mellett szerepel egy-egy allitas
(példaul: This is a flower.). A feladatuk az, hogy felismerjék, valos allitas szerepel-e a
kép mellett. Mivel ezek a képek szinesek és valtozatosak, a kordbban targyaltak alapjan
kijelenthetjiik, hogy a gyerekek szamara motivald ez a feladat. Egy masik feladatban
pedig képeken kell a szavakat felismerni, majd azok 6sszekevert betiiit sorbatenni.

A végén bemutattdk a Cambridge English hivatalos oldalat is, amibdl
megtudhattak a nézok, hogy milyen sok forras all rendelkezésre ezen az oldalon.

Szamomra nagyon érdekfeszitd volt ez a webindrium, hiszen nagyon sok hasznos
dolgot megtudhattam beldle, tobbek kozott jo volt feleleveniteni a motivacioelméletet és
a Gardner-féle intelligencidkat. Kiemelném tovabba azt is, hogy kiilonb6z6 technikéakat
ismerhettiink meg arra vonatkozodan, hogy hogyan tudjuk a didkok motivaciojat
erdsiteni a feladatok megtervezésének segitségével.
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The value of gamification for language learning

https://youtu.be/6jUwPDIYRXo

Sarah Albrecht és Ollie Wood

Az eldadok legeldszor azt tisztaztak, hogy a gamifikacié nem csak digitalisan
miikddhet; a kontaktoraknak is szerves részét képezheti. A gamifikéacio 1ényegében azt
jelenti, hogy a tanulasba beépitiink jatékos Osszetevoket. Kell, hogy legyenek szabalyok,
célok, kell versengés, és mindenkinek esélye kell, hogy legyen. Nem szabad, hogy az
eredmény az elején kiszamithatd legyen. Fontos az elfogadhatd viselkedés
megallapitdsa is. A fentebb soroltakat ki lehet egésziteni szintekkel, jelvényekkel,
kihivasokkal, hiszen ezek is nagyon motivaléak. A jutalom is nagyon fontos, példaul
lehet ez a héazi feladat mell6zése. Az eldadok a hallgatoktdl is nagyon sok mindent
kérdeztek, sokszor bevontdk dket a beszélgetésbe. Rogton az elején megkérdezték, hogy
6k milyen jatékos alkalmazasokat hasznalnak, igy szoba keriilt a Kahoot, a Quizlet, a
Spelling bees és a Running dictation.

A gamifikacid legnagyobb eldnye, hogy O6romet okoz, dopamin termelddik az
agyban, és ezt a jo érzést pedig a didkok 0sszekotik a tanuldssal, ezaltal az intrinzik
motivacio ndvekszik. Tovabbi elonye, hogy sajat magukat akarjadk megmérettetni egyre
nehezebb feladatokkal, és, hogy biztonsagos kozegben hibazhatnak.

Ezenkiviil nagyon fontos a gamifikdlt részek megfeleld egyenstulyban valo
hasznalata is, hogy ne véljon a feladat unalmassd. Ha egymashoz hasonlitgatjak
magukat a didkok, az lehet demotivalo is, inkabb a sajat fejlodésiiket kell, hogy lassak.
Azzal is szamolnunk kell, hogy nem minden didk élvezi az 6sszes feladatot.

Azt is at kell gondolnunk, hogy az 6ranak melyik részébe épitjiik bele a jatékot.
Eszerint kell donteni arrél is példaul, hogy mennyi idét vegyen igénybe. Erdemes
megfontolni, hogy mennyire elérheté a platform, mi az oldal nyelve, milyen skillt
gyakoroltat és milyen korosztalynak megfeleld.

Az els6 konkrét példa a Class Dojo volt. Ez a feliilet nagyszerli lehetdséget nyujt
az oOrai magatartas értékelésére (minden didk sajat avatart kaphat, valamint plusz- és
minuszpontokat lehet gylijteni a feliileten kiilonb6zd viselkedéssel kapcsolatos
szempontok alapjan), és nagyon pozitiv, hogy személyes adatokat nem kell megadni a
hasznalatdhoz. Az eldadok kitértek a digitdlis biztonsdg fontossagara is. A
Worldwall.net oldalrdl is beszéltek, €s a random wheel opcidt jartak részletesen korbe
(példaul skeleton sentences). Ezutan a Socrative nevii weboldalt emlitették, ahol akar
csapatban is dolgozhatnak a didkok, illetve, ha a helyzet gy kivanja, a neveket el lehet
takarni az eredménynél; nem feltétlen kell latszodnia, hogy ki volt az utolso.

Nagyon fontos a kovetkezetesség ezeknél a feladatoknal, és fontos, hogy tisztaban
legylink vele, hogy melyik feladatokat szeretik a didkok, és melyikeket nem, ezért a
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kommunikécié rendkiviil fontos veliikk. A kovetkezetességre ¢és igazsagossagra is
nagyon oda kell figyelni.

A végén kitértek az SNI-s didkokra is, a Class Dojo nevii platformon nagyon sok
lehetéség van az 6 segitésiikre is (példaul €lénk szinek, audid beallitasaval). Maga a
gamifikacio pedig kifejezetten elénydés ADHD-s didkoknal. Ko6zos viselkedési kodexet
lehet késziteni. Példaul, ha valaki ,talsdgosan oOriil”, meg kell lennie azoknak a
jelzéseknek, amelyek lattan a tanuldk visszatérhetnek a normalis osztalytermi
hangulatba, és akar ez is véghezvihetd gamifikalt modon, példaul a Class Dojo
segitségével.

Szamomra a webinarium megtekintésének az els6 hozoménya az volt, hogy
megtanultam, a gamifikacié nem csak digitalisan miikodik. A 1ényeg, hogy sziikség van
szabalyokra, célokra, versengésre és véletlenszerliségre; ezek alapvetden a jatékos
elemek. Tanulsagos volt, hogy ilyen feladatok kdzben az agyban dopamin termelddik,
ami miatt ezt a jO érzést a tanuldssal Gsszekoti a didk — ezdltal a belsé motivaciot
segitve. Nagyon fontos informécié volt tovabba hogy ezek a jatékos 0Osszetevok a
hagyomanyos elemekkel legyenek egyensulyban. A Class Dojordl jo volt hallani
részletesen, eddig ezt a platformot nem hasznaltam, de ezek utdn szeretném kiprobalni.
Amit még tudatositott bennem a video, az a digitalis biztonsag volt, és hogy ha lehet, ne
kelljen a didkoknak ilyen feliilleteken sok személyes informaciot megadniuk. Az is
tanulsagos volt, hogy felndttekkel is lehet alkalmazni a gamifikaciot, példaul, ha csak a
véletlenszeriiséget vissziikk be nekik. De természetesen sok felndtt szereti a jatékos
feladatokat egyébként is. Ezek utdn igyekszem jobban odafigyelni arra, hogy mikor
alkalmazok ilyen elemeket. Azért ajanlom mindenkinek ezt az el6adést, mert
napjainkban ez egy nagyon popularis téma, nagyon érdemes vele tisztaban lenni, és azt
a téves elképzelést is megcafolja, hogy a nyelvi jatékokat csak digitalisan lehet
alkalmazni.

Osszegzés

Ugy gondolom, mindegyik webinarium rendkiviil hasznos és aktualis témakat jar
korbe. Nagyon fontos, hogy a didkok szines oktatasban részesiiljenek, hogy motivaltak
legyenek és hogy érintkezzenek a valddi nyelvvel. Véleményem szerint ha egy tanar
mind az 6t webindrium tanulsagait elraktdrozza magéaban, nagy eséllyel sikeres orakat
fog tudni tervezni.



