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Versenyalapi és egyiittmiikodés-alapii tanulas a k6zosségi nevelésben

Kulcsszavak: 7 generaci6s tanuldsi mod, reflektiv tanitds, versenyalapti tanulas,
egytttmiikodés-alapu tanulas

A Pécsi Tudomanyegyetem kozosségszervezd hallgatéinak sz0lo kurzusok keretében olyan
szemindriumokat terveztem, amelyek az interaktiv, versenyen alapul6 cselekvésre épitettek, s
amelyek a szorakozva tanulds segitségével kozelebb hozzak a hallgatokat a kiilonb6z6
tarsadalmi elméletekhez. A verseny eredendGen a fesziiltségre és a sikerélményre épit, ezért
kiterjeszti a hallgatok érdekl6dését a tarsadalmi, kulturalis vagy filozéfiai elméletek
megismerése irant is. A feladatok valtozatosak, talalhat6 kozottiik az egyes szerz6krél vald
informaciogytijtést6l kezdve fogalmak meghatarozésa, illetve tarsadalmi, kulturalis, filozo6fiai
elméletek értelmezése, de nem 6nmagaban, hanem valés eseményekbe, torténetekbe, filmekbe
adgyazva. A versenyalapu tanulas tesztelése az egyiittmiikodésen alapuldé tanuldssal
Osszehasonlitva 2020 6szi félévében kezd$dott parhuzamosan Gsszevetve a nappalis (18-28
éves Kkorosztily) és a levelezGs (26+ Kkorosztaly) tanuldsi csoportokat. Mivel a
kurzustervezésnek meg kellett felelnie a Covid19 jarvanyelGirasainak, az eredetileg tanterembe
tervezett interaktiv foglalkozasokat el§szor hibrid, majd teljes mértékben online modra kellett
atformalni. A késébbi félévekben is valtakozva hasznaltuk az online és offline 6raterveket. A
tesztsorozat lezarasa utan érdekes mintdkra deriilt fény az online/offline preferencidk, az
egyéni/csoportos stratégiak, az egyes teszttipusok sikeressége/alkalmazhatosaga, valamint a
versenyfeltételek (a szabélyok adaptalasa, az id6keretekhez val6 alkalmazkodas, a gyGztesek
szamara nyujtott el6nyok jelentSsége, a tanari visszajelzések fogadisa) hatasa tekintetében a
nappalis és a levelezds hallgatok 6sszehasonlitasdban.



Competitive and Co-operative Learning in Community Education
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As part of courses for undergraduates in Community Coordination at University of Pécs, I have
created seminars dedicated to an interactive competition-based activity that aims to bring
students closer to theories by edutainment. Competitions are inherently connected to success,
and students become personally interested in learning more about social, cultural, or
philosophical theories. Tasks are varied: from collecting information on certain authors, to
define concepts and interpret social, cultural, philosophical theories through actual events,
stories, films. Tests of competive learning compared to cooperative learning began during the
autumn semester of 2020 in parallel, regular (age cohort 18-28) and part-time (age cohort 26+)
learning groups. Since course designs had to comply with Covidig rules, the interactive
lectures, originally designed for the classroom, had to be reshaped first in a hybrid version,
then to a full online mode. After closing the test series interesting patterns came to light on
online/offline preferences, on individual/group-based strategies, on the success/applicability
of certain test types and on the effects of competitive conditions (adaptation of rules,
accommodation to timeframes, significance of benefits for winners, receipt of teacher
feedback) between regular and part-time students.



