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kiértékelésérol.
Antal Levente (SZTE Mora Ferenc Szakkollégium)

Az MRC-100 miithold SZTE-s diakmoduljanak aramkéri kihivasai és meg-
oldasai

A BME MRC-100 nevti mtiholdjara lehetésége nyilt az SZTE Mora Ferenc Szak-
kollégium diakjainak egy mtitholdmodult fejleszteni. Urbeli kériilmények kozott
Fo6ldon ritkan vagy egyaltalan nem is tapasztalhato hibak fordulhatnak eld, ame-
lyekre fel kell késziteni az eszkoziinket. Olyan eszkozt kellett épiteniink, amely
egyarant birja a rakéta megrazkodtatdsait, illetve az tr termikusan szélsGséges
kortilményeit. Az aramkor tervezésén tul néhany modul altal végzett kisérlet
tervezésérdl és megvaldsitasardl is sz lesz, valamint a jelenlegi csiphiany terve-
zésre gyakorolt hatasat is bemutatom az el6adasomban.

Kiss Adam (SZTE Méra Ferenc Szakkollégium)

Az MRC-100 miihold SZTE-s diakkmoduljanak szoftveres kihivasai és meg-
oldasai

A BME MRC-100 nevii miiholdjara lehetdsége nyilt az SZTE Mdra Ferenc
Szakkollégium didkjainak egy mitholdmodult fejleszteni. Uri kériilmények ko-
z6tt f61don ritkdn vagy egyaltalan nem is tapasztalhaté hibak fordulhatnak el6,
amikre fel kell késziteni a szoftvert. Ezenkiviil ahhoz, hogy a szoftvert ellenérizni
tudjuk, azt célszert teljes mértékben atlatni. Ilyen gondolkodas mellett azon-
ban nem hasznalhatéak olyan moédszerek és absztrakciok, amikhez a legtobb
bedgyazott szoftverfejleszté a hétkoznapjaiban nyul. A hibatlirésen tul a teljes
tavfeliigyelhetdség és ésszerti hatarokon beliili tavvezérelhetdség is fokuszban
volt a fejlesztésben. Az ezekhez hasznalt technologidk is megtekintheték lesznek
az el6addsomban.

Tébias Katinka (Szegedi Tudomanyegyetem)
A gamifikacio elméleti megkozelitései

A technolégiai fejlédés szamos Uj lehetdséget nyitott a varos fejlesztéshez kap-
csoldddan is, atalakitva nem csak a fejlesztési gyakorlatokat, hanem a hozzajuk
kapcsolédo diskurzusokat is. Gamifikacio, digitalizacio, okos varosok, kreativ
varosok; ezek olyan, egymassal is Osszefiiggd fogalmak, jelenségek, melyek a
nemzetkdzi szinten egyre felkapottabbak és gyakran kutatottak.

A gamifikacio, vagyis jatékositas ezek kozott talan a legujabb jelenség, és
az errdl sz616 nemzetkozi szakirodalmak még rendkiviil vegyes képet mutatnak
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