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Az ének-zene 6rak soran fontos az élménykoézpontisag, hiszen a didkok akkor tudjak
leginkabb elsajatitani a tananyagot, akkor fejlédnek leginkabb a kiilonb6z6 készségeik és
képességeik, ha élvezettel vesznek részt az orakon, szivesen végzik a feladatokat.
Azonban sem a kézvélemény, sem az utébbi évek kutatdsai nem az 6romteli énekérakrol
és a motivalt, lelkesen zenéld tanuldkrél szamolnak be (Chrappan, 2017; Csikos, 2012;
Janurik et al., 2020; Janurik et al.,, 2021; Pintér, 2018, 2020; Pintér & Csikos, 2020). Az
utobbi évtizedekben a hazai ének-zene oktatasrdl a legtobb vélemény meglehet6sen
negativ. Az el6adas soran egy olyan mddszert, a jatékositast (gamifikacio) mutatunk be,
amely a tanérai motivaciét novelheti. A gamifikdcié ének-zene tandrai alkalmazisat
kontrollcsoportos kisérleti elrendezésben probaltuk ki. A gamifikaci6 modszere soran
olyan jatékos elemeket hasznalunk egy nem jatékos kornyezetben (pl. oktatds), mint
példaul a tarsasjatékokban vagy video6jatékokban is hasznalt pontrendszerek, szint-
1épések, feladvanyok, ranglétrak. A modszer segitségével a tanuldk egy jaték keretei
kozott, jatékszabalyokkal felépitett rendszerben tanulnak, oldanak meg feladatokat,
melyekért pontokat kaphatnak, szintet 1éphetnek. A teljesitményiikrél ezaltal folyamatos
visszacsatolast kapnak. A mddszert a zenei romantika témakoérében dolgoztuk ki. A
kisérletben részt vevo 7. osztalyos didkok egy kisvarosi altalanos iskola tanuléi voltak. A
kisérleti csoportban két osztaly (20 lany, 18 fiu), a kontrollcsoportban egy osztaly (12
lany, 11 fi) vett részt. A didkok harom gamifikalt 6ran vettek részt. Az 6rakat megel6z6en
és azokat kovet6en a tanuldk egy-egy kérdoivet toltottek ki az ének-zene drakkal
kapcsolatban. Az el6mérés eredményei alapjan a kérd6ivben felsorolt 12 tantargy koziil
a didkok atlagosan a 11. helyre soroltdk az ének-zene tantdrgyat az alapjan, hogy
mennyire kedvelik. Tehat az ének az egyike volt a legkevésbé kedvelt targyaknak. A
didkok nem énekeltek szivesen az 6rdkon, és kevesen tartottdk érdekesnek azokat. Az
utomérés soran a didkok értékelhették a gamifikaciés orakat, megoszthattdk a
véleményliket, tapasztalataikat. A kutatds sordn alkalmazott gamifikaciés moédszerrel
megtervezett ének-zene orak elérték a céljukat, hiszen a didkok véleménye pozitiv
iranyba valtozott. A tanuldk élvezték az drakat és szivesen vettek részt azokon. A didkok
kimagaslé hanyadanak tetszettek az 6rak, illetve a legtobb didk oriilne, ha az ének-zene
6rak hasonl6 keretek kozott folynanak. A didkok véleménye alapjan az 6rak érdekesek és
valtozatosak voltak. A legkiemelked6bb eredménynek az mondhaté, hogy a kisérleti
orakat kovet6en elsé helyre keriilt az ének a kedveltségi ranglétran. A kisérleti 6rak és a
kérdbives felmérés eredménye alapjan arra kovetkeztethetlink, hogy a gamifikacié
modszerét hatékonyan lehet alkalmazni az ének-zene o6rakon. Ennek megerdsitése
érdekében tovabbi osztalytermi kisérletre van sziikség.

A kutatdst a Szegedi Tudomdnyegyetem Interdiszciplindris Kutatdsfejlesztési és Innovdcids
Kivdlésdgi Kézpont (IKIKK) Humdn és Tdrsadalomtudomdnyi Klaszterének IKT és Tdrsadalmi
Kihivdsok Kompetenciakdzpontja tdmogatta. A szerzék a Gyermeki fejlédés nyomon kévetését
segitd mérdeszk6zok fejlesztése kutatdcsoport tagjai.
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