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1. Bevezetés

Egy csoport szamara gyakori probléma a k6zds dontéshozatal. Példanak okaért
a hétvégi mozizasnal a film kivalasztasa. Ezen problémakat altalaban
szavazassal szoktdk megoldani. A csoportok nagy része ilyenkor a
legegyszeriibb, leggyakoribb mdédon szavaz: mindenki szavaz egy jeldltre
(jelen esetben egy filmre) és a legtobb szavazatot kapott jel6lt nyer. Ezt nevezik
plurality vote-nak. A szavazas végén altalanossagban elmondhat6, hogy a
csoport nagy része nem elégedett.

Nem kozismert, hogy ez az egyik legrosszabb szavazasi rendszer.
Kett6nél tobb jelolt esetén el6fordulhat, hogy nem a csoport egésze altal
legjobban kedvelt gy6zedelmeskedik.

Azonban nem kell elkeseredni, mivel rengeteg alternativ
szavazorendszer létezik a valasztasok lefolytatidsara. Léteznek kiilonbozé
szolgaltatasok is, amik sokféle szavazérendszeren Kkeresztil képesek
szavazasokat gyorsan és hatékonyan lebonyolitani.

Felmeril a Kkérdés: Hogyan valasszuk ki a szadmunkra
legmegfelel6bbet?

Természetesen kell6 utdnajarassal mindegyikrél taldlhatunk
leirasokat, amelyek alapjan megismerhetjiik er6sségeiket és gyengeségeiket,
de ez nem biztos, hogy elég a dontéshozatalhoz. Riadasul legtobbszor
komplikaltan vannak megfogalmazva, tehat megértésiik sok id6t vesz igénybe.

Ezért hataroztuk el, hogy csindlunk egy weboldalt, amiben ezeket a
szavazorendszereket a felhasznal6 interaktiv médon megismerheti.

2. Probléma megoldasanak menete
A felmeriilt problémak a kdvetkezdk voltak:
e AKiilonboz6 szavazorendszerek implementalasa
A weblap reszponzivva tétele
A weblap dizajnja
A szavazoérendszerek vizualizacidja

Taktikus szavazas implementalasa és vizualizaci6ja

2.1. Avizualizaci6 alapelve

Ha vizualizdlni akarunk kiilonb6z6 szavazérendszereket, elszor talalnunk
kell egy modot a szavazodk és a jeloltek véleményének megjelenitésére. Ezt az
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ugynevezett kétdimenzids véleménysikkal oldottuk meg. A szimulaciénkban a
szavaz6 pozicidja az x- és y- tengelyeken jelképezi a véleményét kettd,
egymastol teljesen fliggetlen témaval kapcsolatban. Ez a jel6ltekre is igaz, tehat
minél kdzelebb van a szavazé a jeldlth6z, anndl hasonlébban gondolkoznak.

Minden szavazdénak érdekében 4&ll, hogy az a jeldlt keriljon
megvalasztasra, akinek a véleménye a leghasonlébb az 6véhez. Vagyis az a
jelolt, aki a legkozelebb van hozza a véleménysikon (1. abra).

A vizualizacionkban a jel6lteket nagy kitoltott korokkel, a szavazdokat
kis korokkel abrazoltuk.

1. abra: kett6 szavazo véleménye 7 jelolttel kapcsolatban

2.2. Lépésrol 1épésre

Nem minden szavazérendszer olyan egyszer(i, hogy csak 6sszeszamoljuk a
szavazatokat, majd egy egyszerti feltétel alapjan kivalasztjuk a gy6ztest. Van
ahol ciklusosan 1épésrol 1épésre zarunk ki jelolteket, majd Gjraszamoljuk a
szavazatokat (Instant Runoff, Coombs, Contingent vote). Ezért csinaltunk egy
kiilon Kkis részt, ahol akar 1épésrol lépésre is vizualizalhatjuk ezeket a
rendszereket. Minden 1épéssel nem csak a magyarazd szoveg valtozik, hanem
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maga a vizualizaciéban is valtoznak a jeldltek méretei, Ujraszinezzik a
szavazokat, van, amikor nyilakat rajzolunk stb.

2. abra: Az Instant Runoff rendszer vizualizalasa 3 1épésben

A magyarazé szovegben elGszeretettel hasznaltunk szinesen kiemelt
szovegrészeket az egyszerilibb megértés érdekében (3. abra).

n do this kind of

candidate#1
eandidates?

candidates# v

3. abra: A Copeland rendszer els6 1épésének szoveges magyarazata
részlet

2.3. Taktikus szavazas

Persze a szavazéknak érdekében all, hogy az altaluk legjobban kedvelt jelolt
nyerjen. Ezért néhanyan, ha tehetik, okosan szavaznak, és nem feltétlen
mondjak meg Gszinte véleményiiket, példaul plularity szavazas kézben (4.
abra).

Viszont tobb esetben ahhoz, hogy okosan tudjanak szavazni, meg kell
allapitaniuk, hogy melyek azok a jeldltek, akik koziil a nyertes kikeriil, és hogy
melyek azok a jeldltek, akik biztosan nem nyerhetnek. Mashogy mondva elére
meg kell becsiilni a valasztasok kimenetelét. Egy jelenlegi becsléalgoritmus a
kovetkez6 kritériumoknak felel meg:

e Konnyd megérteni.
e Nem tilsdgosan pontos: Mi értelme van vdalasztast tartani, ha mar
el6tte is meg tudjuk mondani, hogy ki nyer?
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e Valésagban is elképzelhetd, hogy a szavazdk ilyen vagy hasonld
stratégiat hasznalnak a becslésre.

4. abra: A taktikus szavazdk elintézik, hogy pluralis szavazasban ne
piros nyerjen

3. Elért eredmények

Megalkottuk a weboldalt: getbole.com, mellyel megproébaljuk egyszeriivé tenni
az emberek szamara, hogy megértsék a kiilonb6zé szavazé rendszerek
elényeit és hatranyait, hogy majd ki tudjak valasztani, hogy az 6 esetiikben
melyik a leghasznosabb. Ezek koziil a legfontosabb és legjelentésebb az
egyedileg megoldott tobb mint 10 szavazérendszer interaktiv vizualizicidja.
Emellett (ahol van) a rendszerhez tartozo stratégikus szavazast is szimulaljuk
és vizualizaljuk.

Ezzel konkrétan egy jatszoteret biztositunk a felhasznalénak, aki igy
szabadon jatszadozhat a valasztas valtozéival. [ly médon nem csak olvas réluk,
hanem fel is fedezi 6ket és sajat maga képes igy szinte megtapasztalni az
erdsségeiket és gyengeségeiket. Rdadasul mindezt egy kidolgozott, reszponziv
kornyezetben tehetik meg.
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https://getbole.com/simulation

