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1. Bevezetés

A tanulmanyaink soran, valamint az altalunk részt vett 6rakon azt
tapasztaljuk, hogy egyre tobb id6ét vesz el egy-egy 6rabdl az, hogy a tanar
ellendrizze az 6ran jelen levé didkok névsorat, mivel a tanuldi jelenlét
ellendrzésére a mai napig a papir alapi adminisztracié a legelterjedtebb,
ugyanis a tanar nem csak a Kréta rendszerben, hanem a sajat jegyzeteiben is
vezeti, hogy ki van jelen a tandrakon. Kutatasi témankkal erre a problémara
szeretnénk megoldast nyujtani, hiszen egy olyan szoftvert szeretnénk
fejleszteni, mely rovid id6n beliil fel tudja ismerni a teremben jelen levd
személyeket és ezzel megkonnyiti a tanuldk 6ran valé nyilvantartasat.

2. Probléma megoldasanak menete

Kutatasunk nagyobb részét a szoftverek fejlesztése illetve a megfelel6
algoritmus implementalasa teszi ki. Az arc felismerésére rendelkezésre allnak
kész, miikodéképes algoritmusok. Viszont ezeknek az algoritmusoknak az
alkalmazasa is komoly kihivasokkal néz szembe, mert szamolni kell a
kiiléonbozo6 kornyezeti hatasokkal, amelyek kihatnak a szamolas pontossagara,
mint példaul: terem nagysdga, a megvilagitas mértéke, a fejét a padon
pihentetd hallgatd, a padon hagyott hatizsak, a hallgaték mozgasa, a kamera
felbontdsa. Tobb kutatas is ramutatott arra, hogy az 6ran vald részvétel és a
didk tanulasi teljesitménye kozott szoros az Osszefiiggés. A projekt célja
pontosabb értékeket szolgaltatni a tanulék 1étszamardl, és csokkenteni az
esélyt arra, hogy a rendszerben olyan diakok is szerepeljenek, akik nincsennek
jelen az 6ran.

A projekt mtikodéséhez sziikséges hardver elemek: szamitogép, kamera.
Felhasznalt programozasi nyelvek a fejlesztéshez:

e  Asztali alkalmazas: C#, MariaDB az adatok tarolasahoz, json az
adatcseréhez, mesterséges intelligencia (OpenCV) az
arcfelismeréshez.

3. Elért eredmények
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Mivel a rendszeriink még nem rendelkezik admin résszel, igy a
felhasznalék (tanarok) els6 1épésként regisztralnak, majd pedig
bejelentkeznek a feliiletre.

A regisztraciés ablakon (1. 4bra) a tanar meg kell, hogy adja a teljes
nevét, felhasznalénevét, email cimét, és jelszavat. Regisztracié soran egy
algoritmus Osszehasonlitja a tablaban l1évé adatokat és a beirt adatokat ha,
létezik mar a felhasznalo, akkor nem engedélyezett a regisztracio
megvaldsitdsa. Amennyiben a felhasznal6 mar szerepel a regisztraciot
tartalmaz6 tablaban, akkor a regisztralt adatok megadasaval lehet6ség van a
bejelentkezésre (2. dbra). Ha a felhasznalonév és a jelsz6 nem egyezik meg a
regisztracio soran megadottal, akkor a beirt adatok térl6dnek és a felhasznal6
Ujra prébalkozhat a bejelentkezéssel. Ha az adatok egyeznek, akkor tovabb 1ép
a felhasznal¢ az feladatvalasztd feliiletre.

Regisztracio

TEACH HELPER
[ I | )

1. dbra: Regisztracios ablak

Jelentkezzen be

Most van itt

eldszor?

2. abra: Bejelentkezés ablak

A bejelentkezés utan a kovetkezd oldal, amely megjelenik a tanar
szamara az egy feladatvalasztos feliilet, ahol a tanar eldontheti, hogy tovabb
megy a jelenlét ellendrzésre vagy megtekinti a mar naplézott érakat. Valamint
kijelentkezhet a fidkjabol (3. abra).
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3. abra: Feladatvalasztas

Amennyiben a tanar az jelenlét ellendrzést valasztja, akkor meg kell
adnia, hogy melyik osztallyal van draja és milyen tantargybdl (4. abra).

——————

2023.02.19. 13:50

Kérem vilasztja Ki a tantargyat és az osztélyt!

4. abra: Tantargy valaszto

Miutan kivalasztotta az adott 6rat a tanar, akkor megjelennek a
tandrara, az osztalyra és a tanuldkra vonatkoz6 adatok. A gombra kattintva
pedig elindul a jelenlét ellendrzés, amely alapjan a didk statusza megvaltozik
hidnyzasrél jelenlétre. A jelenlét ellen6rzéshez az OpenCV arcfelismerd
algoritmusat haszndltuk. A tanulék adatai el6re el lettek tarolva az
adatbazisba, majd a felismerés soran az eltarolt adat (kép a tanuldrdl) alapjan
beazonositsa az algoritmus a tanuldt, és a megfeleld osztalyban elmenti a
jelenlétet/hianyzast (5. dbra). Amennyiben nem megfelel6 a fényviszony/ a
tanulé tavol all a kameratdl, akkor az algoritmus nem tudja felismerni a
személyt. Ezen probléma megoldasan dolgozunk még.

A korabbi 6rak napl6zasi adatainal a datum, az osztaly és a tandra
kivalasztasa utdn megjelennek a megtekinteni kivant 6rak naplézasi adatai (6.
abra).

A kovetkez6 1épésben a nyilra kattintva megtekinthetd, hogy az adott
napon a tanuldk koziil kik voltak jelen a tanéran (7. dbra).

A munkank széles korben hasznalhaté lenne az oktatasi
intézményekben. Természetesen szadmos tovabb fejlesztés var még a
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szoftverre, de a legnagyobb attorést akkor lehetne elérni, ha a funkci6 a Kréta
rendszerben is helyet kapna.

Magyar ... 2023.0219.13:51  vissza

2023.03.23

2023.03.24

2023.03.27

2023.03.29

2023.03.30

6. abra: Korabbi napl6zasok megtekintése

< Vissza 2023.02.19. Hétf6 13:51

Préba Peti (Jeenvat )

 privasoma ___ Com) |

7. abra: Korabbi 0rak megtekintése
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