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A Logikaalapu alprogram helye és szerepe a Komplex Alapprogramban

A Komplex Alapprogram (a tovdbbiakban: KAP) nevelési-oktatdsi programjénak egyik alap-
vet$ célkitlizése, hogy fejlessze a gyermekek gondolkodési képességeit, melyek hozzajarulnak
a tanuldsi képességek fejlédéséhez. Ezen cél megvaldsitdsanak egyik terepe a Logikaalapi
alprogram (a tovdbbiakban: LA). Az alprogram fékuszdban a gondolkodasfejlesztés all,
melyet jatékos, élményszerli médszerekkel szeretnénk megvaldsitani. Célunk, hogy médszereink-
kel megmutassuk, a tanulés lehet 6romforrés, élmény a gyermekek szdmaéra! Az oktatds egyik
sarkalatos problémadja napjainkban a gyermekek alulmotivéltsaga. Ennek csokkentésére tesziink
kisérletet az altalunk javasolt jatékos modszerek bevezetésével. Az alprogram koncepci6janak,
képzésének kidolgozdsa sordn arra torekedtiink, hogy ezek jol illeszkedjenek a KAP és annak
tanftési-tanuldsi stratégidja, a DFHT alapelveihez, c€ljaihoz, és a gyakorlatban sokféleképpen
alkalmazhatdk legyenek (Révész—K. Nagy 2019).

Az LA koncepcidjanak legfontosabb elemei, az LA filozéfidja

A tanulds logikaalapi megkozelitésének legfontosabb célja, hogy olyan jétékos, élményszerfi
médszereket integréljunk az oktatdsba, melyek segitségével a gyermekek logikai, gondolkodési
és problémamegoldo képessége fejleszthetd. Kiindulopontunk a jaték, hiszen ez a gyermekkor
egyik legf6bb tevékenysége, egyben a természetes tanulési folyamat egyik fontos 1épcséie is.

.. KOTELES PELDANY


mailto:teglasi.ilona@uni-eszterhazy.hu

4 Oléhné Téglasi llona: Logikaalapt élménypedagdgiai médszerek...

A gyermek kicsi koratdl kezdve a jatékok segitségével sajatit el j ismereteket, tesz szert
] készségekre, fejlodnek kiilonboz6 képességei. Miért kellene ennek véget érnie, ha elkezdddik
az iskola? Hiszen a heterogén csoportokban torténd differencidlt fejlesztéshez j6l igazodik
a kiilonbozé tantargyak élményszert, jatékos megkozelitése, melynek révén erdsodik a kon-
ceptudlis tanulds, a jatékokhoz kapcsolédéan a motivacié magas szinten tarthatd, a tanulds irdnti
pozitiv attitlid erGsithetd. A kiilonb6z6 logikai jatékok és technikdk alkalmazésa természetesen
nem 6ncéldan torténik, hanem a tanterv és a tanmenet megfelels részébe valé integraldssal,
szorosan kapcsolédva az elsajdtitandé tananyaghoz és a tanuldk életkori sajdtossagaihoz.
Ezen tilmenden a legtobb jatékhoz tobb résztvevo kell — igy a csoportos tevékenység lehetséget
nydjt a differenciéldsra, a KAP alapveté mddszertandnak megfelelden (K. Nagy—-Révész 2018).

Az dltaldnos kompetenciaelemek (tudds, képesség, attitlid, autonémia) koziil a logika-
alapu megkozelitések esetében tehdt a gondolkoddsi képességek fejlesztésén van a hangsiily.
A gondolkoddsi folyamatok szintjén vizsgalva sok olyan képesség fejlesztésére lehetnek alkal-
masak a bevezetend modszerek, melyek az értelmes, konnektiv és reflektiv tanuldsi médszerek
elsajétitdsahoz vezetnek. Ilyenek példdul az analizis-szintézis, az induktiv és deduktiv ko-
vetkeztetés, a rendszerez€s, a rendezés, a kombinativitds, az érvelés, a térlatas, a sik- és térbeli
viszonyok értelmezése, a rész-egész észlelés stb. Az dsszetettebb gondolkoddsi folyamatok
koziil a problémamegoldé képesség, az algoritmikus gondolkodds, a gondolkodds rugalmassaga,
hajlékonysdga, a reprezentdcios képesség, a kreativ képességek, az asszociativ és értelmes
memoria fejlédése varhaté (Olahné 2018a).

Ennek megvalésitdsara alprogramunk koncepcidjdnak kifejlesztésében ot teriiletet hata-
roztunk meg, melyek a kdvetkez oldalon 1év6 dbrén lathatok.

A koncepci6 alapjédn kialakitott pedagégus-tovabbképzés sordn a résztvevket megismer-
tetjiik ezeknek a teriileteknek az elméleti alapjaival és gyakorlati megval6sitasuk lehetdségeivel.
Biztatjuk a kollégakat arra, hogy bétran alkalmazzak a jatékot a tanuldsi folyamatban. Ehhez
a képzés sordn olyan sajit élményeket szerezhetnek a résztvevdk, melyek szdndékaink szerint
inspiraci6t adnak arra, hogy a gyakorlatban is kiprobéljdk a médszereinket. Filozdfidnk, hogy
tanuljunk meg (vijra) jatszani, hogy jdtszva tanithassunk, és a gyermekek jdtszva tanulhassanak!

Az LA felépitése, innovacioi

Az LA képzése 30 6rés, mely 10 6rés tavoktatdsi és 20 6rds kontakt részre oszlik. A tdvoktatdsi
tananyagban foglaljuk 6ssze az dbrdn bemutatott témak elméleti hatterét online tananyagon
keresztiil. A kontakt 6rak a kapcsolddo jatékok, jatékos megkozelitések kiprébaldsérol szolnak.
Példdkat mutatunk arra is, hogyan lehet ezeket a gyakorlatban egy tandrdba beilleszteni.
A tovdbbképzés sordn olyan logikai jaték keriil el6térbe (legyen az sakk, tdblés, papir-ceruza,
szitudciods és egyéb jaték), melyeket a pedagdgus fel tud haszndlni mind az dltaldnos képesség-
fejlesztéshez, mind a kdzismereti tantdrgyi ordkhoz. Nincs 1j a nap alatt, tehét a résztvevok
rdismerhetnek az alkalmazott jatékok kozott gyermekkoruk logikai jatékaira —nem az a célunk,



Az LA témakorei (Forrds: sajdt szerkesztés)

hogy 1j jatékokat taldljunk ki, hanem hogy megmutassuk, hogyan lehet a j6l ismert jatékokat
felhaszndlni a tanitdsi-tanuldsi folyamat sordn, és tudatositsuk, milyen sokoldali készség- és
képességfejlesztést lehet megvaldsitani dltaluk. Szeretnénk elérni, hogy a képzés sorén elsajé-
titott ismeretek elegendd motivécis alapot és tudést biztositsanak a gyakorlati alkalmazashoz.
Ha gy érezziik, hogy beszippant benniinket a jaték, higgyiik el, hogy a gyermekekkel is ez fog
torténni. Es ha a gyermek tigy megy haza az iskoldb6l, hogy egy adott tanérdn ma , csak jatszottunk”,
az j6, mert mi tudjuk, hogy a ,jaték” kozben mennyit fejlédott a gyermek, és — figyelembe véve
a médszerek elméleti hatterét — errél meg tudjuk gydzni a sziildket is (Oldhné 2018b).
Nézziink bele kicsit kzelebbrol tematikdnk elemeibe!

A problémamegoldé gondolkodas fejlesztése

Pélya Gyorgy irta A problémamegoldds iskoldja cim{ konyvének bevezetGjében a kovetkezdket:
,» Bdrmilyen probléma megolddsa valamilyen nehéz helyzetbdl kivezetd it megtaldldsdt,
valamilyen akaddly megkeriilését jelenti, olyan cél elérését, amelyhez egyébként kozvetle-
niil nem tudtunk volna eljutni. A probléma megolddsa az értelem jellegzetes teljesitménye,
és az értelem az emberiség jellegzetes képessége: tulajdonképpen a problémamegoldds
a legjellemz6bben emberi tevékenység” (Polya 1968).
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Szavai rdvildgitanak arra, miért kiemelt nevelési cél az Nemzeti alaptantervben is a probléma-
megoldé gondolkodds fejlesztése. Ez az sszetett gondolkoddsi folyamat sziikséges ahhoz,
hogy a gyermekek tudjanak alkalmazkodni a valtozé koriilményekhez, bétran nézzenek szembe
az tij kihivésokkal. A képzés sordn olyan tanitdsi médszerek, stratégidk, helyes kérdezési és feladat-
készitési technikék elsajétittatdsa a célunk, melyek segitségével jatékos médon, a tanulok
aktivitdsdra alapozva tudjuk fejleszteni a problémamegold6 képességet. Ehhez hozzétarto-
zik az is, hogy maguknak a pedag6égusoknak is j6 problémamegoldéknak kell lenniiik! Ezért
két olyan teriileten keresztiil tapasztaltatjuk meg a felfedezés, a megoldds megtaldldsanak Gromét
a képzésen résztvevokkel, amelyek jatékos formdban fejlesztik ezt a képességet: algoritmikus
jatékokkal, valamint olyan jatékokkal, melyeknek célja egy nyeré stratégia megtalédldsa.

A vizualitds szerepe a gondolkodas fejlesztésében

Minden ismeretelsajétitdsi folyamatban fontos szerepe van a vizualizacionak. Sok képz6-
miivészt ismeriink, akiket a tudomdny inspiralt egy-egy alkotds létrehozdséra, és tudésokat,
akik miivészetekben keresik azt a kifejezésmddot, melyen keresztiil a tudoményt kézelebb
lehet hozni a hétk6znapi emberhez. Ennek tudatos felhaszndldsa révén a sokszor szdrazabb,
nehezen emészthetd ismereteket is ldtvanyosan és élményszertien lehet a tanul6k elé térni
(Fenyvesi—Olahné—Prokajné 2014).

Jerome Bruner amerikai pszichol6gus tanulaselmélete szerint egy 1j fogalom az elsajétitds
sordn harom sikon jelenik meg: el6szor targyi, tevékenységalapi formdban, utdna vizudlis,
képi sikon, és végiil absztrakt, szimbolikus sikon (Bruner 1974). A fogalom beépitése soran
azért célszerli mindhdrom gondolkoddsi sikon megismertetni a tanulékkal a fogalmakat,
mert a tobbszdrds reprezenticié megkonnyiti az elsajatitdsi folyamatot. Kiilonosen fontos
ez a nagyon absztrakt fogalmakndl, mint amilyenek példdul a matematikai fogalmak. Ha a gyermek
gondolkoddsa elakad az absztrakt, szimbolikus sikon, vissza lehet ,,nyilni” a képi vagy targyi
sikhoz, és igy Osszekapcsolni az absztrakt fogalmat a képpel, targyakkal, a val6 élettel. Ehhez
sokféle lehetdség 4ll rendelkezésiinkre, csak meg kell taldlni a kapcsolatot a képi, vizudlis
reprezentdcié és a tanitandé tananyag kozott. Ehhez adunk otleteket a képzés sordn, melyek
alkalmazdsdval egyszerre megval6sithatjuk a sikbeli és térbeli tajékoz6doképesség, a térlétas
fejlesztését és a kiilonbozd tantdrgyi tartalmak interdiszciplindris feldolgozasit.

Jatékalapu megkozelitések

A jatékalapi megkozelitésben a tanulé magdbdl a jatékélménybdl szerez ismeretet, attittidalapot
a tanuldshoz. A tradiciondlis jatékokbdl (sakk, go, ostdbla, malom, valamint a kértyajatékok)
reflektiv médon kinyerhet logikus 1épések, stratégidk, osszefiiggések, élmények alapjan
egy specidlis eszkozzel szerezhetd tapasztalatbdl tanulhatunk egy reflektiv folyamaton keresztiil.
A jatékalapi tanulds elvének hirdetGje volt Dienes Zoltdn Pil, akinek matematikatanitési
modszerét a képzés sordn megismerhetjiik. Neki olyan jatékokat koszonhetiink, mint példaul
a jol ismert logikai készlet, valamint a Dienes-készlet néven ismert jaték, melynek tovabb-
fejlesztett valtozata a szines rudak készlete. A képzés sordn megismerkediink egy kevésbé ismert,
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Ki jut a vdarba? nevii logikai jatékdval is. Médszerében a szabad jatéktol a szabdlyjatékon
keresztiil jutunk el a fogalmakig, a struktirdig, mikozben a gyermek alkoté tevékenysége,
konstrukcidi vannak a kézéppontban (Dienes 1973). Ugy gondoljuk, hogy nem csak a mate-
matikat lehet jatékokon keresztiil kozelebb hozni a gyermekekhez — médszerének alapelvei
tilmutatnak a matematikadrakon.

A kiilonboz6 logikai, tdblés-, tirsas- vagy papir-ceruza jatékok kozott nagyon sok olyan van,
amelynek rendezG6elvei, eredete, a lejatszdshoz sziikséges képességek vagy ismeretek jol
illeszthet6k egy-egy tantdrgy struktirdjdhoz, ismeretrendszeréhez.

Jatékstrukturalt megkozelitések

Jatékstrukturalt megkozelitésnek nevezziik, amikor a tanuldsi folyamatot szervezziik jatékosan.
Az ilyen tipusi 6ra elrejti a logikai, tantdrgyi tanuldsi folyamatot azzal, hogy a jatékélményt
helyezi el6térbe. Minél inkdbb részt akarnak venni a gyermekek a jatékban, annél inkabb
tdmogatjdk egymas képességeinek fejlodését, illetve az ismeretelsajétitast, hogy jol ,,porogjon”
ajaték. A jatékstrukturdlt megkozelitésben tehdt a gyermekek jatszva tanulnak. Elénye ennek
a megkozelitésnek, hogy nagyon kénnyen adaptdlhat6 a kiilonboz4 tantargyakhoz. Ehhez alkal-
mazhatunk hagyoméanyos vagy specidlis kartydkat (SET, Logiccards, Lapot kériink!), de mi magunk
is készithetiink a tananyaghoz kapcsol6do kartydkat, tarsasjatékokat. A tanérak jatékos szer-
vezéséhez j6 Gtleteket adnak a logisztorik, logikai rejtvények, fejtorék, melyek tetsz6leges
szitudcidba dtiiltethetdk, és fejlesztik a gyerekek logikus gondolkodasat, a logikai kovetkezte-
tési sémdk alkalmazdsat (R6ka 2019). Ezenkiviil a fogalmak tanuldsdhoz a barkochba véltozatai,
a kiilonb6z6 szojatékok, szitudcids jatékok is kivalo lehetdséget biztositanak.

A Kkreativitas, reflektivitas fejlesztése

Az alkotés 6rome minden ember szdméra fontos, legyen az akdr egy étel elkészitése, egy puléver
megkotése, egy szobor, egy festmény megalkotdsa vagy egy jol sikertilt el6adds. Ha lehetd-
séget adunk rd, hogy a tanuldk sajat konstrukciékat hozzanak létre a kiilonboz6 tantargyak-
hoz kapcsolédéan, és ezeket lehetGségiik van bemutatni, akkor nem veszitik el a gyermeki
kivéancsisdgot, mely a tanulds egyik fontos mozgaté rugdja. A kreativ személyiségtulajdonsdgok
(az eredetiség, az otletgazdagsdg, a gondolkodds rugalmasséga, hajlékonysaga, a tobbféle
megolddsi 1t keresése, a kidolgozottsdg, a transzferdlds, djrafogalmazas stb.) mindegyike
hozzdjérul a j6 problémamegoldé képességhez, €s igy be is zdrul a kor, visszajutunk az alap-
vetd célhoz. A reflektivitds (azaz a visszahatds, a sajit és masok tevékenységeinek értelme-
zése és értékelése) a tanuldsi folyamatnak nagyon fontos eleme. A jatékokon keresztiil
megtanuljdk a gyermekek a szabdlyokhoz valé igazoddst, a siker és a kudarc elfogadasat,
az egymds irdnti tolerancidt, az egyiittmiikodés képességét, egymds tiszteletét. Ezzel timogatjuk
a gyermekek személyiségének fejlodését, élményekhez juttatva Sket. Ahhoz, hogy a gyermek
a kreativitdsat ki€lhesse, meg kell adnunk a lehetGséget szdmdra a szabad alkotdshoz. Az LA-ban
megmutatjuk, hogyan lehet ennek terepet biztositani a tanérakon és a szabadid6s foglalkozdsokon.
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A LA megjelenése a KAP szerint miikodé iskoldban

A logikaalapi megkozelitések tobb szinten is megjelennek a KAP-ot alkalmaz6 iskoldkban:
egyrészt beépitve a tantdrgyi 6rakba (komplex tanérak), masrészt 6nallo szabadidds foglalko-
zésok formdjaban. Mindkét esetben olyan médon, hogy a tananyaghoz, a tanuldsi folyamathoz
szervesen illeszkedjen az alkalmazott médszer. Erre a képzés sordn igyeksziink minél t6bb
mintét adni. Szeretnénk elérni, hogy a bemutatott médszereket, jatékokat a tanulk beépitsék
napi tevékenységeikbe. Ezdltal a tanuldshoz sziikséges gondolkoddsi miiveletek fejlodése
fenntarthat6, a problémamegoldé és logikus gondolkodas az iskolai életen kiviil is alapvetd
sziikségletként jelenik meg, aktiv felhaszndldsra keriil. Tudjuk jol, hogy ha a gyermekek
,rakapnak az izére” egy-egy jatéknak, akkor az a szabadid6 konstruktiv eltoltését eredményezheti.
Es ha pedag6gusként egyszer csak azt vessziik észre, hogy kikapunk sakkozés, malmozés
vagy egy kartyajaték sordn, akkor az azt jelenti, hogy jél dolgoztunk, hiszen ezen tudjuk
legjobban lemérni, hogy a gondolkodasuk fejlodott. Az élménypedagdgiai médszerek rend-
szeres alkalmazésa pedig biztositja a motivéaciét a tovdbbi tanulési folyamathoz, ezzel meg-
alapozzuk a korai iskolaelhagyds megel6zését, és felkészitjiik a gyermekeket az élethosszig
tarté tanuldsra (Révész 2018).

Az alkalmazas els6 évének eredményei, tapasztalatai

Képz6i csapatunk, akiknek nagyobb része a program fejlesztésében is részt vett, eddig tobb
mint 150 altaldnos iskola kb. 1200 pedagdgusat képezte ki a logikaalapi médszerek isko-
lai alkalmazasdra. A 2018/19-es tanévben tobb mint 50 iskoldban prébéltak ki a médszert,
és a visszajelzések nagyon pozitivak: a gyerekek szivesen vesznek részt a foglalkozdsokon,
€lvezik a komplex tanérdkat és a logikaalapi foglalkozdsokat. A pedagégusok szdméra
a képzésen til biztositunk szakmai tdmogatast, melynek elemei tobbek kozott egy Tudastér,
amelyben segitséget kindlunk a foglalkozédsok éves tervezéséhez, kidolgozott foglalkozas-
tervezeteket és a tanmenetbe illeszthetd komplex tanéra tervezeteket kindlunk. Emellett be-
mutaté foglalkozasokat, kozos hospitaldsokat és megbeszéléseket, szakmai napokat biztositunk,
ahol az alkalmaz¢ iskoldk pedagégusai meg tudjdk mutatni, 6k hogyan valdsitjdk meg a sajat
gyakorlatukban az alprogramot. A program nem lezért — folyamatosan igazitjuk, korrigaljuk
az elemeit, hogy a gyakorlatban minél jobban alkalmazhaté és valédi élményt, valédi fej-
16dést lehetdvé tevd modszereket, stratégidkat adjunk a pedagégusok szdméra. Hosszi tévon
szeretnénk bevonni ebbe a folyamatba azokat az innovativ pedagégusokat, akik tj otleteikkel
hozz4 tudnak tenni az dltalunk osszedllitott anyagokhoz. Ehhez keretet biztosit a KAPOCS
iskolahdl6zat, mely a programot az alkalmaz6 iskoldk szakmai kozossége. Igy a részt vevd
iskoldk pedag6gusai meg tudjdk osztani egymadssal tapasztalataikat, egyiitt tudnak fejlédni,
hogy elérjék az Elménysuli cimet.

Végiil arra szeretnénk biztatni a kollégakat, hogy merjiink jdtszani, mert a jdték jo dolog,
és ha valédi fejlodést valésitunk meg dltala, akkor igenis helye van az iskoldban!
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Logic-based experiential pedagogical methods
of the Complex Basic Program

In this paper we'd like to present the role of the Logic-based subprogram in the pedagogical system
of the Complex Basic Program, developed within the project EFOP 3.1.2-16-2016-00001 Methodological
Renewance of Public Education for Reducing Early School Leaving. We shortly represent the main concepts
of the subprogram, its learning supportive approaches, its performance and recent results in school situations.



