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1. Bevezetés

Régéta a fejemben volt egy alkalmazids otlete, melynek segitségével
konnyebbé tehetem sajat magam és masok iskolai életét is.

Miutan kozépiskolaba keriiltem, rogton szembesiiltem egy személyes
problémaval - nagyon szétszort voltam. Elegem volt a papir érarendekbdl,
amiket folyamatosan elhagytam, a hazifeladatokbo6l, amiket sajnos sokszor
elfelejtettem és a dolgozatokbdl, amikre mindig az el6z6 éjszaka kezdtem el
késziilni. Ugy gondoltam, hogy nem én vagyok az egyetlen didk, aki ilyen
problémakkal kiizd. Gimnaziumi vagy akar egyetemi szinten sem.

Az alkalmazas tulajdonképpen e problémakra ad megoldast. Segitségével
teljes mértékben digitalizalhaté egy didk, vagy akar egy tanar drarendje is.
Amellett, hogy a felhasznal6 mindennap lathat egy részletes attekintést a
napjardl, felirhatja a megoldasra varé hazifeladatokat, teenddket, illetve a
kozelg6é dolgozatokat, eseményeket is. Tovabba a felhasznald, amennyiben
kivanja, minden hozzaadott feladat/dolgozat el6tt egy Aaltala valasztott
idépontban értesitve lesz.

2. Probléma megoldasanak menete

2019 decemberében kezdtem el dolgozni az alkalmazason. Megfelel6
kortilmények hidnya miatt, mivel az Apple csak MacOS-rdl teszi lehetévé a
rendszereikre valé fejlesztést, tigy dontottem, hogy Android operacids
rendszerre fogom megirni az applikaciot.

2.1 Megfelel6 nyelv és Android verzio kivalasztasa

Habar a fejemben volt, hogy Flutter-t fogok hasznalni a fejlesztéshez, ami
megoldast jelentett volna még az i0S/Android problémara is, hiszen a Google
altal kibocsatott SDK lehet6vé teszi a cross-platform programok irasat, de
végiil teljesen elvetettem az oOtletet, mert nem akartam, hogy egy tobb
platformon fut6 alkalmazasnak egy kozos kodbazisa legyen. Tobbek kozott
teljesitménybeli gondokhoz is vezethetett volna. A nativ Android fejlesztés
egyszeriien szimpatikusabb volt és Ggy gondoltam, hogy ahogy egyre nagyobb
és nagyobb lesz a projekt, egyszeriibb is lesz atlatni.
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Androidon belill is egy kisebb problémdaba iitkoztem, hiszen el kellett
dontenem, hogy Java-t vagy Kotlin-t fogok hasznalni. Végiil a Kotlin mellett
dontottem, hiszen a Google 2019 nyaran bejelentette, hogy az lesz az ,els6-
nyelviik” és az Androidra torténd fejlesztés ,Kotlin-first” lesz. A kovetkez6
feladat a minimum API-szint kivalasztasa volt, amiben javarészt az aldbbi

tablazat segitett:
Verzio Koédnév API Felhasznalok
<6.0 - <23 25.2
6.0 Marshmallow 23 16.9
7.0 24 11.4
Nougat
7.1 25 7.8
8.0 26 12.9
Oreo

8.1 27 15.4

9 Pie 28 10.4

1. tablazat: OS verziok megoszlasa az 6sszes Androidos késziiléken 2019
majusaban
Mivel az egyik legtobb Ujdonsagot bevezet6 APl az Android 6.0-as
verzidjaval jott be, és az Android felhasznalék tobb, mint 74%-a Marshmallow-
t vagy ujabb Android verziot hasznal, ezért a dontésem az Android 6.0 (API-
level 23) mellé esett.

2.2 Az adatbazis tervezése

Az alkalmazas egy SQLite3 adatbazist hasznal, ami egy relécids, gyors,
illetve nyilt forraskddu adatbazis, tovabbiakban tdmogatja az SQL szintaxist.
Alapvetéen 4 tablat hasznal az applikaci6. Egyet a tantargyak tarolasara
(subjects), egyet a tanérak tarolasara (lesson), egyet a feladatok tarolasara
(tasks) és egyet a dolgozatok tarolasara (exams). Az 1. 4bran megtekinthetd az
applikaci6 adatbazissémaja:

subjects tasks EXams lesson

— ¥ subjectid - ¥ taskid ¥ examid ¥ lessonld

name name name week

color desc desc day

type subjectid starts

p— subjectid date ends
dueDate - reminder location
I—- subjectld
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1. dbra: Adatbazisséma az alkalmazas 0.3.3-as verzi6ja utan
2.3 Az alkalmazas architektiraja

Még a fejlesztés megkezdése el6tt el kellett dontenem, hogy milyen
architekturalis mintat fog kovetni az alkalmazdsom. A valasztdsom végiil a
MVVM-re (Model-View-ViewModel, vagy magyarul = Modell-nézet-
nézetmodell) esett. Tulajdonképpen kettévalasztja a felhasznaléi feliiletre és
az lizleti logikara vonatkoz kédot. igy minden Ul-ra vonatkozé osztaly mellé
(Pl: UiExampleFragmentkt) késziilt egy ViewModel osztaly is (PlL:
UiExampleFragmentViewModel.kt), ahol példaul meghatarozasra keriil, hogy
mit csindljon egy gomb, vagy ahol lekérdezziik, frissitjiik az adatokat az
adatbazisbdl. Az architektira hasznalata miatt sokkal kdnnyebben atlathato
lett a projekt. A 2. abra demonstralja a miikddésének lényegét:

D CRR—
PropertyChanged
events

View
Model

_ViewMode! data

2. Abra: MVVM architektira miikodése
2.4 Az alkalmazas Ul részei

Az alkalmazas egy Activity-vel (MainActivity.kt) dolgozik, amibe szamos
fragment-et tolt be. Egyrészt azért dontottem a fragment-ek hasznalata
mellett, mert a fejlesztések késdébbi szakaszdban az egyes fragmentek
kénnyedén ujra felhasznalhatéak, masrészt, mert igy sokkal egyszeriibb lesz
tablagépekre optimalizalni a layout-ot (ahogy azt a 3. dbra is mutatja). Tovabba
minden fragment-nek van egy ViewModel parja, a MVVM architekturalis
mintadnak megfelel6en.

C )

IN=IN

Activity A Activity B Activity A with two fragments

3. abra: Fragment-ek és Activity-k hasznalata kiilonb6z6 méretii
eszkozokon

2.5 Tesztelés

Ugy vélem, hogy még az ilyen, kisebb méret(i projektek fejlesztése kozben
is fontos a tesztek irasa, hiszen segitségiikkel sokkal egyszer(ibben
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megtalalunk egy bugot a kddban, sokkal egyszer(ibben észrevessziik, ha valami
nem gy miikddik az alkalmazasunkban, ahogy azt mi szeretnénk. A tesztek
megirasdhoz a JUnit4 keretrendszert hasznaltam. Idé hidnya miatt jelenleg
csak az adatbazisra vonatkozé egységteszteket tartalmazza a projekt.

2.6 Versioning

A szoftver lefejlesztése el6tt egy SCRUM-tablat készitettem, ahol 4 részre
osztottam a teenddket: ,Kozelgd verzidk”, ,Jelenleg fejlesztés alatt”, ,Teszt
frasra var” és végill az ,Implementalt” kategéria. igy nem csak sokkal
atlathatobbak lettek a teend6im, de ha esetleg a késébbiekben valaki be akar
szallni a fejlesztésbe, sokkal konnyebben fel tudja venni a fonalat és
egyszerlibben el lehet osztani a feladatokat majd a fejleszt6k kozott.

3. Elért eredmények

Jémagam sokat tanultam a projekt elkészitése sordn, hiszen el6tte még
nem programoztam Kotlin nyelven és az XML Layoutok elkészitésében sem
voltam tulzottan jartas, de végil sikeriilt minden tervezett funkcioét
implementalni a programba. Az alkalmazas jelenlegi allapotardl tobb
képerny&kép is lathat6 a 4. abran.
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4. Abra: ,Attekintés”, , Tantargyak”, ,Feladatok” ,Dolgozatok”

Képerny6képek

Ko6zel 3 havi munka utdn, hasznalhaté lett az alkalmazas. A projektet
teljesen nyiltforraskédava tettem, hiszen, ha mar didkoknak késziilt, akkor
minden didknak joga van hozza, hogy teljesen ingyen hasznalhassa, illetve, ha
valaki Ugy érzi, hogy segiteni szeretne a fejlesztésbe, arra is lehetésége van. A
projekt megtekinthet6 a GitHub (https://github.com/Studician/android-
client) oldalan, ahol részletesebb informaciok talalhatbak a telepitésre, code
style-ra vonatkozéan. Igy, ha barki barmilyen problémat észlel, nyithat egy uj
issue-t és akar el is kezdhet dolgozni a megoldasan.
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