DiMeTe Informacios rendszer
return teamname;

Balla Tamds, Gdl Bdlint, Géczi Kornél
Felkészité tandr: Hagymdsi Gyula
Mechwart Andrds Gépipari és Informatikai Technikum

1. Bevezetés

A 2020-as vilagjarvany bekdszontével vilagszerte rengeteg oktatasi intézmény
kényszerilt attérni digitlis oktatdsra, annak elényeivel és hatranyaival. A
tanaroknak ez a fajta tanitas rengeteg kihivast ad, szamos probléma lép fel az
online feliileteken tartott foglalkozasokon, mint példaul kideriteni azt, hogy ki
vett részt az 6ran, vagy ki nem, ki mennyit késik, ki mennyivel 1ép ki elébb a
foglalkozasrél stb. Altalaban tobb perc hiizédik el azzal, hogy a tanar a névsort
olvassa és kideritse azt, hogy ki vesz részt a foglakozason és ki nem. Nehéz
annak az ellendrzése is, hogy valésagosan részt vesz valaki az 6ran, vagy csak
bejelentkezett és massal foglalkozik. A programunk ezeknek a problémaknak
a megoldasdban szeretne segiteni. Szeretnénk a tandrok napldzasi terheit
csokkenteni Ugy, hogy attekinthet6 moédon vissza tudjak nézni multbeli
tevékenységeiket.

2. DiMeTe sziiletése

Az otlet egy tehetséggondozé programozé szakkor keretein beliil sziiletett kb.
januar végén, ahol gondolkodtunk azon, hogy a tandrok online oktatasat,
hogyan tudnank segiteni. Ezutan elkezdtiink tervezni, és a végén a Discord, a
Google Meet és a Microsoft Teams feliileteket valasztottuk ki, mert az
iskolankban a tanarok ezeket a platformokat hasznaljak a leggyakrabban.
Ebbdl a platformok elsé 2 bet(ijébdl jott ki a DiMeTe név. A sziikos idé miatt
jelenleg csak a Discord és a Google Meet feliileteket dolgoztuk ki, de a jovében

a Microsoft Teams-re is ki szeretnénk béviteni a szoftveriinket.

3. Probléma megoldasanak menete

Azt a célt tliztiik ki, hogy egy helyen lehessen megnézni a tanaroknak a multbeli
tevékenységiiket, fliggetleniil att6l milyen on-line platformon tartottak az 6rat.
A projekt legnehezebb része az volt, hogy megfelel6 API-t taldljunk a
Discord/Meet/Teams adatainak eléréséhez. A rendszerek raadasul nagyon
kilonbozo felépitésiiek, ezért minden platformhoz kiilon adatgytijt6t kellett
késziteni, ami kiszedi a 1ényeges adatokat és egy kozos adatbazisba tolti.
(1. abra)
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1. abra: A rendszer elemei

3.1. Adatgyiijték

Minden platformon ki kell nyerni a foglalkozast jellemz6 kévetkez6 adatokat:

e Kiatanar? (tanar ID)

e Mikor indult a monitorozas? (DateTime)

e A foglalkozason résztvevd didk azonositdja (ez minden
rendszerben mas formatumu ID).

o A résztvevd percenkénti jelenlétét tartalmazé vektorat (O-
nincs jelen, 1-jelen van). Maximum 200 perc monitorozasara
van lehet4ség.

Az el6bbieken tdl a gy(ijték rogzitenek csak a platformra vonatkozé
specidlis adatokat is. Ezeknek kényelmi szerepe lesz, jelenleg még nem segitik
a tanar naplézasi munkajat. llyen adat az, hogy a Google Meetben megadhaté a
tanora kezdete és vége, ekkor mar nem kell kés6ébb a naplézasnal megadni.

A monitorozas elinditdsa is masként torténik a kiilonféle
platformokon. A Meet esetén a tanar ID-t magaba foglalé plug-in inditasaval
kezddédik. Leallitds a tanar parancsara torténik vagy ha eléri a maximalis 200
percet. Discord esetén egy szerveren folyamatosan futé robot figyeli az el6re
megadott szobakat és a tanari nyilvantartasban szerepld tanarID belépése
esetén elkezdi neki monitorozni az adott szobat. Itt a monitorozasnak akkor
van vége, ha kilép a tanar vagy eléri a 200 percet. Az adatgy(ijt6knél JavaScript
és PHP nyelveken irtuk meg a kddokat.

3.2. Foglalkozasok naplézasa

A tanarnak jova kell hagyni az adatgy(jt6ktdl jott adatokat. Erre azért van
sziikség, mivel az 6ra kezdete nem biztos, hogy egybeesik a monitorozas
kezdetével. Az 6éra is hamarabb befejez6dhetett, mint a monitorozas vége. A
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tényleges 6ra meghatarozasa utan lehet csak érdemi kimutatast késziteni,
ezért is kell a jovahagyas. Ekkor lehet kiszamolni (2. abra)

Kinek hany perc késése volt?

Hamarabb tavozott-e?

Volt-e bizonytalan internet kapcsolata?

Ora kozben volt-e huzamosabb ideig tavol?

Elkezd6dik a
monitorozas
Befejezddik a

Ora tényleges ideje
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2. dbra: Bejovo jelenléti adatok értelmezése

Meg kell adni melyik csoporthoz kdsse a foglalkozast. A program az
adatok gyarapoddasaval ki fogja tudni taldlni, a csoportot a résztvevék kore
alapjan. A foglakozas neve szabadon megadhaté vagy kivalaszthat6 a listabol.
(3.abra)

17:05 19:30

Megjegyzés i

Tanéra jovahagyisa

3. abra: Jelenléti adatok naplézasa

3.3. Naplozott orak attekintése
Koénnyen attekinthet8k a naplézott 6rak (4.4bra). BArmelyiket kivalaszthatjuk

” 7

és a 3. dbran 1év attekint6 nézethez jutunk.
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4. abra: Naplozott 6rak attekintése

4. Elért eredmények

A program a jelenlegi allapotaban a Discord platformrél automatikusan képes
az 6raval kapcsolatos informdaciok begytijtésére, kezelésére és adatbazisban
valé tarolasra. Ez a Discord.]S library-val fejlesztettiik és Node.]S plaformon fut
MySQL adatbazis motorral. Ezek alapjan a tanar megkapja a hidnyz6 didkok és
az ezekkel kapcsolatos statisztikakat is. Ezen a dashboardon megtalalhaté még
az Adminisztratori interfész, amin a Rendszergazdik a felhasznalok adatait
menedzselhetik. Ez PHP-ban van megirva, adatbazis motor pedig az elébb
emlitett MySQL.

5. DiMeTe tovabbfejlesztése

Amikor eldontottiik, hogy indulunk a versenyen sok olyan dontést kellett
meghozni, amivel egyszer(sitettiink a rendszeren. A verseny utin vissza
szeretnénk térni eredeti céljainkhoz, aminek része:

e A Microsoft Teams platform tamogatasa.

e To6bb mindenre kiterjed6 statisztika.

e Riasztasi események beépitése (ha egy begyitijtott foglalkozas
soran valamilyen érték egy hatar felé megy)

e Ontanul6 funkci6k, ami azt jelenti, hogy a névekvé adatok alapjan
egyre tobb mindenre tud el6rejelzést tenni a program.

e A résztvevbk  éberségének fenntartdsara egy  kiilon
webszerverr6l. Onnan random idénként, random vagy el6re
megadott kérdések érkeznek a résztvevéknek. Amennyiben nem
érkezik valasz rovid idén beliil, akkor azt rogziti a rendszer.
Alkalmas lesz arra is az eszkdz, hogy a tanar visszajelzést kérjen
pld. mennyire érthetd az, amirdl beszél.
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