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1. Az otlet

A SponzorMe otlete TikTokozas kézben fogalmazddott meg bennem: latva a
kisebb tartalomkészit6ket, felmeriilt bennem a kérdés, vajon hogyan
kereshetnek a tartalmukkal pénzt? Kutakodni kezdtem a témaban és talaltam
par social network-6t, amely tdbb nagy tartalomkészitét (creatort,
influencereket; tovabbiakban: influencer) fogott Ossze. Egyértelmiivé valt
szamomra, hogy a kisebb influencerek nincsenek jelen az ilyen platformokon.
Ugyanakkor ezeket a feliileteket egyaltalan nem talaltam felhasznalébaratnak,
mert nehezen atlathatéak és bonyolult a hasznalatuk.

Ekkor jott az otlet, hogy létrehozhatnék egy olyan platformot, ahol a
kisebb influencereket foghatnam 6ssze (2500-500000 kovetbig) egy korszeri
oldalon.

2. A SponzorMe applikacio

A SponzorMe egy olyan social networking platform, ahova a kisebb (2k - 50k)
és nagyobb (50k+) kovetdvel rendelkezé influencerek is regisztralhatnak, akar
tobb platformrdl is (Instagram, Youtube, TikTok). Tovabba, akar tobb
tartalomkészitdi fiokot is regisztralhatnak egyetlen SponzorMe fiékban. Az
oldal célja, hogy barki, aki internetes tartalmat gyart, konnyebben jusson
jovedelemhez szponzoracion keresztiil.
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1. Aabra Az adatbazis fejleszt6i oldala
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A SponzorMe egyszerre funkcional egy adatbazisként és szponzoracio
felilletként. Az adatbazisban szerepld influencereket egy laikusok szamara is
konnyen kezelhetd felhasznaléi feliileten érik el a latogatdk, ahol néhany
kattintassal gyorsan megtalaljak a megfelel6 influenszereket. A szponzoraciés
feliilet lehet6vé teszi a szponzor és a influencer kozotti beszélgetést,
reklamanyag egyeztetését és a fizetést.

Az 1. dbran az adatbazis fejlesztdi oldala lathatd, mig a 2. abran a
felhasznaloi feliilet. Az oldal landingpage-én rengeteg informaci6 talalhaté: az
oldal hasznélataval kapcsolatos informacidk, tigyfélszolgalat, segitség az
influencerek szamara, hogy miként tudnak hatékony profilt alkotni az oldalon,
illetve a szponzorok szdmara oOtletek a leghatékonyabb Kkeresés
megvaldsitasahoz. Ugyanitt van lehetség a regisztracidéra is. A felhasznalo
regisztralhat szponzorként, illetve influencerként.

A felhasznalé szponzorként tobb paraméter alapjan kereshet (hely,
kovet6szam, arkategéria, stb) az infuencerek kozott, akik kartya
webkomponenseken jelennek meg. A kartydk megjelenése és struktiuraja
jelenleg demo jellegii.
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2. abra Az adatbazis felhasznaloi oldala

A szponzor a Kkivalasztott infuencerre Kattintva elindithatja a
megrendelés folyamatat, ami azt jelenti, hogy a szponzoraci6 felkérése eljut az
influencerhez (a rekldmanyag, a kérés megfogalmazasa, az arkategoéria). Az
influencerekhez csak human ellendrzés és jovahagyas utdn jutnak el a kérések.
Ez egy admin feliileten torténik, ahol az app alkalmazottjai eldontik, hogy a
kérés redlis-e, nem tartalmaz-e sért6 kifejezéseket, stb.

A felhasznal6 influencerként bedllithatja, hogy melyik platformon,
illetve hany fidkja legyen, amelyek az ellen6rzés utan bekeriilnek a szponzorok
altal elérhet6 adatbazisba.

Az appban tobb biztonsagi intézkedés is van, amelyek a gyants
viselkedést figyelik és az ilyen felhasznalékat jelzik az adminoknak és
moderatoroknak.
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A weblap egy PWA, és a kezd6képerny6hoz hozzaadhato, ez azt jelenti,
hogy a szponzoraciok lebonyolitasa egy nativ appszerii kornyezteben torténik.
A regisztracio és keresémotoron kiviil az app egy csetfeliiletet is biztosit, ahol
maga a szponzoracié megvalédsulhat. A fizetés is az appon beliil torténik.

3. Alkalmazott technolégiak

Az appot React]S-ben irtam Material-UI keretrendszerben. Az app
nagy része jelenleg fejlesztés alatt all. Jelenleg az influencerek regisztraciojat
és adatbazisba keriilését biztositd részt fejlesztem, hogy minél el6bb
megnyithassam a regisztracids feliiletet.

Backend service-nek a Firebase-t valasztottam, ez biztositja a
felhasznalok zokkenOmentes regisztracidjat akar tobb platformon is. A
regisztracié lehetséges Googellel, Facebookkal, Twitterrel és hagyomanyos
jelszoval.

Adatbazisnak a Firebase Firestore-t és Firebase Realtime Databaset
valasztottam. A Firestore adatbazisban 10 ezer dokumentum (influencer-t
reprezentald adat) koziil milliszekundumok alatt kikeresi akar 7 szempont
alapjan is a helyes dokumentumokat, és vissza is kiildi 6ket kliens oldalra.

4. Eredmények és tervek

Az alapkoncepcié tobb terven at jutott el a jelenlegi felépitéshez. Sokat
dolgoztam azon, hogy sok adat kozott is gyors legyen a keresés. Itt kihivast
jelentett szamomra, hogy az ar szerinti keresés is gyorsan torténjen. Ez azért
volt kihivas, mert a Firebase Firestore adatbazis nem tesz lehet6vé olyan
lekérdezést, amelyben van egy inequality-t és equality-t tartalmazd lekérdezés
is. Tradiciondlisan ezt combined fieldekkel vagy composite indexekkel meg
lehetne oldani, viszont az én esetemben a sok valtozé paraméter miatt ez nem
volt kivitelezhetd. Ezt igy oldottam meg, hogy az inequality alapti lekérdezést,
egy mas adatstruktirdnak koszonhetéen equality alapd lekérdezéssé
alakitottam at. Az adatbazis struktdraja teljesen kész van mar.

A kovetkezd egység, amin dolgozok, a regisztracids feliilet 1étrehozasa.

Az oldalt széleskort felhasznalasra tervezem: szeretném 6sszefogni az
influenszereket és a szponzoraldkat egy minden igényt kielégit6 platformon,
ahol nem csak a nagyobb influenszerekre gondolok, hanem a kisebbekre is.
Ugyanakkor a szponzordlds sem csak a nagyobb kereskedelmi egységek
szamara lesz elérhet6, hanem akar a sarki pékarus vagy kormos is kereshet
lokalis influneszert, aki termékérdl tartalmat készit. Hosszu tavu tervem egy
shop feliilet 1étrehozasa, ahol az influenszerek sajat termékeiket is kinalhatjak.
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