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1. Bevezetés

Jarvis egy Javdban irt virtudlis asszisztens. Egy virtudlis asszisztenssel
szemben alapvetd kovetelmény, hogy él6 széban adhassunk neki utasitast,
amit a program megért, és reagalni is tud ra. Altalaban olyan feladatokra
hasznaljak, amelyeket az emberek gyakran akarnak ismételni, de rendszeres
informéacioszerzésre is alkalmas. Az én virtudlis asszisztensem az aldbbi
feladatkorokre képes: id6- és datuminformaciok megszerzése, emlékeztetés,
zenelejatszas, iddjaras-jelentés illetve filmajanlas.

2. Probléma megoldasanak menete

2.1. Input, output

Az els6é és legfontosabb dolog az volt, hogy a mikrofon inputot Stringgé
konvertaljam. Ehhez a sphinx4 koényvtarat hasznaltam. A main metédusban
egy végtelen loopot inditok, hogy a hangot rogzithessem, majd ezt a
voiceCommand Stringben tarolom. Innentdl kezdve rengetek if, else
szerkezettel dontdm el, hogy mit is csindljon a program.

A masodik legfontosabb egy virtudlis asszisztens esetén, hogy
valaszolni tudjon. Mivel a program eredetileg privat felhasznalasra késziilt igy
nem TTS API-t hasznalok, hanem csak siman audi6fajlokat. A hangfajlok az
eredi 10S mobilapplikaciébdl vannak, de némelyik fajl nevét megvaltoztattam,
az egyszer(ibb haszndalat érdekében (pl. amikor azt kérdezem, hogy milyen nap
van ma). A valtozatossag kedvéért Jarvis nem mindig ugyan gy valaszol,
véletlenszeriien d6l el a megerdsités.

2.2. 1dé

A program parancsai koziil 6tnek kéze van az id6h6z. Hirom parancs a jelennel
kapcsolatos, mig a masik kett6 egyfajta emlékeztet6ként szolgal. Az els6 hdrom
megoldasahoz Calendar osztalyt haszndlva szerzem meg a parancsnak
megfelel6 adatokat, majd lejatszom az adatoknak megfelel§ hangfajlokat. Mivel
a,szamos” hangfajlok nullatél kilencig gy kezd6dnek, hogy nulla plusz a szam,
de a Calendar osztaly gy adja vissza, hogy csak szam, igy ellen6riznem kell a
Calendar-os String hosszat, hogy a j6 audiot jatszhassam le.

A triggered met6dus a reminder parancs szive, a felhasznal6 inputjat
felosztja a kettéspontoknal, majd kiszdmolja, hogy az idé amit beirtunk
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Osszesen hany masodperc. Ezutan a Timer és a TimerTask osztaly segitségével
a kiszamolt id6 ezerszeresével inditok egy idézit6t. (Ugyanis a schedule
metodus ezredmasodpercet var paraméterként.) Amikor az id6zitd lejar a
ReminderClass run metddusa keriil végrehajtasra. Az alarm parancs nagyon
hasonl6 a reminder-hoz. A megfelel6 masodpercet igy kapom meg, hogy a
varni kivant id6pont masodpercre konvertalt értékébdl kivonom a jelenlegi

idépont masodpercre konvertalt értékét.
2.3. Internet

A WebReader osztalyt arra hasznalom, hogy oldalak forraskédjat olvassam be,
illetve hogy ellendrizzem azt, hogy van-e internetje a felhasznalénak.
Amennyiben nincs, Jarvis szélni fog, majd kilép. Itt taldlhaté még a
giveTextBetween metddus is, amely az 1. dbran lathaté (plusz kétszer
feliilirva). Az alapkoncepci6 az, hogy a source Stringben megkeressiik a before
String els6 el6fordulasat, majd ehhez hozzaadjuk a before String hosszat. Ettdl
az integer értéktdl kezdjiik el keresni az aftert a source-ban. Ez az end integer.
Ezutan visszakiildjik a start és az end kozotti szoveget, agy, hogy a végén és
elején 1év6 felesleges space karaktereket is levagjuk a trim met6dus
segitségével.

public static String giveTextBetween(String source, String before, String after) {
int start = source.indexOf(before);
start += before.length();
int end = source.indexOf(after, start);
return source.substring(start, end).trim();

1. abra: A giveTextBetween metodus
2.4. Zenelejatszas

A play vagy a music parancsal zenét hallgathatunk. Mivel a music paramétert
elég, hogy tartalmazza (a jarvissal egyiitt persze) igy akar azt is mondhatom,
hogy ,jarvis, i want to listen to music” akkor is aktivalédni fog. Val6jaban a
parancs nem ez lesz, mivel a beallitdisokndl megadott szétar fajl nem
tartalmazza csak a ,jarvis” és a ,music” szét a mondatbdl, de azt a kett6t fel
fogja ismerni, tehat aktivalédni fog. A PlayGUI osztalyt az AWT Frame
osztalyb6l szarmaztatom és kiegészitem az ActionListener és a KeyListener
osztallyal, hogy a kattintast és az entert is tdimogassam. Osztalyvaltozoként
létrehozom a GUI-hoz sziikséges objektumokat, valtozékat, majd a
konstruktorban be is allitom O6ket. A playSong metdédus felel a link
megszerzéséért és megnyitasaért, ezt a gomb kattintadsaval, vagy az enter
lenyomasaval érhetjiik el. A textfieldben 1év§ Stringben kicserélem a székozt
egy plusz jelre, mivel a YouTube azt haszndlja szokdzként. Ezutdn a source
Stringben tarolom az oldal forraskédjat, ebben megkeresem a "/watch?v="és
az elsé idézdjel kozti Stringet. Ez a vided azonositdja, miutdn ez megvan,
megnyitom a linket a bongészdvel.
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2.5. Id6jaras

Jarvissal lekérhetjiik az aznapi Szegedi id6jaras jelentést is. Az adatokat az
id6kép honlapjardl szerzem meg a WebReader osztaly segitségével. E16szor is
el kell dontentink, hogy minusz fok van-e vagy sem, ezt agy tehetjiik meg
egyszerlien, hogy megnézziik, hogy a hdémérsékletet tartalmazd String
tartalmazza-e a ,-” jelet. Ezutan abban az esetben, ha szeles az id6, azt is
elmondja Jarvis, majd végiil a jelenlegi idGjarasra keriil a sor. Erre azért van
sziikség kiilon 1épésben, mert a napos id6 is lehet szeles, ugyanigy mint az
es0s, ezért mar az oldal is kiilon vette ezt a két dolgot.

2.6. Filmajanlo

A movies paranccsal megtekinthetjiik a legtijabb és legnézettebb filmek listajat.
Az id6jarashoz hasonléan itt is a WebReadert hasznalom. Az adatokat egy
kétdimenziods String tombben tarolom, amelynek az elsé dimenzi6jaban annyi
elem lehet, amennyi film van éppen az ajanlottak kozott. Ezt a szamot Regex-el
nyerem ki, és ez lesz az a szdm ami husszal megszorozva a Frame dinamikus
magassagat adja. A masodik dimenzidba a harom keriil, mivel egy filmhez
harom informaci6t akarok tenni. A while loopban megkezdédik az
adatkinyerés és feldolgozas folyamata. Ha az indexek kisebbek nullanal, az azt
jelenti, hogy elfogytak az Stringek a sourceban. A filmcim és a nyelvhez a
masodik abran lathat6 giveTextBetween-t haszndlom, a mindséghez pedig a
harmadik dbran lathatét. Ebben a metédusban azért hasznalok +2-t mert a
nyelv adat vége egy zar6 kacsacsorrel és egy idézbjellel végzédik, ami kettd
karakter. Ezutan a két karakter utan mar jon is a minéség. A loop végén Gjitom
az index valtozékat ugy, hogy az el6z6 index + 1-t8l Gjra elkezdem keresni a
keresendd Stringeket. A +1-gyel el6z6m meg azt, hogy 6nmagat érzékelje tjra.
Miutan a loop feldolgozta az adatokat és belepakolta a témbbe, a JTable osztaly
segitségével megjelenitem azt a felhasznaldnak.

public static String giveTextBetween(String source, String before, String after, int index) {
int start = index;
start += before.length();
int end = source.indexOf(after, start);
return source.substring(start, end).trim();

2. abra: A feliilirt giveTextBetween met6dus

public static String giveTextBetween(String source, int start, String after) {
start += 2;
int end = source.indexOf(after, start);
return source.substring(start, end).trim();

3. abra: A masodjara feliilirt giveTextBetween metédus
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3. Elért eredmények

Jarvis volt az els6 projektem ezaltal rengeteget fejlédtem az irasa kozben. Els6
sorban a Stringekkel dolgoztam, igy volt idém elsajatitani eme
karaktertomboknek a metédusgylijteményét és hasznalatat. Ezzel
parhuzamosan elsajatitottam az objektumorientalt programozas alapjait. A
kovetkezd egyik leghasznosabb tudas amit szereztem nem mas mint az
internetprogramozas. A legels6 verzidkban a JSoup HTML parsert hasznaltam,
majd szépen lassan attértem a JDK-ban talalhaté osztalyokra és a manudlis
adatsziirésre. Par olyan tudast is elsajatitottam, amely nem latszik a
programban. Ilyen példaul a tobbszali programozas. Az emlékeztet6khoz
eleinte a Runnable interfészt hasznaltam, de végiil taldltam egy jobb megoldast
a TimerTask osztadly segitségével, igy téve Jarvis stabilabba. Talan a
legfontosabb ismeret amit szereztem az nem mas mint a git. Mivel a projekt
kezdett egyre nagyobb lenni, és szerettem volna 4j dolgokkal kisérletezni, igy
elkeriilhetetlen volt egy verzidkezel6 megismerése és elsajatitasa. Jarvissal
rész vettem még a 17. Neumann, Nemzetkozi Tehetségkutaté Programtermék
Versenyen. Azoéta tobb hibat is kijavitottam, tobb ellen6rzés van és a
hémérséklet bemondasan kiviil a teljes id6jaras jelentés is tAmogatott. Jarvis
és a forraskodja az alabbi linken érhetd el

1 https://drive.google.com/file/d/1dpzPqq6RAFgSpsPCS3QMKmMfAXVgvPX0O/view?usp=sharing
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https://drive.google.com/file/d/1dpzPqq6RAFgSpsPCS3QMKmf4XVgvPXO/view?usp=sharing

