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1. MiazazIcicle?

Az Icicle, egy innovativ, Minecraft szerver-oldali plugin készitésére szolgalo, a
Spring altal ihletett Java/Kotlin keretrendszer. A fejlesztéséhez a szikrat az
adta, hogy a Minecraft fejlesztés timogatasara nem igazan talalhato alkalmas
keretrendszer, és ha vannak is Ujrafelhasznalhaté eljarasok, azok nem egy
kozponti tarhazban taldlhatok, hanem egy-egy specifikus konyvtarban, tobb
kiilonall6 projektben érhetdk el. A keretrendszer elkészitése egy hulldmvasut
volt, eredetileg csak néhany hasznos funkciét tartalmazd eljarasgytijteménybdl
fejlédott ki. A keretrendszert haromszor irtuk djra, a miiszakilag megfeleld és
legelegansabb valtozatot keresve. Keretrendszeriink modulokba van
rendezve, amelyek - helytakarékossag céljabol - csakis akkor Kkeriilnek
letoltésre, betoltésre, valamint frissitésre, ha tényleg sziikség van rajuk. Az
Icicle-nek a szive az Un. ,core” modul, mely tartalmazza a sajat ,bean” és
»dependency injection” megoldasainkat, a kiilonb6z6 annotaci6 kezelGket és
a keretrendszerhez nélkiilozhetetlen alapfunkciékat. A projekt felépitése
alapjan a ,core”-t egy szabadon valasztott kdrnyezetbe kell implementalni az
interfészek segitségével, igy utat nyitva a szerteagazé felhasznalasra.
Igyekeztiink minden ponton testreszabhatéva és konnyen hasznalhat6va tenni
szoftveriinket, ezaltal biztositva annak jovébeli felhasznalasi lehet6ségét is.

2. Probléma megoldasanak menete

Kitizott célunk az egyszeriiség, testreszabhatdsag, és a kis méret volt.
Barmennyire is gondoltuk a feladatot egyszeri{inek, nem bizonyult annak - ezt
az Ujrairasok szama is j6l mutatja. Az els6 nagy feladat a ,bean”-ek és a
»dependency injection” megvaldsitasa volt. Mivel nem akartunk sok kiilsé
szoftvert felhaszndlni (azok nagy mérete, és lassisaga miatt), igy megirtuk a
sajat megoldasainkat.

2.1. Babok és fiigg6ségek (dependency injection)

Rendszeriinkben minden osztaly, amelynek az annotacids faja - ehhez is sajat
megoldast kellett keresniink, mivel a Java alapbdl nem kezeli az ,,annotdcidk
annotdcioit” - tartalmazza az un. @AutoCreate annotaciét, automatikusan
létre lesz hozva, és az osztaly fliggdségei is injektalasra keriilnek. Ehhez a
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rendszerhez Kkeriilt hozza a korkoros fiigghség tesztelése, az osztalyok
proxizasa, és az osztalyok futds kézbeni létrehozasa (az utobbi kett6hoz egy
ByteBuddy nevii konyvtarat hasznaltunk).

2.2. Osztalyok proxyzasa, az AOP jelenléte

A proxizas az aspektus-orientdlt programozas egyik f6 elve. Segitségével
képesek vagyunk egy metddus lefutasat vagy egy osztaly viselkedését alteralni
ugy, hogy az eredeti kod elé, kozé, illet6leg utana sajat logikat injektalunk, ami
akar még az eredeti kéd lefutdsat is megakadalyozhatja, vagy mddosithatja
annak paramétereit, illet6leg a kornyezetét. Ez a megoldas lehet6séget ad
letisztultabb, latszdlag ,nativ” kddok irdsara, amelyre példat az 1. abra mutat:
a program egy lizenetet ir ki minden 5. masodpercben, egyet szinkronizalva,
egyet pedig aszinkron mdédon. (Mig az Icicle alaput nem, addig a szokvanyos
modszert betoltéskor egyszer manualis meg kell hivni).

unit = TimeUnit.

1. abra: Proxy bemutatasa
2.3. Felkésziilés a jovore

A jovében, a sajat és masok munkajanak megkonnyitése érdekében, a sajat
annotaciok (ebbe beletartozik az @AutoCreate, valamint a sajat dependency
injection/autowiring annotacidk) kezelésére egyszerti moédot kindlunk: par
sorban hozza lehet adni a keretrendszerhez 1j funkciékat, az annotaci6-
kezel6k segitségével. Tovabb3, mivel a Kotlin programnyelv manapsag egyre
népszerlibb, annak tAmogatasa is bekeriilt a projektbe. Annak ellenére, hogy a
Kotlin és a Java képes integralddni egymassal, a ,bean”-ek l1étrehozasa soran
mégis szamos plusz funkciét kellett megvalésitanunk, hogy megfelel6en
kezeljiik ezt a feltorekvo nyelvet is.
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2. abra: A projekt kiterjedése 2021. december 31-én (Gource-abra)
2.4. Alapvet6 funkcidk és kiegészité modulok

A ,core” tartalmaz egy konfiguracidkezel6t, és egy lokalizacids rendszert is a
tobbnyelvli projektek tamogatdsara. Utobbi egy kisméretli, egyszeritien
bévitheté ,script nyelvet” - hasonlé az Excelben taldlhaté fliggvények
formatumahoz - is haszndl. Példa erre, egy nével6 keres6, ami a targy
paraméter elé a megfelel6 nével6t irja ki:

{IF(SW(targy, ‘a''d",'o','¢",'u’,'d','e",'é¢",'1",'{",'8",'d",'tl",'ti"), ‘Az’, ‘A’)} {targy} az
enyém.

Ezen a ponton kezdtiink el tobb kiillonb6zé feladaton dolgozni
parhuzamosan. Igy késziilt el, a Minecraft-tol még tavolallé Gradle
bévitményiink, sajat szerializacié konyvtarunk, modul bet6lténk. Majd
kovették O6ket a Minecraft modulok, vagyis a parancsrendszer, az NMS
(Net.Minecraft.Server) konyvtar, valamint a protokoll koényvtar. Késziil
tovabba egy GUI és adatbazis kezel$ alrendszer is. Természetesen ezeknek az
eszkdzoknek a tdmogatdsdban nem mi vagyunk az elsék, viszont mi egy
rendkiviil egyszer(i formara toérekedtiink, minél kevesebb kéd haszndalataval,
ami a szoftver méretét csokkenti és a teljesitményét jelent6sen noveli.

A modulok koziil sok idét fektettiink a parancsrendszerre, hiszen a
legtdbb esetben, ezen keresztiil hasznalunk egy-egy Minecraft plugint. Ez a
rendszer koveti az eddigi mintakat, vagyis az egyszerii és gyors hasznalatot
annotaciokkal, illet6leg az erételjes testreszabhatosag lehet&ségével. Jelen
esetben az Un. middleware-ekkel a parancs beirdsa és a végrehajtasa kozott
lehet beavatkozni az eseményekbe, a paraméter feldolgozdkkal pedig a
parancs, illet6leg metdédus paramétereit konvertaljuk a megfelel§ objektumra
egy szoveges bemenetet hasznalva.
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3. abra: Példa egy parancs készitésére (9 sor, a szokasos 50+ helyett)

3. Elért eredmények

Keretrendszeriink készitésére és a precizitasra rengeteg id6t forditottunk,
amit a jovGbeli projektjeink fejlesztése soran kapunk majd vissza, hiszen a
hosszu hagyomanyos kod helyett csak par sort kell majd irjunk. Ha tovabbi
funkciora lesz sziikség, akkor csak irunk egy kezel6t a sajat annotaciokra
alapozva. Barmi ami a keretrendszerben rendelkezésre all, a gyors és hatékony
programozast tamogatja, ami a Gradle és a jovében az Intellij IDEA
bévitménylink segitségével még produktivva tehetd.

Projektiink nyilt forraskédy, jelenleg is fejlesztés alatt all (még béta).
Honlapja megtalalhaté a https://icicle.iceyleagons.net/ cimen. Utoljara egy kis
érdekesség: projektiink 2021. december 31-én 18 792 sorbol all.
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