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1. Bevezetés

A novények nagyon kevés gondozast igényelnek, és napokig is
feliigyelet nélkil hagyhatdk, viszont amikor egy-két hétnél hosszabb
utazasaink alatt nem tudjuk gondozni a névényeket a talaj nedvességhianya
miatt karosodhatnak. Ilyen helyzetekben a novény elsorvadhat vagy
elpusztulhat a megfeleld 6ntdzés hidnya miatt. Erre a problémadra taldltam
megoldast amikor kitaldltam az Arduino Uno-val ellatott és vezérelt automata
ontozdérendszert, amely automatikusan ontézi a novényeket, és akkor is
egészségesen tartja 6ket, ha hetekig vagy hoénapokig nem tudunk veliik
foglalkozni. Ebben a projektben egy nedvességérzékel 5t hasznalok a novények
optimalis nedvességszintjének fenntartasahoz.

Arendszer egy Arduino mikrokontrollert hasznal az 6ntdzési folyamat
automatizaldsara, ami hatékonyabba és pontosabba teszi azt. Programozhaté
ugy, hogy bizonyos idépontokban vagy a talaj nedvességszintje alapjan
kapcsoljon be és ki. Ez nem csak preciz vizgazdalkodast tesz lehetévé, amely
id6t és erdforrasokat takarit meg, de segithet megel6zni a tul- vagy alul
ontozést is, ami egészségesebb novényeket eredményez. Ezzel a rendszerrel
kézi beavatkozas nélkiil biztosithatjuk, hogy névényeink a megfelel6 idében
megfelel6 mennyiségli vizet kapjanak.

A Kkovetkez6kben a rendszer alapvaltozatat készitem el, ami
tokéletesen ellatja az 6nt6zési feladatokat egy vagy tobb névény esetében. A
rendszer tobbféleképpen tovabbfejleszthets, igy akar iiveghazakban,
kertekben, farmokon is hasznalhaté lehet. A rendszer teljesen automatikussa
teheté dgy, hogy amikor a vizszint-érzékel6 a vizszint alacsony allasarol
figyelmeztet, akkor egy, a vizhalézathoz csatlakoztatott szivattyut egy relé
vagy aramlasvezérld segitségével miikodésbe hozunk, ami addig tolti a tartalyt,
mig a viz szintje nem érte el a kivant értéket. Mindennek tokéletes alapja ez a
vizsgamunka.

1.1. Arendszer miitkodésének rovid leirasa

Az Arduino szolgdl a rendszer agyaként. Fogadja az érzékel6ktol
érkezd jeleket, feldolgozza a beérkezd adatokat és azoktodl fiiggben vezérli a
rendszert. Az érzékel6k, példaul a talajnedvesség-érzékeldk, valamint a
vizszint-érzékeld informdacidkat gylijtenek a kdrnyezet aktudlis viszonyairol.
Ezeket az informacidkat hasznaljuk fel annak meghatarozasara, hogy mikor és
mennyit kell 6nt6zni a névényeket.
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A szivattytukat az Arduino vezérli. A rendszert Ggy programoztam,
hogy az meghatarozott id6kozonként vagy bizonyos feltételek - jelen esetben
a talaj nedvességtartalma alapjan - kapcsolja be a szivattydkat. A rendszer
ellendrzi a talaj nedvességét, igy az, ha alacsony bekapcsolja a szivattyut, ami
megontozi a novényt, majd 3 masodperc mulva kikapcsol. Ha a talaj még
mindig nem elég nedves, djra indul a folyamat mindaddig, amig a névény
megfelel6 mennyiségl vizet kapott.

A rendszer aramforrasa kett6 akkumulator. Az egyik aramforras
biztositja az Arduino kartya és az érzékel6k miikodéséhez sziikséges energiat,
a masik pedig a szivattytikat miikodteti.

A rendszer az Arduino programozasi nyelv és az Arduino IDE
(Integrated Development Environment) segitségével programozhaté. A kod
megirhato ugy, hogy olyan konkrét paramétereket tartalmazzon, mint példaul
a kiengedendd viz mennyisége, az ontézés kozotti idGintervallumok és a
szivattyak aktivalasanak feltételei. Az ontozést az akkumulatoron talalhaté
kapcsoléval ki- és be lehet kapcsolni. A rendszer allapotat egy kijelzén
olvashatjuk, ami jelzi a talaj jelenlegi nedvességét, valamint azt, hogy a
viztarozo tartalyban van-e elegendd viz az 6ntozéshez.

2. Probléma megoldasanak menete

Az 6sszeszerelést a sorkapocs és az Arduino rogzitésével kezdtem (1.
abra). A sorkapocsra ezutan rakotottem az Arduino 5V-os, illetve GND labat. A
pozitiv a kék, a negativ pedig a fehér szinfi lett.

Ezek utn a szivattyik miikodtetésére hasznalt reléket kotottem be. A
relék VCC labait rakotottem az sorkapocs pozitiv felére, a GND labait a foldre,
ajel 1abait pedig az Arduino 7-es, illetve 6-os digitalis labaira.

1. abra: A rogzitett Arduino

Kovetkezd 1épésként a két talajnedvesség-érzékeld bekotésével
folytattam. Csatlakoztattam az érzékel6k VCC labait az 5V-ra, a GND labait a

44



foldre. Mivel én az analog értéket hasznaltam fel a programban, igy az
érzékel6k analog kimeneti labait kotottem az Arduino AO-as és Al-es labaira.

Az Osszeszerelést a szivattyik bekotésével folytattam. A szivattytuk
negativjat dsszeforrasztottam és csatlakoztattam a foldre. A szivattytkat, a
reléket és a talajnedvesség-érzékeldket is 1-es, illetve 2-es szdmmal jeloltem
meg, hogy tudjam melyik eszkoz, melyikhez tartozik. Az 1-es szivattyu
pozitivjataz 1-es relé, a 2-es szivattyu pozitivjata 2-es relé NO (alaphelyzetben
nyitott) labara kotottem. Csatlakoztattam a rendszer miikodéséhez sziikséges
aramforrast is. A rendszer tesztelése soran egy olyan problémara dertlt fény,
hogy az Arduino, a szivattyuk bekapcsolasat kovetéen lefagyott, nem miikodott
tovabb megfelelGen. A szivattytk nem kapcsoltak ki, és a program tovabbi részi
sem futottak le. Mivel az egész rendszer egy, 4 db, 2,5V-os elemekbdl all6
akkumulatorrél mikodott, arra gondoltam, hogy szivattytik miikddésbe
1épését kovetd, hirtelen fesziiltségesés miatt, az Arduino kartydnak nem
maradt elég aram a megfelel6 miikodéshez. Ennek megoldasara a reléket és a
szivattydkat egy masik akkumulatorrél kezdtem mikddtetni, ami az
elvarasaimnak megfelel6en megoldotta a problémat. (2. abra)

2. abra: Akkumulatorok

Ezutan csatlakoztattam a vizszint-érzékel6t. pozitiv labat az 5V-ra,
negativ labat a foldre, az analog labat pedig az A2-es analég bemenetre.
Csatlakoztattam még egy mini hangszorot is, (buzzer) ami a viztarozé tartaly
kiliriilésekor szaggatott hangjelzéssel figyelmezteti a felhasznalét, hogy a
rendszer nem miikodik. Ezutan csatlakoztattam a kijelz6t is. Az 6sszeszerelés
soran figyelembe vettem a cseréptartd kialakitasat, ennek megfelelGen
vezettem ki az alkatrészeket a dobozbdl, hogy azokat megfeleléen tudjam
elhelyezni (3. abra).
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3. abra: Cseréptarté

3. Elért eredmények

Az elkésziilt rendszer tokéletesen ellatja kett6 névény automatikus
ontozését, ezzel egészségesen tartva 6ket. Apré6 modositasokkal akar tobb
novényt is ontozhetiink vele, csak egy Wj szivatty, relé és a program bovitése
kell hozza. Az Arduino vezérelt 6nt6zérendszer szamos elénnyel rendelkezik a
hagyomanyos 6ntoéz6rendszerekkel szemben tébbek kozott:

1. Automatizalds: Egy Arduino 4ltal vezérelt ontozérendszer
programozhaté ugy, hogy meghatarozott idépontokban és ideig
automatikusan 6nt6zze a novényeket, biztositva, hogy a novények
megfelel6 mennyiségli vizet kapjanak kézi beavatkozas nélkiil.

2. Testre szabas: A rendszer testre szabhatd, hogy megfeleljen a
kilonb6zé noévények sajatos ontdzési igényeinek. Példaul egyes
novények gyakoribb 6ntozést igényelnek, mint masok, és az Arduino
programozhaté az 0ntozés gyakorisidganak és id&étartamanak
megfelelGen.

3. Viztakarékossag: Az Arduino Aaltal vezérelt ontdz6érendszer a talaj
nedvességszintjének érzékelésére szolgalé szenzorok segitségével
biztositja, hogy a ndvények csak sziikség esetén kapjanak vizet,
megakadalyozva a vizpazarlast.

4. Koltséghatékony: Az Arduino kartyak és érzékel6k viszonylag olcsok,
igy az Arduino 4ltal vezérelt ontozdrendszer koltséghatékony
megoldas kis- és nagyszabasu rendszerekhez egyarant.

Tehat, az Arduino A&ltal vezérelt ontozérendszer hasznos, mivel testre
szabhat6, automatizalt és koltséghatékony megoldast kindl a ndvények
ontdzésére, mikdzben vizet és energiat takarit meg.
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