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1. Bevezetés

Ezt még akkor talaltam ki, amikor ratalaltam a Brainfuck nevii nyelvre.
Els6 latasra megszerettem. A neve, hasznalati médja pont hozzam passzol,
nekem is ilyen kaotikus a gondolkodasom ezért relativ gyorsan tudok benne
programozni. Ertelme van, hisz brainfuckot lehetetlen feltorni, hihetetlen
gyorsan fut, kevés adatot foglal. Csak hat kell valami segédprogram, hogy
lehessen valamit a képernydvel is csinalni. Bar az LFB-t (Linear Frame Buffer-
t) és a fajlrendszert még be kell fejezni, szerencsére, nem egy hatalmas munka.
Internet-kompatibilisre tervezem, és hardver fliggetlenre. Most igaz, x64-bites
(NASM) Assembly az alapja, tehat ezen kiviil masik distro-n nem fut, de ha a
Windows és a Linux meg tudta csinalni, nekem is sikeriilni fog. De ezek nem
lesznek sajnos konnytiek.

2. Problémak, hogyan miikédik

Elkezdtem rakeresni, hogy hogyan lenne lehetséges ezt megcsinalni,
Es hat mondjuk gy, hihetetlen messzire jutottam. Minden, ami miikodteti,
sajat magam irtam. Az Interpreter-t, és még egy sajat programozasi nyelvet is
csinaltam kozben. Liner-nek neveztem el mivel a karakterek, amiket hasznalni
kell ebbdl allnak: 1, I, 1, !, és persze a 0, hogy az alappontba visszaugorhassak.
Tervezek még hozza rakni parancsokat, ami pl. A képerny6 kozepére viszi a
mutatét stb. Funkcionalitasért. Kissé nehéz elmagyarazni mivel annak
ellenére, hogy milyen kicsi, hihetetlen komplex. A nagyon alap programozas
részével nem volt gondom, valamiért nekem mindig a nehezebb részei
kénnyebbek. Viszont a grafikara gondolva fel all a sz6r a hatamon. Bizonyos
vide6 kartydk mashogy miikddnek, ki kell szdmitani, hogy mi a cime a
bajtoknak, amit at akarunk irni, hogy lassunk valamit. Aztdn még a Linear
Frame Buffernek is kész kell lennie, hogy az egész képernydt is lehessen
hasznalni. Es még ré tesz egy lapéttal, hogy ezt at kell alakitani Binarisba, majd
virtualis gépen kell futtatni. Es atfutottunk az 512 bajton, ami azt jelenti, tobb
szektort be kell olvasni a merevlemezrél. Oszintén ez az életem legnehezebb
projektje, és mar honapok 6ta csindlom. Ez a hihetetlen sok sornyi kéd az
eddigi életem legnagyobb miive. Rdadasképp, hogy egyediil csindltam.
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2.1. Abra

Itt lehet latni csoddsan, ahogy egy mozdulattal elrontottam a
képernyémet, (1. dbra) és csak ronda szérnytiségeket irt ki. Végiil szerencsére
rajottem, hogy miért volt, rossz volt a szdmolas...

1. dbra: A vide6-mod nincs optimalizalva.

2.2. Az egyenlet

Ez az az egyenlet, ami megvaltoztatta a program menetét. (1. egyenlet)
Nem Kkellett végre szenvednem, beirogatni egyesével a cimet, hanem csak
automatikusan rajott a szamitégép magatol, hogy mit is kéne csinalnia.

cim = (X + Y x Felbontas) * 3 (1D
2.3. Tablazat

Itt vizudlisan lehet latni egy tablazaton hogyan, miikddik a Liner.
Akarmilyen nyelvhez hozza lehet rakni, csak kapcsos zarojelek kozé kell irni a
programot.

Lehet latni, hogy a parancsok hova viszik a ,mutat6t” ahol beszinezi a
képernyét. (Relativ parancsok a 0-poziciétél. Brainfuck alapon miikodik.)

Képerny6

1. tablazat: Liner miikodése
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3. Elért eredmények

e Nagyon kevés tarhelyet foglal a szamitégépen.

e Hihetetleniil gyorsan fut.

e Hibatlanul miikédik az operaciés rendszer.

¢ Nem tud kékhalalt kapni, maximum lefagy, vagy lefagy.

e Nem lehet meghackelni, mivel visszafele lehetetlen feltorni
(Assembly > Brainfuck) nem lehet bejutni a brainfuck
Interpreterbe, mert assemblyben lesz megprogramozva az
internet ra, minden fontosabb futtatéparancsokkal -egyiitt.
Legrosszabb esetben is a rendszer maximum lefagy.

e Olyan alapszinten mikodik, hogy a processzor hatalmas
hatékonysaggal fut. Es raadasképpen csak akkor ha pl:
megnyitunk egy fajlt. Semmi féle program nem lassitja a
hattérben. Teljes hatalom a szamitogép felett.

e Biztonsagosan lehet tarolni adatokat.

e  Multi-funkciés, csak ra kell tolteni egy Brainfuck = mas nyelv
Interpretert (pl. java, hogy minecraftozhassunk rajta).

A fajlrendszere teljesen kiilonleges. Elmondani nagyon szivesen
elmondanam, de ezt egy zart OP-rendszernek tervezem, hogy feltérhetetlen
maradjon. Es, legaldbb majd nem tudjak lecrackelni. A rendszert Gszintén
mindenki fogja tudni hasznalni, bar azok, akik értenek a programozashoz; vagy
arra hasznaljak, azoknak sokkal jobb 6tlet hasznalni. Es cégeknek is, hisz az
adatokat, amig nem toltenek le semmi virusos dolgot és van proxyjuk (Proxy
FirstOS) technikailag lehetetlen, hogy feltorjék dket.
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