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4. Bevezetés

A MateKIT egy matematikai oktatoprogram, melynek fejlesztése négy
éve kezd6dott, miutdn akkori matematikatanarommal, Csoti Melindaval
felismertiik, hogy az iskolak és a didkok mar jol el vannak latva kiilonféle
digitalis eszkozokkel, de megfeleld szoftverekkel még kevésbé. Egy olyan
alkalmazast hoztunk létre, amely ténylegesen tdbbet nyujt annal, mint hogy
megsporolja a tanarnak a tablara irast. Az alkalmazas hasznalhaté tanérakon,
és onallé gyakorlasra is. A program segit a differencialasban, ami a korabbi
tanitasi eszkozokkel nehezen megvalésithatd. Az alkalmazas csokkenti a
monoton tanari feladatokat, igy tobb id6, és energia marad az 6rakra késziilni.
A tanar konnyen adhat jegyet az 6rai munkara, és akar dolgozatot is frathat,
amelynek feladattipusaib6l 6nalléan késziilhet a diak.

5. Probléma megoldasanak menete

Az iskoldk Android operaciés rendszerii tablagépekkel, és
okostablakkal vannak felszerelve, a didkoknak is tobbnyire androidos
telefonjai vannak (Magyar lakossag mobileszké6zei 82%-an Android operacids
rendszer fut). Ezért Android operaciés rendszerre kezdtem el fejleszteni az
oktatoprogramot, mely jelenleg 17 modulb6l all. Tartalmaz 12
feladatgeneratort, melyek megoldjak a didkok szamara sok gyakorlast igényl6
feladatok tervezését és javitasat. Ezen feliil tartalmaz négy jatékot, és egy okos
feladatgytijteménytis. MIT App Inventorban kezdtem el a program fejlesztését,
de feliilet korlatait felismerve valtottam Android Studioban val6
programozasra Kotlin nyelven. A fejlesztés sordn matematikatanarommal
kozosen meghataroztuk azokat a feladattipusokat, amelyek a legtdbb
gyakorlast igénylik a didkok részérdl, és a legtobb munkat jelenti a tanaroknak
ezen feladatok javitasa, igy allt dssze a 17 feladatgenerator:

Egyenletek: 1. dbra
Megoldasukat hét tipusfeladaton keresztill tanitjuk altaldnos iskolaban, a
program mindegyik fajtit képes legeneralni. Egy tanarnak sok munka jél
ellendrizhetd egyenleteket kitaldlnia, plane, ha tortek is szerepelnek benne. A
modulban 3 nehézségi fokozat valaszthatd. Minden egyenletmegoldas egész
szam.

Alapmiiveletek:

Lehetdség van a négy alapmiivelettel val6é szamolasok gyakorlasara is. Tobb
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paramétert valtoztathatunk, de akar el6re elkészitett sablonok Kkoziil is
valaszthatunk.

Tortek:

A modul négy nehézségi fokozatot tartalmaz, de a paraméterek egyenként is
allithatoak. A didk eldontheti, hogy szeretne-e vegyes szdmokat, ha igen akkor
milyen tartomanyban. A tdrtrészben szerepl6 szamok ettdl fiiggetlentil
varidlhatéak. Megadhatjuk a kiszamitand6é miivelet tagszamat, vagy akar
véletlenszerli hosszlisagu feladatot is kérhetiink. Eldonthetjiik, hogy az
eredményt a program barmilyen formaban, vagy csak a legegyszeriibb tort
alakban fogadja el.

Rémai szamok:

Gyakorolhatjuk az arabbél romai vagy rémaibdél arab szamokba val6 atvaltast
egy egytdl négyezerig valaszthatd intervallumban.

Aranyossagok:

A szazalékos feladatok bevezet6i. A program elére megirt szoveges
feladatokhoz general kontextusba ill§ szamokat, igy 1ényegében végtelen sok
lehetséges példat készitve.

Szazalékszamitas:

Fontos része az altalanos iskolas tananyagnak, a hétk6znapi életben is sokszor
sziikségiink van ra. Lényegében haromféle szazalékos feladatot lehet késziteni,
a modul mindegyik fajtat tartalmazza.

Mértékvaltas:

A tanulé kivalaszthatja, hogy mely mértékegységek valtasat szeretné
gyakorolni, illetve maximum milyen tavol legyenek azok egymastdl. (pl:
gramm és dekagramm kozti valtast kérdezo6 feladat sokkal gyakorlatiasabb,
mint kobmilliméter és kobkilométer koztit kérdezo)

Geometriai feladatgenerator:

A 12 leggyakoribb alakzat teriilet, keriilet és térfogatszamitasi
feladatait képes legeneralni. Ezen kiviil az alapadatokbdl készithet6 minden
lehetséges feladatkombinaciét tartalmazza. (pl. a teriilet ismeretében az
ismeretlen oldal hosszat kérdezi)

Fliggvényleolvasas:

A koordinatarendszerben &brazolt fiiggvény képletét kell a tanulénak
megadnia.

Geometria tertiletszamitas:

Négyzethaléra rajzol sikidomokat, melyeknek a tertletét kell a
didkoknak kiszamolni.

A feladatgeneratorokban megjelenithetiink egy rajztablat, igy példaul
egy csak digitalis tablaval felszerelt osztalyteremben van hova kidolgozni a
feladatokat

A korabban megoldott feladatok megtekinthet6ek. Lathatjuk a példat,
hogy mit valaszolt a didk, mi lett volna a helyes megoldas, ha tévedett és a
feladatmegoldas pontos datumat is.

Az alkalmazas ezen feliil tartalmaz négy jatékot:
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A Geometriai Vaktérkép szorakoztaté moédon tanitja meg a fébb
sikidomokat. A jaték soran a program véletlenszertien valaszt a 14 sikidom
koziil, megjeleniti a nevét, a jatékos célja pedig az, hogy minél gyorsabban
rakattintson. A jatékos folyamatos visszajelzést kap a pontossagarol, igénybe
veheti a sagot, kiillonbozé nehézségi szintekkel pedig nagyobb kihivast
vallalhat. Ha a jatékos egybdl eltalalja a megfelel6 sikidomot, akkor azt zoldre
szinezi a program, ha néhanyat téveszt, akkor sargara, ha pedig sokadjara sem
talalja meg, akkor pirosra, és kapja a kovetkezot.

A Szdgbecslés harom jatékot tartalmaz. Az els6ben a didknak kell
megbecsiilnie egy a program altal rajzolt szog nagysagat. Egy masik
valtozatban a tanulédnak kell megrajzolnia a program altal kért szoget. A
harmadikban a program folyamatosan rajzol egy szoget, adott foknal kell
kattintania a tanulénak. Ez egy jo lehet6ség a szogmérd hasznalatanak
gyakorlasara is.

A hatvanyok gyakorlasara is késziilt egy jaték. Az egyes szamok
hatvanyainak a nagysagrendjének a megismerése megalapozza a kiilonb6z6
szamrendszerek témakorét
okoseszkdzokre adaptalt verzidja. Lényege, hogy két tanulé egymassal
versenyezve old meg szamolasi feladatokat, aki tobb kort nyer, az gy6z. A
programban kiilénb6z4 tipusui szadmoldsokat lehet gyakoroltatni a kezdési
paraméterek megvaltoztatdsaval. A tizes szadmkorben val6é 6sszeadasoktol
egészen fejszamolé haziversenyek lebonyolitasaig mindenre alkalmas. A
program torekszik értelmes, nem tulsdgosan nehéz feladatok készitésére. A
jaték végén megtekinthetd, hogy az egyes korokben ki milyen valaszokat adott,
mi lett volna a helyes megoldas. A felhasznaléi feliiletnek van all6 és fekvé
valtozata, igy a didkok elhelyezkedhetnek egymadssal szemben vagy egymas
mellett is.

A program része egy Okos feladatgyiijtemény: 3 témakort fed le:
algebra, geometria és kombinatorika feladatokat ad véletlenszer(ien a 21
feladatsorbdl. Az iskola értékel6rendszere egytdl otig terjedé skalara
hagyatkozik, ami helyett hét szint keriilt meghatarozasra, hogy arnyaltabb
képet kaphassunk a didk tudasarol. Egy tanul6 szintjét a pontszama hatarozza
meg, amely ha megold egy feladatot névekszik, ha hibazik, akkor csékken, mint
a sakkban hasznalt é16 pontok.
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5.1. Abrak

1. abra: Egyenlet és kidolgozott megoldasa a rajztablan (tablagép)

2. abra: Pillanatkép a szamkiralybél: kék mar beirta a megoldast

6. Elért eredmények

Az alkalmazas lefedi az altalanos iskolds matematika torzsanyagat.
A program ingyenesen elérhetd a Google Playbdl.
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