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1. Bevezetés

A LovassyApp egy tanulast 6sztonz6 webes szoftver, amely az iskolam
egy korabban nem digitalis rendszertét valtja le. Ennek a rendszernek a
lényege az, hogy az iskola didkjai az 6rdkon szerzett jegyeiket egy iskolai
valutara valthatjak be (ez esetiinkben a LovassyLo6vé, kés6bbiekben: LoL6) és
a bevaltott pénziikkel a diakok kiilonbdz6, tanarok altal felajanlott, termékeket
vasarolhatnak, majd hasznalhatnak fel 6ran vagy o6ran kivil. Ilyen termék
példaul a ,kimentés”, amely egy 6ran felhasznalhaté termék, a felajanlé tanar
egy Orajan mentesiti a felhasznal6é didkot a be nem jelentett dolgozatok és
felelések aldl. Egy masik termék példaul a ,zene az iskolaradiéban”, amely egy
oran kiviil felhasznalhat6 termék és technikai feltételei kozé tartozik, hogy
bevaltaskor a didk megadhasson kiilonb6z6 értékeket bemeneti mezdékbe
(ebben az esetben egy ilyen mez8 a zeneszam cime).

Egy masik fontos funkcidéja az alkalmazdsnak a szavaz6 rendszer,
amely szintén egy korabbi iskolai rendszert valt le, és lehet6vé teszi a
didkoknak és a tanaroknak, hogy iskolai eseményeken képszavazasokban
tudjanak részt venni.

Bar maga az alkalmazas a Lovassy Laszlé Gimnazium didkjainak
késziilt, de az is fontos volt, hogy konfiguracién keresztiil az alkalmazas
adaptalhat6 legyen Uj kovetelményekhez, a LoL6 rendszer valtozasaihoz és
mas iskolak sajatos kovetelményeihez is.

2. A probléma megoldasanak menete

2.1. AKitiizott célok

Fontos célkitlizésem volt, hogy a jegyek kiilon munka nélkiil, vagy
minimalis kiilon munkaval jussanak el az adatbazisiba egy megbizhat6
forrasbol, valamint az alkalmazas legyen minden eszk6zon jol hasznalhatd, és
a rendszerrel visszaéld felhasznaldk legyenek kitilthaték, valamint csak az
iskola diakjai tudjanak regisztralni. Mindezek mellett lehet6vé akartam tenni,
hogy barki sajat alkalmazasokat tudjon fejleszteni, amelyek a LovassyApp
funkcioit valésitjdk meg (a kozponti iskolai rendszert haszndlva) vagy azzal
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osszhangban mikodnek. Végil pedig azt is fontosnak tartottam, hogy az
alkalmazas minimalis emberi beavatkozassal és koltségek nélkiil miikddjon,
karbantartast lehet8ség szerint ne igényeljen, ezt el is értem.

2.2. A megvaldsitas

A megvaldsitas modularisan tortént. Minden funkcié egy funkcids
csoportba tartozik, és a funkciés csoportok egymastodl teljesen fiiggetlen
egységeket alkotnak egy monolitikus architektira keretein beliil. A funkciés
csoportok mind egyenként ki- és bekapcsolhaték és a koztik torténd
kommunikaci6 egy Event-Listener megoldassal torténik.

Az elsé ilyen funkcids csoport az authentikaciéért és authorizaciéért
felels csoport. Ez foglalja magaban a belépést, a jogosultsagok kezelését, az e-
mailes megerdsitést és a jelsz6 visszadllitdsat is. A rendszer csak
@lovassy.edu.hu-ra végz6d6 email cimi didkokat enged regisztralni és amikor
valaki regisztral, automatikusan bekeriil a ,Default” felhaszndal6i csoportba és
megkapja az ezzel jaro jogosultsagokat is. A rendszerrel visszaélket is ezen
felhasznaloi csoport megvaltoztatasaval lehet kitiltani.

4. abra: A jogosultsagok kezelése

A masodik ilyen modul a szavazasokért felel6s modul. Ez foglalja
magdban a képszavazasok létrehozasat, kezelését.. Egy szavazas lehet
inkremental6 (tetszik/nem tetszik) tipusu vagy valasztasos (az 6sszes koziil
csak egy kép valaszthatd). Megszabhaté az is, hogy egy ember hany képet
tolthet fel, mely felhasznaloi csoportok tolthetnek fel képeket, meg legyen-e
jelenitve a didk neve és osztalya is a bekiildott képek mellett és még sok mas.

A harmadik ilyen modul a jegyek importalasaért felel6s. Ez foglalja
magaban az ,import kulcsok” kezelését (ilyen birtokaban lehet csak jegyeket
feltolteni), valamint ehhez tartozik egy asztali alkalmazas is, amely feldolgozza
a jegyeket és titkositva elkiildi a szerveren fut6 alkalmazasnak. Minden héten
egyszer az iskolank igazgatohelyettese tolti fel a krétabdl kimenthetd 6sszes
jegyet tartalmazé Excel tablazatot. Korabban ez a rendszer a Kréta API-t
hasznalta és igy nem is volt sziikség emberi interakciéra a jegyek
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megszerzéséhez, de sajnos a Kréta egy kérésemre valaszul nem engedélyezte
ezt, igy ezt le kellet cserélnem a jelenlegi rendszerre.

Kovetkez6 nagyobb funkcids csoport az a bolt rendszer. Ez foglalja
magadban a ,bazart” és a ,kincstdrat” (minden felhasznalé megvasarolt
termékeit) és ezen keresztiil lehet termékeket létrehozni, kezelni és bevaltani,
valamint kérvényeket Kkezelni, ugyanis nem csak jegyekért, hanem
versenyeredményekért is lehet LoLot kapni, és ehhez a diaknak egy kérvényt
kell benyujtania. A termékek lehetnek 6ran aktivalhatdk, ekkor a didknak egy
QR kodot kell beszkennelnie az 6ran, amely egyedi és a tanarnal van
kinyomtatva, és lehetnek nem 6ran aktivaltak, ekkor csak egy gombot kell
megnyomniuk. A termékek tartalmazhatnak még bemeneti mezdket is
megadhato6 az is, hogy egy ember hanyat vehet az adott termékbdl.

2. abra: A bazar

Végiil pedig a kisebb modulok: a felhasznal6k modul, a hirfolyam, az
»iskolai” modul és a statusz modul. Ezek felel§sek a felhasznalok kezeléséért,
regisztracioért, az iskola hireinek jelzéséért, azért, hogy a didkok meg tudjak
nézni a jegyeiket az alkalmazasban és a rendszer allapotanak kijelzéséért is.

®

3. abra: A kezddlap, ahol lathatok az iskola hirei

A LovassyAppnak sok biztonsagi kikotésnek is meg kellett felelnie, igy
egy extenziv biztonsagi rendszert is tartalmaz. Elvaras volt, hogy a didkok
jegyeit senki se lassa, még az sem, akinek hozzaférése van az adatbazishoz,
valamint, hogy a jegyek titkositatlanul soha ne hagyjak el az
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igazgatdhelyettesiink szamitogépét (és igy is csak a regisztralt felhasznalok
jegyei). A rendszer miikodését az alabbi abra mutatja:

Az OM azonositékat
SHA256-al hashelivk majd
t

ssszevetjk a rtrj?sztrdf O

: moy
Pelhasz shelt OM & o gererdlt kule
é: titkosftiuk

azonositéjaval

4. dbra: A biztonsagért felel6s folyamatok rendszere
2.3. A felhasznalt technolégiak

Mivel koltségmentesen akartam megvaldsitani az alkalmazast, az
iskola er6forrasaival kellett dolgoznom, és ez minddssze egy nagyon gyenge
régi linux szervert jelent, emiatt sok teljesitmény optimalizacié is kellett.

Az alkalmazas kozpontjat, a szerveren futé részét ehhez igazitva
ASP.NET Core keretrendszerben irtam meg, mivel elképesztéen gyors nagyon
kevés eréforras mellett is, és websocketeken keresztiil lehet6vé tette, hogy
minden, ami az oldalon lathaté élében (Gjra toltés nélkiil) frissiiljon. A kiilsé
alkalmazasokat tdimogatva ez egy publikus API-t tesz elérhetévé.

A webes feliiletet React keretrendszerben irtam TypeScript
segitségével és az asztali alkalmazast Tauri és React hasznalataval irtam meg.

Az egész alkalmazas teljes mértékben nyilt forraskédu, forraskédja
elérhetd itt: https://github.com/LovassyApp/LovassyA

3. Elért eredmények

Az alkalmazas nyujtotta elénydk mar az elsé hetekben elérték, hogy a
didaksag tobb mint 90%-a regisztraljon, és a LoL6 rendszert az alkalmazas el6tti
évek 5-6 f0s felhasznaloi taborardl egy jelenleg 537 fsre bovitette, ez altal is
motivalva a didkokat a tanulasra. Az iskolankon tdlmutaté potencidljat az is
bizonyitja, hogy mar a fejlesztés alatt is érkezett kérés (a Pannon Egyetemtrél),
hogy csinaljuk meg a Neptun-hoz is, hogy egyetemek is hasznalhassak.

Néhany statisztika az alkalmazas kihasznaltsagarol: 105 terméket
vasaroltak az idei tanévben, ebbdl 87-et fel is hasznaltak, és 3597 LoLot
gyljtottek a diakok (3 6tds/5 négyes = 1 LolLd), és 56 tanar ajanlott fel
termékeket.
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