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1. Bevezetés

A Hermes egy web alkalmazas egy mobil alkalmazassal tarsitva, amely
jelentésen leegyszertisiti a (csapat) sportversenyek szervezését és
lebonyolitadsat. Az iskoldmban évente megszervezett roplabda verseny
kapcsan merilt fel ennek a programnak az elkészitése, és emiatt ennek a
sziikségleteit teljes mértékben le is fedi a Hermes funkcionalitisa, de
mindemellett még sok mas egyéb igényt kielégit6 funkcidt is megvalédsitottam
benne.

2. A probléma megoldasanak menete

2.1. AKitiizott célok

Az  alkalmazasnak egy  sportverseny  szervezésének  és
lebonyolitdsanak minden fazisat le kellett fednie. Ez azt jelenti, hogy meg
kellett oldani, hogy a regisztracids idszak alatt csapatok tudjanak regisztralni
(a megadott paraméterek kozott - 1étszam, csapatok maximalis szama ...), a
regisztracios id6szak utan, de még a verseny kezdete el6tt meccseket lehessen
létrehozni, valamint automatikusan generalni konfiguracié alapjan, és a
verseny alatt valds idében nyomon lehessen kévetni barki altal az éppen zajlé
meccset, valamint a korabbi és elkdvetkezend6 meccseket.

Ezek mellett, mivel sok eseményen maga a sportverseny csak egy
mellék program (példaul egy DOK napon egy foci bajnoksidg mas programok
mellett), azt is meg szerettem volna oldani, hogy a csapatok tagja nyugodtan
foglalkozhassanak barmivel amig nem 06k jatszanak, és amikor el Kkell
kezdenitik késziilni egy meccsre, akkor kapjanak egy értesitést errdl.

Végiil pedig a versenyekkel és csapatokkal kapcsolatos statisztikdkat
is szerettem volna elérhetévé és exportalhatéva (CSV, XLSX formatumban)
tenni. Statisztikakat viszont nem csak a versenyekkel kapcsolatban szerettem
volna kidllitani, hanem az alkalmazas kihasznaltsdgaval, sebességével és
felmeriil6 hibaival (,exception”-6kkel) kapcsolatban is.
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2.2. A megvaldsitas

Az alkalmazasban két féle felhasznal6 1étezhet: adminisztrator és
menedzser. A versenyeken résztvevoknek nincs sziiksége felhasznaléi fiokra.
Mindkét felhasznalé tipusnak egy sajat feliilete van.

Az adminisztrator feliileten lehet kezelni a tobbi felhasznalét
(megszemélyesiteni is, azaz Ugy nézni az alkalmazast, mintha ekként a
felhasznaloként lenne bejelentkezve a megszemélyesité adminisztrator),
megnézni a le nem kezelt hibikat, biztonsdgi mentéseket létrehozni az
alkalmazasrol és az adatbazisrél, valamint a hattérben futd folyamatokat
kezelni (Horizon vezérlépult), és az alkalmazas kihasznaltsagaval kapcsolatos
statisztikakat megnézni (Pulse vezérl6pult).

12. abra: Az adminisztratori feliilet

A menedzser feliileten lehet 1j versenyeket létrehozni és meglévéket
kezelni, csapatokat létrehozni, kezelni és jovahagyni (ha nincs bekapcsolva az
automatikus jovahagyas), csoportokat létrehozni és kezelni (csoportos
fordulékhoz), és meccseket 1étrehozni, generalni, sorba rendezni és kezelni,
valamint az éppen zajlé meccset kiilon kezelni (pontokat névelni/csokkenteni,
lezarni ...).

Meccsek

2. abra: Meccsek kezelése a menedzser feliileten

31



Forduldk hedllitisai

3. abra: Egy verseny forduldinak kezelése a menedzser feliileten
(automatikus meccs generalashoz)

Akik pedig nem rendelkeznek felhasznaléi fiokkal (azaz a versenyek
résztvevdi), egy 6 jegyl betlikbdl és szamokbdl alld kédot kapnak, amelynek
segitségével egy verseny allapotatol fliggéen tudnak kiillonb6z6 dolgokat tenni.

Ha a regisztraciés id6szakon beliil jarunk, akkor tudnak csapatot
regisztralni (amig a verseny be nem telt), és a regisztraciokor meg tudjak adni
a csapattagok e-mail cimét. Ha ezt megteszik, akkor egy értesitést kapnak,
amikor jévahagytak a jelentkezésiiket, amelyben egy letoltési linket is talalnak
a Hermes mobilalkalmazashoz. Ha ezt letoltik, akkor az emailben kapott
yhermes://..” linket meg tudjak nyitni és 6ssze tudjak kapcsolni a telefonos
alkalmazast a csapatukkal, igy mindig 2 meccsel a sajatjaik el6tt kapnak egy
»push” értesitést a telefonjukon.

Ha mar folyamatban van egy verseny, akkor egy oldalon az éppen zajl6
meccs adatait latjak, valamint egy szlirheté tablazatban (ami telefonra is
optimalizaltan jelenik meg) latjdk a korabbi és jovObeli meccseket és azok
eredményeit. Szintén a folyamatban levé versenyekhez elérhet6 egy
eredményijelz6 tabla is, amelyet ki lehet vetiteni a helyszinen. Természetesen
mindenhol, ahol eredményekrél és pontokrdl van sz6, minden élében frissiil
websocketeken keresztiil.

4. abra: Egy folyamatban levd verseny kéddal elérhetd oldala
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2.3. A felhasznalt technolégiak

Az alkalmazas a Laravel PHP keretrendszer hasznalataval késziilt. Ez
a keretrendszer egésziil még ki a Livewire-vel és a Filament-vel. A Livewire
teszi lehet6vé, hogy ne kelljen minden HTTP kérvény utan hagyomanyos PHP
stilusban ujra tolteni az oldalt, és a Filament egy komponens konyvtar, amely
a Livewire-on alapul. A stilusozas TailwindCSS hasznalataval lett megvaldsitva.

A mobil alkalmazas React Native segitségével késziilt, emiatt elérhetd
(lenne, de sajnos ennek a koltségek nem engedik ezt meg I10S esetén) Android
és 10S rendszerre is.

Ezek mellett, hasznal az alkalmazas konténerizaciét Docker-en
keresztiil, ezt egy ismer6som, Gyimesi Maté, valdsitotta meg (eredetileg nem
ehhez a projekthez) és tette publikusan elérhetévé barki szdmara. A j6 futasi
sebesség érdekében pedig nem FPM-en futtatom a PHP-t, hanem a Swoole
nevil PHP runtimeon.

Az egész alkalmazads teljes mértékben nyilt forraskodu, és a

forraskodja elérhetd itt: https://github.com/Xeretis/Hermes

3. Elért eredmények

Az elkésziilt alkalmazas elérte az 6sszes kitlizott célt, és jelenleg is
aktivan hasznalatban van az iskolamban a bevezet6 elején emlitett roplabda
verseny szervezésére.

Emellett azt is elérte az alkalmazas, hogy az iskolamnak mas diakjai is
beszalljanak a fejlesztésbe kisebb kontribuciékkal Githubon, ezaltal is azt
mutatva, hogy van igény az ilyen iranyu fejlesztésekre, kiilondésen nyilt
forraskoddal, a felhasznaldkat aktivan bevonva.

Az eddig 6sszegyijtott technikai statisztikak pedig azt mutatjak, hogy
eddig teljesen akadalymentesen, hiba nélkiil futott az alkalmazas.
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